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INTRODUCCION

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la realidad que les
rodea, fomentando el desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagacion, observacion,
imaginacién vy la interrelacidn creativa de ideas que se materializan en la representacion de formas,
actos y producciones artisticas.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favoreciendo la educacién en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar las manifestaciones
artisticas del patrimonio cultural, en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio de Castilla y
Ledn en toda su variedad de manifestaciones artisticas, como referente en la aplicacién de
conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacién de valores culturales.

La formaciéon en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias necesarias, técnicas
y profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales.



1. OBJETIVOS DE ETAPA

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo en equipo, actitudes de tolerancia, cooperacién
y solidaridad entre las personas y grupos.

A través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales se fomentan actitudes de respeto
por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres.

La formacidn en las artes plasticas fomenta el conocimiento histdrico y cultural como desarrollo y
fomento de la facultad de valorar, de entender, de analizar, de interpretar y de gozar.

La llegada de medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina democratizando la practica
artistica, asi como la recepcién cultural, por este motivo desde la materia se desarrollan las
competencias tecnoldgicas basicas facilitando la indispensable alfabetizacion del alumnado en este
campo.

Igualmente, utilizar el lenguaje plastico proporcionara al alumnado las herramientas necesarias para
representar emociones y sentimientos, asi como vivencias e ideas, contribuyendo a mejorar la
comunicacion y a valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con el consumo y el impacto
del ser humano en el medio ambiente, para adoptar actitudes responsables.

Por ultimo, destacar que, a través del acercamiento a producciones plasticas, visuales y audiovisuales
como patrimonio cultural y artistico, asi como la utilizacién del lenguaje visual como forma de
comunicacién, la indagacién el proceso creativo se contribuye a apreciar la creacién artistica y
comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.



2. COMPETENCIAS CLAVE

2.1. Contribucidn de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

2.1.1. Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

Esta competencia se desarrollara cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia,
realice lecturas objetivas y subjetivas de imagenes, describa el proceso de creaciéon, argumente las
soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una competencia
ampliamente desarrollada mediante el uso de pictogramas, logotipos, anagramas y marcas.

Descriptores operativos CCL:

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpretay valora con actitud critica textos orales, escritos, sighados o multimodales
de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion
literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.




2.1.2. Competencia plurilinglie

La competencia en comunicacion plurilinglie es la habilidad de utilizar distintas lenguas de forma
adecuada vy efectiva para el aprendizaje y la comunicacién. En lineas generales, comparte las
principales capacidades de la competencia en comunicacién linglistica, es decir, identificar,
comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y
opiniones de forma oral, escrita y signada en diversos contextos sociales y culturales de acuerdo
con los deseos o las necesidades de cada cual.

Ademas, esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales.
También implica aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las cldsicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la(s) lengua(s) materna(s), asi como en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

Descriptores operaticos CP:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

2.1.3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

Los procedimientos relacionados con el método cientifico ayudan a desarrollar esta competencia.
La geometria plana, la perspectivay la representacion objetiva de las formas permiten la utilizacién
de las proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

Descriptores operativos STEM:

STEMA. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.




STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacidn, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacidon de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

2.1.4. Competencia digital (CD)

Esta materia exige el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, ademas del respeto por los derechos y las libertades que asisten a las personas en
el mundo digital. Favorece que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicacién y expresion
de ideas, resolucion de problemas y realizacion de proyectos individuales o colaborativos.

Descriptores operativos CD:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mds adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.




CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

2.1.5. Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA)

Procesos como la reflexidn y la experimentacién artistica, la planificacién de los procesos creativos
ajustados a unos objetivos finales y la evaluacién de los resultados obtenidos, aceptando los
aciertos y errores como instrumento de mejora, contribuyen al desarrollo de esta competencia.

Descriptores operativos CPSAA:

CPSAAA1. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficaciay
la busqueda de propdsito y motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas
y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas dirigidas a la
consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacidn
para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.




2.1.6. Competencia ciudadana (CC)

La creacidn y produccion artistica supone la adquisicién de habilidades sociales y el fomento de
actitudes de respeto, tolerancia, cooperacidn, flexibilidad y de comprensidn, respetando los
valores y la personalidad de los demas, asi como la recepcidn reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

Descriptores operativos CC:

CCA1. Analizay comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidon con los demas en cualquier
contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién
europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco-dependencia e interconexién
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y eco-socialmente responsable.

2.1.7. Competencia emprendedora (CE)

Esta materia ayuda a la adquisicién de esta competencia, en la medida en que todos los procesos
de creacion artistica suponen convertir una idea en una obra. Para el desarrollo de la competencia
es necesario potenciar en el alumnado las capacidades de andlisis, planificacién, organizacion,
resolucion de problemas, evaluacién y autoevaluacion.

Descriptores operativos CE:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.




CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia vy las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas
qgue favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. C Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidon y gestiéon, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacidén de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

2.1.8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente, con
actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estilos y
tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos,
contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Descriptores operativos CCEC:

CCA1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicindose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCA4. R Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.




2.2. [ndice de participacién de cada competencia en la calificacién final del

alumno.
COMPETENCIAS 1° ESO
EPVA

Comunicacion linglistica (CCL) 10%
Competencia plurilingtie (CP) 0%
Competencia matematica, ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) 10%
Competencia digital (CD) 10%
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 15%
Competencia ciudadana (CD) 10%
Competencia emprendedora (CE) 15%
Competencia en conciencia y expresion cultural (CCEC) 30%
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3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se
concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de
las primeras, ahora si, especificas para cada materia. En el caso de Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual, las competencias especificas se organizan en ocho ejes que se relacionan entre si.

La primera competencia les proporcionard los conocimientos necesarios para identificar y situar en el
tiempo las propuestas artisticas, analizarlas con criterios pldsticos y vocabulario especifico, teniendo
en cuenta los elementos formales de la imagen visual y audiovisual, los tipos de imdgenes, las
intencionalidades comunicativas de las imagenes o los tipos de producciones artisticas.

La segunda y tercera competencia permitirdn al alumnado analizar y explicar las diferentes
producciones pldsticas de forma respetuosa, tanto de manera individual como colectiva, teniendo en
cuenta el progreso de estas desde la intencion hasta la realizacion.

Las competencias cuarta y quinta desarrollan destrezas para utilizar materiales y utiles propios de la
pldstica en funcidn de su intencionalidad expresando sus emociones y sentimientos y desarrollando su
capacidad de comunicaciodn, reflexién y critica.

La competencia sexta integrard en el alumnado la capacidad de enriquecerse de las referencias
culturales y artisticas de su propio entorno aplicandolas a sus propias creaciones.

La competencia séptima comprende la aplicacion de distintas técnicas y recursos integrando diversas
tecnologias para la realizacién de un proceso artistico y por ultimo en la competencia octava el
alumnado producird obras artisticas individual o colectivamente fomentando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales, teniendo en cuenta las intenciones y el publico al que van
dirigidas.

La adquisicidon de las competencias especificas constituye la base para la evaluaciéon competencial del
alumnado. El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado
de consecucion de los criterios de evaluacion con los que se vincula, por lo que estos han de
entenderse como herramientas de diagndstico en relacion con el desarrollo de las propias
competencias especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de la etapa, a través de las
competencias especificas, de tal forma que no se produzca una evaluacién de la materia independiente
de las competencias clave. Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de
evaluacién midan tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes que
acompafian su elaboracién. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Educacidn Plastica, Visual
y Audiovisual se han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacién se deberan ahora comprobar
mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad
del alumnado.
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3.1. Mapa de relaciones competenciales

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
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4. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras
de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1)

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte de diferentes estilos y géneros artisticos importantes a lo largo de la historia,
con especial atencidn a obras del patrimonio histérico y cultural de Castilla y Ledn. (CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1,
CCEC2)

1.3 Identificar las transformaciones geomeétricas basicas aplicadas al disefio de composiciones de dibujo
presentes en obras pertenecientes al patrimonio artistico y arquitecténico de Castilla y Ledn, valorando su
conservacién y proteccion. (STEM1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
(CCL1, CPSAA3, CC3, CCEC3)

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 3

3.1 Seleccionary describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3)

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion
aplicados a composiciones sencillas utilizando los recursos de manera apropiada. (CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4)
3.3 Reconocer el realismo, la figuracidn y la abstraccion en imagenes presentes en el entorno comunicativo,
reflexionando sobre su presencia en la vida cotidiana actual. (CCL1, CCL2, CC1)

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresidn plastica, identificando los diferentes
lenguajes visuales, construyéndose una cultura artistica y visual con la que alimentar su imaginario,
seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y época, analizando de manera critica
la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2)

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como los distintos procesos y herramientas en
funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando informacién con interés y
eficacia y utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD2, CC3, CCEC2)

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
(CD1, CPSAA3, CCEC2)

Competencia especifica 5

5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plasticos, visuales y audiovisuales,
analizando y reflexionando sobre la intencidn de los autores, y abriendo nuevas lineas de investigacién. (CCL2,
CD5, CPSAA4)

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y seleccionando las
herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre
el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y
la reflexion critica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4)
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Competencia especifica 6

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

6.2 Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a consultar todo tipo de fuentes e identificando
pardmetros de calidad en creaciones culturales y artisticas del entorno, para utilizar creativamente
estas referencias en la elaboracidon de producciones propias, mostrando una vision personal. (CCL3,
CD1, CC1, CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

Competencia especifica 7

7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto, aplicando las principales
técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4)

7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realizacién de trazados geométricos
fundamentales, mostrando destreza manual y experimentando con los distintos medios tecnolégicos
disponibles. (STEM1, STEM3, CD5, CCEC4)

7.3 Dibujar correctamente figuras planas segun las normas y criterios de representacién del dibujo
técnico, elaborando disefios artisticos modulares, basados en el analisis y aplicacién de esquemas
compositivos geométricos, comprendiendo las posibilidades de la geometria en el arte y aplicdndola a
sus propias producciones (STEM1, STEM3, STEM4)

7.4 Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicdndolas a la realizacidon de proyectos artisticos
contempordneos integrando el lenguaje plastico y visual con el dibujo técnico utilizando recursos
geomeétricos en el desarrollo de producciones artisticas (STEM1, STEM3, STEM4)

Competencia especifica 8

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
(CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas sencillas con
una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizandolas y desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando las caracteristicas del publico destinatario. (STEM3, CPSAA3, CE3)

8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de trabajo, asi
como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, abordando
coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada. (CCL1, STEM3)

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud critica y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4)
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5. METODOLOGIAS DIDACTICAS

5.1. Principios metodoldgicos

A fin de que el diseiio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje permitan al alumnado
movilizar los contenidos y alcanzar los aprendizajes esenciales, asi como las competencias, tanto las
especificas de la materia, como las competencias clave, las situaciones de aprendizaje deberan:

» Ser globalizadas; es decir, deberan incluir contenidos pertenecientes a varios bloques.

» Ser estimulantes; es decir, deberdn tener interés para el alumnado.

» Ser significativas; es decir, deberan partir de los conocimientos previos del alumnado en
relacién con contextos cotidianos de los ambitos personal, social, educativo y/o profesional.

» Ser inclusivas; es decir, deberan garantizar el acceso a las mismas de todo el alumnado,
adecudndolas a sus caracteristicas evolutivas y a sus ritmos y estilos de aprendizaje.

5.2. Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza)

El disefio de las situaciones de aprendizaje atenderd los tres principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA):

» Multiples medios de representacion

» Multiples medios de accidn y expresion

» Multiples medios de implicacion.

Estos principios buscan garantizar que todos los estudiantes, con sus diversas formas de aprender,
puedan acceder a la informacidn, demostrar su comprensidn y mantenerse motivados en el proceso
de aprendizaje.

El desarrollo y aprendizaje se realizara a través de los procedimientos, instrumentacién y técnicas,
enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de
madurez del alumnado. La metodologia tendrd que dar respuesta a varios dambitos: comprension e
interpretacion de referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacion de los procesos,
técnicas y espacios de creacidn personal y grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos
mas que en los resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos
y visuales, seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y
vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexién y andlisis critico-vinculados al
mundo de la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la
indagacioén, imaginacién, busqueda y manipulacidn creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.
Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

Para ello, se usaran metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), la
Gamificacion o el aula invertida, dandoles flexibilidad para que puedan adaptarse a las diferentes
capacidades del alumnado.
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5.3. Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto
de recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre
otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al
caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como
el centro educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula serdn
“abiertos” es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la interaccion e

integracion del alumnado y favorece la atencién a la diversidad que se da en el grupo adaptandose a
la naturaleza de las diferentes situaciones de aprendizaje.
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6. UNIDADES DIDACTICAS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

I e .
6.1. Saberes basicos
A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL. APRECIACION ESTETICA Y ANALISIS.

>

>

>

Al. Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccién y conservacién como legado
histérico-cultural de la humanidad.

A2. Los géneros y los estilos artisticos.

A3. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contempordneas y las
pertenecientes al patrimonio de Castilla y Ledn: Estudio y analisis de sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histérico.

A4. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico

B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA.

>
>

VVVYVY

B1. El lenguaje visual como forma de comunicacidn.

B2. Elementos bdsicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas
y comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

B4. La percepcidn visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras

B5. La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.

B6. Transformaciones grafico-pldsticas como recurso para la creacién.

B7. La composicién. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA. TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS.

>

A\

VVVYVYVYYVY

>

Cl1. El proceso creativo: investigacion, planificacién, desarrollo, realizacién, difusién vy
evaluacién

C2. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar vy
asociar.

C3. Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

C4. Introduccidén a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados geométricos basicos.
C5. Figuras planas, Poligonos. Clasificacion y construccion.

C6. Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.

C7. Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

C8. Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

C9. Formas de expresidn en soportes fisicos y digitales.

D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL.

>

>

D1. El lenguaje y la comunicacidn visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Elementos basicos, contextos y funciones.

D2. Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuraciéon y la Abstraccidon. Imagen
representativa y simbdlica.

D3. El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio grafico, artes plasticas
y tecnologias de la informacién.

D4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

D5. Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.
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6.1.1. Contenidos Trasversales

Tal y como se determina en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Proyecto de Decreto de
curriculo, en todas las materias se trabajaran:

>

>

La comprensiéon lectora: Lectura de textos para la realizacion de trabajos de
investigacion.

La expresion oral y escrita. La comunicacion audiovisual: se trabajard en el desarrollo de
pruebas orales y en la realizacién de tareas escritas.

La competencia digital: se trabajara mediante el uso de TIC para el desarrollo de [dminas
y trabajos de investigacion.

El emprendimiento social y empresarial: mediante la elaboracion individual de
proyectos artisticos

El fomento del espiritu critico y cientifico: mediante la valoracién de obras artisticas y
sus fundamentos técnicos en los bloques de geometria.

La educacion emocional y en valores: la valoraciodn artistica de una obra de arte requiere
una educacidon emocional y de aprender a expresar sentimientos.

La igualdad de género: dando a conocer artistas mujeres olvidadas a lo largo de la
historia.

La creatividad: se desarrolla plenamente a lo largo de la todoslos contenidos y saberes
basicos de la asignatura EPVA.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable:
Mediante el uso responsable de las TIC en las actividades de aula.

La educacidn para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

Y se fomentaran:

VVVYYVY

La educacidn para la salud.

La formacidn estética.

La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.
El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
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6.2. Secuenciacion

Con el fin de hacer mas atractiva la asignatura, se ha decidido entremezclar el dibujo técnico con los
contenidos de arte y expresion plastica. De esta manera, de las tres horas semanales de la asignatura,
se dedicara una hora al dibujo técnico y esos conocimientos se aplicaran en las laminas y proyectos
artisticos. No obstante, tanto la secuenciacién de las unidades como las situaciones de aprendizaje
podran cambiarse por otras o alterarse su temporalizacion en funcién de las caracteristicas de los
grupos u otras circunstancias.

PRIMER TRIMESTRE
» SALl. “Preséntate con dibujos” (Evaluacion inicial)
Sesiones: 1

> UD1. Comunicacién visual
Sesiones: 6

» UD2. Los poligonos y el arte abstracto // SA2. “Abstraemos la realidad”
Sesiones: 9

» UD3. Geometria en el arte, la arquitectura y la naturaleza // SA3. “Buscando geometrias”
Sesiones: 9

> SAA4. “Navidad”
Sesiones: 4

SEGUNDO TRIMESTRE
» UDA. El color // SAS. “Movimientos Artisticos”
Sesiones: 10

» UDS5. Percepcion visual // SA6. “Trampantojo”
Sesiones: 8

» UD6. La proporcion // SA7. “Creacion de personajes”
Sesiones: 6

> UD7. Disefio // SAS8. “Seamos disefiadores”
Sesiones: 9

TERCER TRIMESTRE
» UDS. Fotografia // SA9. “Experimentando con materiales fotosensibles
Sesiones: 6

”n

» UD9. Narracion grafica y perspectiva // SA10. “Creando historias”
Sesiones: 6

> UD10. Video
Sesiones: 8

» SA11. “Dando vida a un juguete”
Sesiones: 9
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6.2.1. Materiales y Recursos

Para trabajar adecuadamente en esta materia, es necesario utilizar un repertorio amplio de recursos y

materiales tanto impresos como digitales:

» Seria necesario disponer de un aula de plastica, al menos para una de las tres sesiones semanales.

» Como apoyo para las explicaciones tedricas, se usara informacién obtenida de libros, paginas web,
articulos... En el aula se podrdn proyectar imagenes o presentaciones o facilitar fotocopias.

» Con el fin de trabajar la competencia digital, se usaran herramientas virtuales como TEAMS o el
correo electrénico, ademds de la sala de ordenadores o los portatiles cuando la situacion de
aprendizaje lo requiera.

» Dependiendo del proyecto a realizar o las explicaciones que haya que exponer, se usara tanto la
pizarra tradicional como la digital.

Por otro lado, cada alumno tendrd que disponer de:

» Un estuche con lapicero, goma de borrar, sacapuntas, tijeras y pegamento

Herramientas de dibujo técnico: regla, escuadra, cartabdn y compas

Técnicas de color (lapices de colores, ceras, rotuladores...)

Block de I[dminas de dibujo

Cuaderno de trabajo con hojas en blanco o un archivador con folios.

Para el desarrollo de alguna situacion de aprendizaje se podria requerir alglin material mds como por
ejemplo cartulinas, acuarelas...

>
>
>
>
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6.2.2. Relacion de las unidades didacticas y situaciones de aprendizaje con los
elementos curriculares

UD/SA Saberes basicos Cr|ter|o'.5’ deCompetencias Clave
Evaluacion
IE.l SA 1
1.1, 1.2, 2.2, 3.2, 3.4
! ! ! ! 'ICCL, STEM, CD, CPSAA,
UD 1 Al, A2,B1,B2,C3,C4y(C9 4.1, 5.2, 5.3, 7.2, 8'1’CE, CC, CCEC,
3.3
1.1, 1.2, 1.3, 2.1, 3.2,
UD2/SA2 Al, A2, B2,B3,B7,C5yC9 3.3,4.1, 5.2, 5.3, 7.3, CCL, STEM, (D, CPSAA,
CE, CC, CCEC
12 8.1, 8.2,8.3
1.2, 1.3, 2.2, 3.1,
UD 3 Al, A4, B4, B5,B6,C5,C6yC93.3,4.2, 5.2, 5.3, 6.1, CCL, STEM, CD, CPSAA,
CE, CC, CCEC
3.1, 8.3
5.2,5.3, 7.1, 7.3, 82,|CCL, STEM, CD, CPSAA,
PA 3 5, 9y D> 8.3, 8.4 CE, CC, CCEC
1.1, 1.2, 2.2, 3.1,
3.3,4.1, 4.2, 5.1, 5.2,|CCL, STEM, CD,
UD4/SA4 Al A2,A3,B3,C1,C8,CIy DS 5.3, 6.2, 7.1, 8.1, 8.2,/CPSAA, CE, CC, CCEC
3.3,8.4
2.1, 2.2, 3.2, 3.3,5.2,|CCL, STEM, CD, CPSAA,
ha UD5/SAS Al, A2, B4,B6,C6,C7,C8y(C9 5.3,6.2 7.1, 8.3 CE, CC, CCEC
2.1, 5.2, 5.3, 6.1, 7.1,|CCL, STEM, CD, CPSAA,
UD 6 / SA6 A1, C1,C2,C8y(C9 8.2, 8.3 CE, CC, CCEC
B7, C1, C2, C8, C9, D1, D2 vy 1.2,2.1,32,33,41, CCL, STEM, CD, CPSAA,
UD 7 D3 4.2, 5.2, 5.3, 6.1, G'Z'CE oC. CCEC
7.1,8.1,8.2,8.3,8.4 T
1.1, 1.2, 2.2, 3.1, 3.2,
UD 8 Al, A3, D1, D3, D4y D5 3.3,4.1, 4.2, 5.2, 5_3'(§ZECL(,:CS'(I':I§:|E/I(,: CD, CPSAA,
6.1,6.2,7.1,8.1,8.3 T
2.1, 3.2, 5.2,5.3, 6.1,
UD9/SA7 Al, A3, D1, D3, D4y D5 6.2, 7.1, 7.4, 8.1, 8.2, CCL, STEM, (D, CPSAA,
CE, CC, CCEC
3a 8.3,8.4
1.1, 1.2, 2.2, 3.1, 3.2,
UD 10 A1, A3, D1, D4y D5 3.3,4.1, 4.2, 5.2, 5'3’(SECL(’:CSI:E|?E/I(’Z CD, CPSAA,
6.1,6.2,8.1, 8.3 T
5.2, 5.3, 6.1, 7.1, 8.2,/CCL, STEM, CD,
PA 8 D1,D4yD>5 8.3,8.4 CPSAA, CE, CC, CCEC
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7.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias propuestas para esta materia son:

» Decorativas: En navidad se decorara el centro con las estrellas realizadas en la Situacion de
aprendizaje 3. También, en caso de que algun trabajo o lamina sea destacable, se buscara el
lugar propicio para exponerlo en el centro.

» Clases en exterior: Para la unidad didactica 8, se necesitara salir al exterior con el alumnado ya
gue para el proyecto se requiere exposicidn solar, si se pudiera usar el patio, bien, si no, se
usaran los jardines interiores.

En cuanto a las actividades extraescolares, se tiene intencion de realizar una excursion si las
condiciones de los grupos son propicias.

8.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tal y como se ha indicado en el punto 5.2 de esta programacion, el disefio de las situaciones de
aprendizaje atiende a los principios DUA, por lo que todas ellas se adaptaran facilmente a las
necesidades de cada alumno. Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el curriculo, hay
qgue presentarlo a través de diferentes formas de representacidn, expresion, accion y motivacion.

Programar bajo los principios DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no en la
discapacidad, que huyamos del modelo de déficit para centrarnos en un modelo competencial, que
veamos como discapacitantes los modos y los medios con los que se presenta el curriculo y no a las
personas, porque todos tenemos capacidades, pero de un modo diferente.

No obstante, tras la evaluacidn inicial, habra que revisar la programacion y modificar lo que, por
circunstancia del grupo clase, no sea viable llevar a cabo. Asi mismo, se tendran en cuenta las
necesidades de todo el alumnado que requiera adaptaciones curriculares significativas para adaptar
los proyectos y pruebas a sus capacidades.

8.1. Medidas organizativas y curriculares

Con el fin de personalizar y mejorar la capacidad de aprendizaje y los resultados de todo el alumnado,
con caracter general se estableceran medidas de flexibilizacion en la organizacién de las ensefianzas,
los espacios y los tiempos, y se promoveran alternativas metodoldgicas que se adapten a las
caracteristicas del alumnado. Igualmente, se estableceran las medidas mas adecuadas para que las
condiciones de realizacidén de los procesos asociados a la evaluacidn se adapten a sus necesidades.
Estas medidas estaran orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el nivel de desempefio
esperado al término de la Educacion Secundaria, de acuerdo con el perfil de salida y la consecucién de
los objetivos de la Educacién Secundaria.
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Entre las medidas a adoptar, que siempre se harian, de acuerdo con lo establecido en el Proyecto
Educativo del centro, contemplariamos:

>
>

La prevencion de las dificultades de aprendizaje.

La atencion personalizada al alumnado y sus necesidades de aprendizaje, participacion o
convivencia.

La puesta en practica de mecanismos de refuerzo y flexibilizacidn, alternativas metodoldgicas, etc.
Metodologias especificas para alcanzar los objetivos de la etapa y las competencias
correspondientes.

Mecanismos de apoyo y refuerzo, en funcion de los recursos disponibles del centro, tan pronto
como se detecten dificultades de aprendizaje. Entre ellos podran considerarse: agrupamientos
flexibles, aprendizaje cooperativo, adaptaciones curriculares...

9. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNO

La evaluacién es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que nos
permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo. Desde
esta perspectiva, entre sus caracteristicas diremos que sera:

>

Continua y global, por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado, con
el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso
educativo.

Formativa, es decir, proporcionando una informacidn constante que permita mejorar tanto los
procesos como los resultados de la intervencion educativa.

Integradora, por tener en consideracidn la totalidad de los elementos que constituyen el curriculo
y la aportacién de cada una de las areas a la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa
y al desarrollo del perfil de competencia establecido para la Educacién Secundaria.

Objetiva, ya que el alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacidén que se obtenga a
través de la evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion. De
igual modo, en la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se consideraran sus
caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

La evaluacién debe considerarse, en consecuencia, un elemento inseparable de la practica educativa,
gue permite conocer la situacién en la que se encuentra el alumnado para poder realizar los juicios de
valor oportunos que faciliten la toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje.
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9.1. Momentos de evaluacidon

EVALUACION INICIAL

La evaluacidn inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto, sino que
también nos proporciona informacidon acerca de diversos aspectos individuales de nuestros
estudiantes; a partir de ella podremos:

» Identificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o personalizacién de
estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta a aquel alumnado con
necesidades educativas, con altas capacidades y con necesidades no diagnosticadas, pero que
requieran atencion especifica por estar en riesgo, por su historia familiar, etc.).

» Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de espacios,
gestidn de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).

» Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los recursos que
se van a emplear.

» Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

» Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos estudiantes.

» Fijar el modo en que se va a compartir la informacién sobre cada alumno o alumna con el resto de
docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje; especialmente, con el tutor.

Por un lado, el primer dia de clase, se realizara una pequefia prueba sobre conocimientos bdsicos de la
asignatura para comprobar el nivel de conocimientos previos del que parten, asi como su nivel de
destreza con el dibujo. Por otro lado, habrd una reunién al principio de curso con todos los docentes
de cada grupo-clase en el que poner en comun toda la informacion anteriormente descrita sobre los
diferentes alumnos. Como consecuencia del resultado de estas evaluaciones iniciales, cada docente
adoptara las medidas de apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacién que se requieran.

EVALUACION CONTINUA

Alo largo del curso se ira recogiendo informacidn a través de diferentes herramientas, instrumentos y
técnicas de evaluacion. Estos seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones
de aprendizaje, y permitirdn la valoracién objetiva de todo el alumnado.

La evaluacidn continua es en definitiva, la evaluacién de todo el proceso de aprendizaje. En ella, se
tendra en cuenta el progreso general del alumnado a través del desarrollo de las competencias
especificas de la materia y de las competencias clave, asi como del logro de los objetivos de la etapa.
Los criterios de evaluacion seran el referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de
todas las competencias.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea
el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicion de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

EVALUACION FINAL
Al finalizar cada trimestre, se llevara a cabo una valoracion de los resultados obtenidos hasta ese
momento para determinar si se alcanzé de una forma adecuada la adquisicién prevista de las
competencias especificas y en qué medida las alcanzé cada alumno o alumna del grupo-clase. Al
finalizar el curso, se realizard por ultima vez esta valoracion, obteniendo por un lado una calificacion
de la asignatura a través del grado de consecucién de las competencias especificas de la asignatura y,
por otro, tras una junta de evaluacién con el resto del equipo docente, la calificacion de las
competencias clave.
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La evaluacion y la promocién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo con
adaptaciones curriculares serd competencia del equipo docente con la participacién del profesorado
especialista, de acuerdo con lo establecido en las mismas. Cuando la adaptacién curricular sea
significativa, la evaluacién se realizard tomando como referente los objetivos y los criterios de
evaluacién fijados en dichas adaptaciones.

9.2. Herramientas, Instrumentos y técnicas de evaluacion

La evaluaciéon se llevara a cabo mediante el andlisis continuado de la evolucidon del proceso de
aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracidn personal. Para poder valorar esa evolucién,
alo largo de todo el curso, se irdn recogiendo datos mediante diferentes técnicas usando herramientas
e instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y ajustados a las distintas situaciones de
aprendizaje, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Técnicas de evaluacion = ¢Cémo obtenemos la informacion?
Herramientas de evaluacién - ¢{Ddnde esta la informacion?
Instrumentos de evaluacién = ¢Con qué registramos la informacion y le damos valor?

TECNICAS DE EVALUACION HERRAMIENTAS INSTRUMENTOS
. Actitud e interés
OBSERVACION - Lista de cotejos / Anecdotario
Traer el material
Cuaderno Lista de cotejos / Anecdotario
DESEMPENO Ejercicios —
Proyectos Rubricas
Laminas
Pruebas escritas
RENDIMIENTO Pruebas orales Escalas de valoracion
Exposiciones orales Rubricas
AUTOEVALUACION Encuestas
COEVALUACION Dianas de evaluac!(?n
Escalas de valoracion

Las técnicas de autoevaluacion y coevaluacion se aplicardn en algun proyecto siempre y cuando las
circunstancias lo permitan. Favorecen el aprendizaje desde la reflexion y la valoracién del alumnado
sobre sus propias dificultades y fortalezas, asi como sobre la participacion de los compafieros y
companieras en las actividades de tipo colaborativo.

Todos los instrumentos se elaboraran con los criterios de evaluacion como referencia. De esta manera,
el conjunto de todas las valoraciones realizadas nos mostrard el nivel en el que han desarrollado las
competencias especificas de esta asignatura. Asi mismo, se tendran en cuenta los descriptores de perfil
de salida para valorar, por otro lado, el grado de desarrollo de las competencias clave.
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9.3. Criterios de calificacidn

Tal y como acabamos de indicar, a partir de los criterios de evaluacién, se iran desarrollando unos
indicadores de logro para elaborar los instrumentos de evaluacion. De esta manera, cada ejercicio,
actividad o proyecto se evaluara criterialmente, dando lugar a la calificacién de las competencias del
alumno, tanto a las especificas de la materia, como a las competencias clave. Es importante remarcar
gue no todos los criterios de evaluacidn tendrdn el mismo peso en la nota final, su peso dependera de
la cantidad de veces que se pueda evaluar a lo largo del curso o la dificultad que suponga desarrollarlo.
Si se diera el caso de que quedase pendiente alglin contenido, los criterios de evaluacién asociados a
dicho contenido quedarian sin evaluar y, por lo tanto, no harian media con el resto.

Cada herramienta o instrumento de evaluacién tendrd a su vez una ponderacién diferente a la hora de
evaluar las competencias del alumno, dando siempre mayor peso al desarrollo del trabajo en el aula

por encima de las pruebas y examenes.

Para ello seguiremos la siguiente tabla:

PORCENTAIJE EN LA

TECNICAS HERRAMIENTAS INSTRUMENTOS CALIFICACION

Actitud e interés

OBSERVACION - Lista de cotejos / Anecdotario 20%
Traer el material
Cuaderno Lista de cotejos / Anecdotario 10%
. « . (1]
DESEMPENO IEJrf)rctlaccltooss Rubricas
. y 60%
Laminas

Pruebas escritas
RENDIMIENTO Pruebas orales Escalas de valoracion 10%
Exposiciones orales Rubricas

AUTOEVALUACION Encuestas
Dianas de evaluacion 0%
Escalas de valoracion

COEVALUACION

CALIFICACION TOTAL
100%

9.3.1. NORMAS PARA LA ENTREGA DE TRABAJOS Y SU EVALUACION:

Se dispondrd una fecha limite para la entrega de cada actividad, proyecto...

No se recogera nada pasada dicha fecha

No se recogera nada que no se haya visto hacer en clase

No se evaluardn las [dminas que no tengan nombre

Cada vez que falte material se restarda un punto a la parte correspondiente de la
evaluacion.

VVYVYYVYVY
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10. PLANES DE RECUPERACION

La evaluacién es continua y criterial, por lo que, cuando algin alumno suspenda un criterio de
evaluacién, podria recuperarlo al aprobarlo en el siguiente proyecto o actividad en la que se evalle
dicho criterio. Si se tratase de un criterio que no se va a volver a evaluar, se procederia a plantear una
actividad enfocada en la recuperacién de ese criterio concreto. Esa actividad se haria fuera del horario
de clase y se entregaria antes de la fecha marcada.

En caso de suspender la asignatura, todo alumno tendra derecho a un examen final de recuperacion,
para el que se dispondrd una fecha concreta con antelacidn.

Los alumnos que promocionen con la asignatura suspensa, si cursasen en el siguiente curso la misma
asignatura, podrdn recuperarla al aprobar las dos primeras evaluaciones. El seguimiento de este
alumno lo llevara a cabo el profesor/a con el que curse la asignatura del siguiente curso.

No obstante, en 22 ESO no hay Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, por lo que podran recuperar la
asignatura realizando una serie de trabajos y/o laminas, que desarrollen las competencias no
adquiridas, y/o realizando un examen tedrico-practico en las fechas que se establezcan.

En caso de que haya trabajos y examen se aplicara un porcentaje del 50 % para los trabajos y/o laminas
y de otro 50 % para el examen. Si se realiza solamente un examen el peso de éste sera del 100 %.

El seguimiento de este alumnado correra a cargo del jefe/a de departamento, asi como la correccion
de trabajos y exdamenes. La evaluacion se realizara por el departamento y se pondrd la nota final de
comun acuerdo.

11. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICAY LA
PRACTICA DOCENTE

Es necesaria una evaluacion de la programacién diddactica asi como de la practica docente ya que este
analisis nos ayudara a mejorar todo lo posible no solo de cara al préximo curso, sino a lo largo de todo
el curso. A fin de que este autoanalisis sea lo mas objetivo posible, se recogera informacion de tres
maneras:

» Antes de desarrollar las unidades didacticas o proyectos, se elaborara un analisis DAFO para prever
diferentes situaciones y plantear soluciones.

» Tras finalizar cada unidad didactica o cada proyecto, los docentes llevaran a cabo un analisis sobre
el desarrollo de las mismas, problemas surgidos y resultados obtenidos.

» Asi mismo, cuando las condiciones sean propicias, seran los propios alumnos los que, a través de un
FORMS, evallen los proyectos realizados.

Proponemos el uso de una lista de cotejos para el analisis que se llevara a cabo tras finalizar las
unidades didacticas o los proyectos:
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ASPECTOS A
EVALUAR

ASPECTOS A
DESTACAR

PROBLEMAS
ENCONTRADOS

PROPUESTA DE
MEJORA

Temporalizacién

Desarrollo de los
objetivos didacticos

Estrategias
metodoldgicas

Recursos

Manejo de los
contenidos

Realizacion de tareas

Resultados finales

Desarrollo de las
competencias
especificas

Desarrollo de las
competencias clave

Herramientas e
instrumentos de
evaluacion

Satisfaccion del
alumnado

Atencion a la
diversidad

Interdisciplinariedad
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PROGRAMACION DIDACTICA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 32 DE ESO

a) Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual se establecen
en el anexo lll del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Diseino de la evaluacidn inicial.
Para la evaluacion inicial, se realizard una prueba practica para comprobar en nivel competencial
especifico del alumno en la materia.

¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual son las establecidas en el anexo
Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se
establece en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes
culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo,
aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que estd inmerso, bien sea por
asimilacidn, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el
arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacién de los mismos a lo largo de la historia
ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccién artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte y la
cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por
medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la
importancia de la conservacién, preservacion y difusién del patrimonio artistico comun, comenzando por
el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales propias, compardndolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacidn de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacién del alumnado,
asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las
obras de otras personas. A partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso
de creacidon en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo
relativo a la percepcién de las producciones artisticas y culturales.




Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en
contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado
valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—,
informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCECS.

3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las posibilidades en
cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas,
anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes
sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para
el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de
arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccidn de una parte de la identidad de todo
ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracidon de un imaginario rico y en la cimentacidn de
una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriguecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademads de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este andlisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el
alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre
estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento
a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la creacién artistica en general y sus
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son prdacticamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el video mapping, el arco expresivo es inabarcable, y los
resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado
comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe
entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién y de disefio en el
proceso de creacidn, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la
elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccién y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia dela existencia de diversas herramientas para su manipulacion,
edicion y postproduccidon. De este modo, puede identificar la intencidn con la que fueron creados, proceso
necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos
en su contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.




Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccidn artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademads de la
capacidad de introspecciéon y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de
expresién escogido, asi como sus posibilidades de aplicacién.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autdonoma y singular, aportando una visién personal
e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademads, se potencia una visién critica e
informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de
comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de
expresién, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacién de la produccién, ayuda en el
desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que
parte de una produccidn inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, STEM1,
STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto
artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos
referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayuddndolo a insertarse en la sociedad de su tiempo
y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz
de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos,
enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo
de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento vy el
respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales,
como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacién o la performance. El alumnado
debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen.
Para ello, también es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos
de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que
suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a
hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en
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sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mds profundo de técnicas y recursos
que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contempordneas y los diferentes lenguajes
artisticos en la elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado
gue sea fruto de una expresién actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAAS5, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4 2

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre
él.

En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte
con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero
que la idea, la produccion y la difusidon de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo
segln el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales

que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

d) Metodologia didactica.

Principios metodoldgicos

A fin de que el disefio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje permitan al alumnado
movilizar los contenidos y alcanzar los aprendizajes esenciales, asi como las competencias, tanto las
especificas de la materia, como las competencias clave, las situaciones de aprendizaje deberan:

Ser globalizadas; es decir, deberan incluir contenidos pertenecientes a varios bloques.

Ser estimulantes; es decir, deberan tener interés para el alumnado.

Ser significativas; es decir, deberan partir de los conocimientos previos del alumnado en relacién con
contextos cotidianos de los ambitos personal, social, educativo y/o profesional.

Ser inclusivas; es decir, deberdn garantizar el acceso a las mismas de todo el alumnado, adecuandolas a
sus caracteristicas evolutivas y a sus ritmos y estilos de aprendizaje.

1. Métodos pedagodgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza)
El disefio de las situaciones de aprendizaje atendera los tres principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA):
Multiples medios de representacién
Multiples medios de accion y expresion




» Multiples medios de implicacion.

Estos principios buscan garantizar que todos los estudiantes, con sus diversas formas de aprender, puedan
acceder a la informacién, demostrar su comprensidn y mantenerse motivados en el proceso de
aprendizaje.

El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los procedimientos, instrumentacién y técnicas,
enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez
del alumnado. La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprensidn e interpretacién
de referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacidn de los procesos, técnicas y espacios de
creacion personal y grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los
resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales,
seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias cotidianas
del alumnado, valorando los procesos de reflexion y analisis critico-vinculados al mundo de la imagen en
un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacidn, imaginacién,
busqueda y manipulacién creativa de recursos visuales para reelaborar ideas. Estableciendo relaciones y
transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

Para ello, se usaran metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), la Gamificacion

o el aula invertida, dandoles flexibilidad para que puedan adaptarse a las diferentes capacidades del
alumnado.

Tipos de agrupamientos y organizacidon de tiempos y espacios:

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto de
recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre otros.
Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al caracter
experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como el
centro educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran “abiertos”
es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la interaccion e
integracién del alumnado y favorece la atencién a la diversidad que se da en el grupo adaptandose a la
naturaleza de las diferentes situaciones de aprendizaje.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

La conceptualizacidn de las situaciones de aprendizaje, junto a las orientaciones generales para su disefo
y puesta en practica, se recogen en el anexo II.C de este decreto.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, tres propuestas para el desarrollo de situaciones de aprendizaje en
escenarios reales, no solo en el dmbito educativo, sino también en el personal y profesional.

- Entre las propuestas ligadas al ambito educativo, dentro de un contexto de actividad extraescolar
y complementaria, se puede disefar una situacién que implique crear una exposicion en el centro
educativo, ideando el espacio, disefiando la difusion del evento, ejecutando el montaje y
documentando todo el proceso seguido y realizado.




- Enlo que concierne al ambito personal, estableciendo un contexto de habitos de vida saludable
y consumo responsable, se puede plantear una situacién que implique disefiar carteles
informativos distribuidos a nivel de centro, debiendo analizar diversas campafias publicitarias,
para realizar su propio disefio con autonomia y creatividad.

- En el ambito profesional, a partir de un contexto de trabajo en equipo, se puede disefar una
situacidon que implique la creacidén de un proyecto que trabaje sobre la difusion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS).

f) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistemdaticamente un repertorio
amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catdlogos de
exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, comics,
junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexién y el debate. Asi como todas las posibilidades de uso
y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como son los medios informaticos, dispositivos moviles
o los recursos que ofrece la web.

El alumnado debe acudir a clase con una serie de materiales, imprescindibles para el desarrollo de las
actividades y de uso habitual en el aula. Estos son:

- Compas.

- Regla milimetrada.

- Escuadray cartabon.

- Goma de borrar.

- Lapices de grafito de distintas durezas.
- Lapices de colores.

- Rotuladores de colores.

- Témperas.

- Pinturas de cera.

- Sacapuntas.

- Pegamento de barra.

- Tijeras escolares.

- Bloc de dibujo tamafio A3.

- Cuaderno A5 o folios en archivador.

Se usara mucho como referencia la pagina sobre arte: Ha! Historia del arte.

Portada - Historia Arte (HA!)

g) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la
materia.

En Educacidn Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias
de cada etapa, la comprensién lectora, la expresidon oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las
Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacidn civica y constitucional
se trabajardn en todas las materias.

Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres, la prevencién de la violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por cualquier condicidn o circunstancia
personal o social.



https://historia-arte.com/

Las Administraciones educativas fomentaran el aprendizaje de la prevencidn y resolucidn pacifica de
conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan
la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos, el respeto a los hombre y mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la
violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracidn a las victimas
del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

La programacién docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, de la
violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia,
racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico.

Durante toda la materia, se va a poner en valor el desarrollo sostenible y el medio ambiente. Es necesario
educar a nuestros alumnos/as acerca de la importancia del cuidado del medio ambiente. Sera importante
mantener vigente los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) elaborados desde la Unién europea que
abarcan muchos de estos puntos.
h) Actividades complementarias y extraescolares.

Las actividades complementarias propuestas para la materia por evaluaciones son:

° Primera evaluacion:

- No se contemplan actividades complementarias y extraescolares.

. Segunda evaluacién:

— Exposicidn colectiva: Se realizara una exposicién en los pasillos del centro. Supondrdn un sistema
para que el alumno evalle mas realistamente la calidad de su propia produccién.

. Tercera evaluacién:
— Decoracién en el instituto de cara al 23 de abril (Dia del libro y de Castilla y Leén).

— Puede realizarse alguna visita a salas de exposiciones, centros de interés cultural o museos
cercanos.

i) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.
(Estas propuestas también se podran aplicar a aquellos alumnos con necesidades educativas especiales):

Taly como se ha indicado en el punto 5.2 de esta programacion, el disefio de las situaciones de aprendizaje
atiende a los principios DUA, por lo que todas ellas se adaptaran facilmente a las necesidades de cada
alumno. Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el curriculo, hay que presentarlo a través
de diferentes formas de representacion, expresidon, accidon y motivacion.

Programar bajo los principios DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no en la
discapacidad, que huyamos del modelo de déficit para centrarnos en un modelo competencial, que
veamos como discapacitantes los modos y los medios con los que se presenta el curriculo y no a las
personas, porque todos tenemos capacidades, pero de un modo diferente.

No obstante, tras la evaluacién inicial, habrd que revisar la programacién y modificar lo que, por
circunstancia del grupo clase, no sea viable llevar a cabo. Asi mismo, se tendran en cuenta las necesidades
de todo el alumnado que requiera adaptaciones curriculares significativas para adaptar los proyectos y
pruebas a sus capacidades.




Se realizaran adaptaciones curriculares no significativas en aquellos casos donde sepamos que habra gran
dificultad para seguir los contenidos minimos, si se constata esta gran dificultad en su comprensién y
suponen un impedimento para alcanzar con un minimo de las competencias especificas de la materia.

Se mantendrd toda la observancia posible al hecho de la progresion debida a la dedicacién del profesory
a la del alumno en colaboracién mutua y conjunta.

j) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Orientaciones para la evaluacion

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el anexo II.B de este decreto. A partir
de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado
en la materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

Herramientas, Instrumentos y técnicas de evaluacion

La evaluacién se llevara a cabo mediante el andlisis continuado de la evolucién del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracién personal. Para poder valorar esa evolucidn, a lo largo de
todo el curso, se irdn recogiendo datos mediante diferentes técnicas usando herramientas e instrumentos
de evaluacion variados, diversos, accesibles y ajustados a las distintas situaciones de aprendizaje, asi como
a las caracteristicas especificas del alumnado.

Técnicas de evaluacion: ¢ COmo obtenemos la informacion?
Herramientas de evaluacion: ¢ Donde esta la informacion?

Instrumentos de evaluacion: ¢ Con qué registramos la informacién y le damos valor?

TECNICAS DE EVALUACION HERRAMIENTAS INSTRUMENTOS
Actitud e interés
Traer el material
] Participacion y
OBSERVACION colaboracién en | Ficha de seguimiento / Anecdotario
clase.
Debates y circulos de
opinidén
Cuaderno Ficha de seguimiento/ Anecdotario
_ Ejercicios
DESEMPENO —
Proyectos Rudbricas
Laminas Rubricas
Pruebas escritas Rubricas
Pruebas orales Escalas de valoracién
RENDIMIENTO Exposiciones orales | Rubricas
b ;
.royecto/trabajo RUbricas
final
AUTOEVALUACION Encuestas
COEVALUACION Dianas de evaluac!c,)n
Escalas de valoracién

Las técnicas de autoevaluacidn y coevaluacién se aplicaran en algun proyecto siempre y cuando las
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circunstancias lo permitan. Favorecen el aprendizaje desde la reflexién y la valoracién del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, asi como sobre la participacion de los compafieros y compafieras en
las actividades de tipo colaborativo.

Todos los instrumentos se elaboraran con los criterios de evaluacién como referencia. De esta manera, el
conjunto de todas las valoraciones realizadas nos mostrara el nivel en el que han desarrollado las
competencias especificas de esta asignatura. Asi mismo, se tendran en cuenta los descriptores de perfil
de salida para valorar, por otro lado, el grado de desarrollo de las competencias clave.

Criterios de calificacion

Tal y como acabamos de indicar, a partir de los criterios de evaluacidn, se iran desarrollando unos
indicadores de logro para elaborar los instrumentos de evaluacién. De esta manera, cada ejercicio,
actividad o proyecto se evaluara criterialmente, dando lugar a la calificacién de las competencias del
alumno, tanto a las especificas de la materia, como a las competencias clave. Es importante remarcar que
no todos los criterios de evaluacién tendran el mismo peso en la nota final, su peso dependera de la
cantidad de veces que se pueda evaluar a lo largo del curso o la dificultad que suponga desarrollarlo. Si se
diera el caso de que quedase pendiente algin contenido, los criterios de evaluacién asociados a dicho
contenido quedarian sin evaluar y, por lo tanto, no harian media con el resto.

Cada herramienta o instrumento de evaluacién tendra a su vez una ponderacion diferente a la hora de
evaluar las competencias del alumno, dando siempre mayor peso al desarrollo del trabajo en el aula por
encima de las pruebas y exdmenes.

Para ello seguiremos la siguiente tabla:

PORCENTAIJEEN
TECNICAS HERRAMIENTAS INSTRUMENTOS LA
CALIFICACION
Actitud e interés
Traer el material
OBSERVACION Participac.i?n Y| Lista de cotejos / Anecdotario 20%
colaboracién en clase.
Debates y circulos de
opinidn
Cuaderno Lista de cotejos / Anecdotario
. 10%
o Ejercicios
DESEMPENO —
Proyectos Rubricas I
. . 60%
Laminas Rubricas
Pruebas escritas Rubricas
Pruebas orales Escalas de valoracion
RENDIMIENTO . . 10%
Exposiciones orales Rubricas
Proyecto/trabajo final | Rubricas
AUTOEVALUACION Encuestas
A i i 0%
COEVALUACION Dianas de evaluaC{(?n o
Escalas de valoracion
CALIFICACION
TOTAL 100%
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MATERIAL:

e Cada alumno/a dispondra de su propio material.
e Laimposibilidad de no realizar una l[dmina por falta de material, supondra una nota de cero en
dicha actividad.

PLAZOS DE ENTREGA:

Se fomentara el trabajo en clase, para ello dispondran del tiempo suficiente para acabar la [dmina en el
aula, sin llevar trabajo a casa en la medida de lo posible.

Aquellos alumnos/as que no trabajen en clase adecuadamente, por no aprovechar el tiempo, no podran
completar su ldmina en casa. Una lamina incompleta tiene una nota maxima de 4 puntos.

SIEMPRE hay que entregar en plazo, si se quiere mantener la nota real del trabajo. Los retrasos en la
entrega de las [dminas podran ser penalizado con 0,5 puntos de la nota de la [dmina, cada dia que pase.
El retraso de mas de dos dias, conlleva que ese trabajo se evalle con 5 puntos. Si el alumno/a no ha
entregado dentro del plazo una lamina, por causa justificada, se le seguird puntuando la actividad con
normalidad.

Los trabajos no entregados se puntuaran con la nota de 0, que se arrastrard para hacer la nota media de
las laminas.

Pasada la evaluacidn, para aquellos alumnos que no hubieran entregado los trabajos o los tengan con una
calificaciéon muy baja, se establecera un plazo para su entrega.

PRESENTACION FORMAL LAMINAS:

El nombre del alumno/a siempre sera completo, con apellidos, curso, no hacerlo supone 0,5 puntos
menos en la lamina.

Las laminas se entregardn sin tachaduras con tipex, sin arrugar o doblar, sin estar rotas. El entregar en
mal estado las laminas podria conllevar el no poder calificarlas, por tanto, el tener que volver a hacerlas.

Como una cuestién mas para tener en cuenta en la evaluacion del desempefio y del rendimiento del
alumno, en cada evaluacion se tendra en cuenta y aplicara que:

-Se descontara al alumno 0,5 puntos por cada vez que no traiga el material requerido y necesario para su
trabajo en el porcentaje de “Observacidn”.

- Se descontard al alumno 0,5 puntos por cada dia que se retrase en la presentacidn del trabajo requerido,
el porcentaje de “Desempeiio”.

- Un trabajo copiado se calificara con un 0.

- No se recogera nada que no se haya visto hacer en clase, salvo permiso del profesor.

Un alumno que suspenda una evaluacion podra recuperarla repitiendo o terminando aquellos ejercicios
que el profesor considere necesarios para superar los minimos de la evaluacion anterior, teniendo en
cuenta aquellos criterios que se han aplicado en cada evaluacion.

La calificacién final del curso serd la calificacion media de las tres evaluaciones. Aunque se tendra en
cuenta al final del curso la evolucion positiva.

El alumno que suspenda la nota final del curso habra de presentarse a una prueba/ejercicio tedrico-
practico extraordinaria, dado que esta prueba se realizard en las Ultimas semanas del curso en el mes de

junio.
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Bajo la dptica de la evaluacién por competencias se intentard que al final del curso cada criterio de
evaluacidn tenga asignada una nota. El nimero de criterios de evaluacion estard determinado por el
numero de contenidos que podamos abarcar en este curso. Al final de este curso estaremos capacitados
para asignar a cada competencia especifica una calificacién final, obtenida por la media aritmética de las
calificaciones que sumen los criterios de evaluacién que se asocian a cada competencia. Si por motivos
temporales no se pudieran ver todos los contenidos, habra criterios que no se puedan evaluar, por lo que
la calificacion final de la asignatura se hard sin tener en cuenta aquellos criterios no evaluados, y
repartiendo el peso por aquellos evaluados.

k) PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES

El alumnado que tenga suspensa la misma asignatura de un curso inferior podra recuperarla, durante el
curso siguiente, realizando una serie de trabajos y/o laminas, que desarrollen las competencias no
adquiridas, y/o realizando un examen teérico-practico en las fechas que se establezcan.

En caso de que haya trabajos y examen se aplicara un porcentaje del 50 % para los trabajos y/o laminas y
de otro 50 % para el examen. Si se realiza solamente un examen el peso de éste sera del 100 %.

El seguimiento de este alumnado correrd a cargo del jefe/a de departamento y, en caso de que esté
cursando alguna asignatura con otro/a profesor/a la realizara éste/a profesor/a, a ser posible.

La correccién de trabajos y exdmenes se realizara por el departamento y se pondra la nota final de comun
acuerdo.

Si el alumnado cursa la misma asignatura en un nivel superior, la podra recuperar si aprueba las dos
primeras evaluaciones en dicho nivel. Esto se puede dar en 32 ESO EPV y A, cuando tienen pendiente 12
ESO EPV y A; y en 22 Bach si tienen suspensa la asignatura de: Dibujo Artistico de 12 Bach, Dibujo Técnico
Aplicado de 192Bach, Dibujo Técnico 12 Bach (ciencias).

L) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Es necesaria una evaluacién de la programacion didactica asi como de la practica docente ya que este
analisis nos ayudara a mejorar todo lo posible no solo de cara al préoximo curso, sino a lo largo de todo el
curso. A fin de que este autoanalisis sea lo mas objetivo posible, se recogera informacién de tres maneras:

» Antes de desarrollar las unidades didacticas o proyectos, se elaborara un analisis DAFO para prever
diferentes situaciones y plantear soluciones.

» Tras finalizar cada unidad didactica o cada proyecto, los docentes llevaradn a cabo un analisis sobre el
desarrollo de estas, problemas surgidos y resultados obtenidos.

» Asi mismo, cuando las condiciones sean propicias, seran los propios alumnos los que, a través de un
FORMS, evalten los proyectos realizados.

Proponemos el uso de una lista de cotejos para el andlisis que se llevara a cabo tras finalizar las unidades
didacticas o los proyectos:

ASPECTOS A ASPECTOS A PROBLEMAS PROPUESTA DE
EVALUAR DESTACAR ENCONTRADOS MEJORA
Temporalizacién
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Desarrollo de los
objetivos diddacticos

Estrategias
metodoldgicas

Recursos

Manejo de los
contenidos

Realizacion de tareas

Resultados finales

Desarrollo de las
competencias
especificas

Desarrollo de las
competencias clave

Herramientas e
instrumentos de
evaluacion

Satisfaccion del
alumnado

Atencidén a la
diversidad

Interdisciplinariedad
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ANEXO |. CONTENIDOS DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y

AUDIOVISUAL DE 32 DE ESO

SECUENCIACION POR EVALUACIONES. CONTENIDOS MINIMOS (CM)

12 EVALUACION 22EVALUACION 32 EVALUACION TODAS

EVALUACIONES

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacidon estética y analisis.

Al

A.2.

A3.

AA4.
A.5.

Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones encaminadas
a su proteccion y conservacion.

Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra region, desde sus inicios hasta la época
contempordanea. (CM)

Clasificacidn y funciones de los géneros artisticos. La creacién de obras de arte: su
contexto artistico y social en relacién con el actual. Analisis visual de los géneros
artisticos: temas, técnicas y soportes. (CM)

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

La representaciéon del volumen y el espacio y su aplicacién al arte y la arquitectura. El
dibujo técnico aplicado a la creacion de disefios modulares.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.1.
B.2.
B.3.
B.4.
B.5.
B.6.

B.7.

Incidencia de la luz en la percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos,
elementos y factores. llusiones dpticas. (CM)

El lenguaje visual como sistema de comunicacion y su interrelacidon con otros lenguajes.
El color, la forma y la textura en la composicion. (CM)

El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro. (CM)

La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos en diferentes obras de
arte. (CM)

Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual. Relacidn
entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso grafico-plastico. (CM)

Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

C.1.

C.2.

C.3.
c.4.

C.5.
C.6.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas. (CM)

Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion, elecciéon de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos, creacién, difusidn y evaluacién. (CM)
Soportes y Tipos.

Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros. Mddulos y
redes modulares.

Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.

Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de representacion.
(CM)

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

D.1.

D.2.

D.3.
D.4.
D.5.

Valor creativo y significacién de las imagenes: significante y significado: Iconos y
Simbolos como Signos. Iconicidad en relacién con el Realismo, la Figuracién vy la
Abstraccion. (CM)

Elementos de la comunicacién visual y audiovisual. Funciones de la comunicacién. Tipos
de lenguajes visuales y audiovisuales seguin su funcion y contexto. (CM)

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Elementos narrativos, procesos,
técnicas y procedimientos del cémic, la ilustracion, la fotografia, el cine, la televisién, el
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D.6.

D.7.
D.8.
D.9.

D.10.

video, la publicidad, la animacién y los formatos digitales. (CM)

Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma

individual o en grupo. Experimentacidn en entornos virtuales de aprendizaje.
Los lenguajes visuales y su evolucion en funcion de los avances tecnoldgicos.
Valores plasticos y estéticos en la produccion artistica.

Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en funcién

del publico potencial, y adecuacion al contexto.

Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacién al

contexto.
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CT1.
CT2.
CT3.
CT4.
CT5.
CTe.
CT7.
CT8.
CTo.

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacién audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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ANEXO lll: COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual son los
establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacién 19 EVA 29 EVA 39 EVA
En rojo criterios usados en las tres
evaluaciones

1.1 Valorar la importancia de la conservacién del | A1, A2, A3. | CT1, CT2, CT3,
patrimonio cultural vy artistico, a través del | B1, B2, B3, | CT6, CT9, CT13,
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte, | B4, B5, B6,
utilizdndolo como fuente de enriquecimiento | B7, A4, A5,
personal en sus propias creaciones, en las que | C1, C2, C3,
manifieste aspectos de su propia identidad cultural. | C4, C5, C6,
(CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) D1, D2, D3,
D4, D5, D6,
D7, D8, D9,
D10
1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores | A1, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
de los estilos, y los géneros artisticos significativos a | B1, B2, B3, | CT6, CT9, CT13,
lo largo de la historia, apreciando y reflexionando | B4, B5, B6,
sobre su contribucidn artistica, desarrollando el | B7, A4, A5,
sentido estético del alumnado, su creatividad y las | C1, C2, C3,
facultades de reflexion y pensamiento critico. (CCL1, | C4, C5, C6,
CC1, CC2, CCEC1, CCEC2) D1, D2, D3,
D4, D5, D6,
D7, D8, D9,
D10
1.3 Reconocer el valor del contexto histérico y social | A1, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
en lacreacion de las obras de arte, asi como expresar | B1, B2, B3, | CT6, CT9, CT13,
por medio de diferentes lenguajes los elementos | B4, B5, B6,
diferenciadores de los estilos artisticos | B7, A4, A5,
predominantes en Castilla y Ledn, identificando las | C1, C2, C3,
manifestaciones del patrimonio: material e | C4, C5, C6,
inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1, CCEC2) D1, D2, D3,
D4, D5, D6,
D7, D8, D9,
D10
1.4 Analizar las distintas formas geométricas en | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
obras del patrimonio artistico y arquitecténico, | B1, B2, B3, | CT6, CT9, CT13,
especialmente el de Castilla y Ledn, valorando su | B4, B5, B6,
importancia en el disefio. (STEM1, CD2, CCEC1, | B7, A4, A5,
CCEC2) C1, C2, C3,
C4, C5, Co,
D1, D2, D3,
D4, D5, D6,
D7, D8, D9,
D10
2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, | B1, B2, B3, | CT4, CT8, CT9,
identificando los procedimientos y las técnicas mas | B4, B5, B6, | CT13, CT14,
afines a cada proyecto o tarea; desarrollando con | B7 CT15,
interés una mirada estética hacia el mundo vy
respetando la diversidad de las expresiones
culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

Contenidos Contenidos
de materia transversales




2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos
o digitales el proceso creativo y la obra final,
valorando la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccién,
experimentando con la propia capacidad de deleite
estético y mostrando un comportamiento
respetuoso con la libertad de expresion y la
diversidad cultural, superando estereotipos sexistas,
discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC3, CCEC2, CCEC3)

Al, A2, A3,
B1, B2, B3,
B4, BS, B6,
B7

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT8, CT9,
CT13, CT14,
CT15,

3.1 Argumentar el disfrute producido por Ia
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones
y expresando la opinién personal de forma abierta.
(CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

Al, A2, A3,
B1, B2, B3,
B4, BS, B6,
B7

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT8, CT9,
CT13, CT14,
CT15,

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos
elementos y factores que intervienen en el proceso
de la comunicacién visual y sus posibilidades
narrativas, analizandolas con actitud critica y
rechazando usos de las mismas que supongan
cualquier tipo de discriminacion social, racial y/o de
género. (CCL1, CCL2, CC3, CCECA4)

Al, A2, A3,
D1, D2, D3,
D4, D5, D6,
D7, D8, D9,
D10

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT8, CT9,
CT13, CT14,
CT15,

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura
audiovisual relacionando Ila iconicidad con el
Realismo, la Figuracion y la Abstraccion, creando
distintos tipos de imagenes seglin su relacién
significante-significado e interpretando los mensajes
visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea.
(CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

Al, A2, A3,
D1, D2, D3,
D4, D5, D6,
D7, D8, D9,
D10

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT6, CTS,
CT9, CT13,
CT14, CT15,

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes
visuales, audiovisuales y multimedia, asi como sus
caracteristicas, a través de la observacion directa de
obras del pasado y tendencias actuales de las artes,
siendo capaz de establecer las técnicas con las que
se producen, respetando las manifestaciones ajenas
e incorporandolas al imaginario propio. (CCL2, CD2,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2, CCEC4)

Al, A2, A3,
A4, A5, C1,
C2, C3, C4,
C5,C6

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT8, CT9,
CT13, CT14,
CT15,

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares
de cada lenguaje artistico y sus distintos procesos en
funcién de los contextos sociales, historicos,
geograficos y de progreso tecnoldgico, mostrando
interésy eficacia en la investigacion y la busqueda de
informacion, estableciendo conexiones entre
diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales utilizando correctamente el
vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CCEC2)

A1,A2,A3.
B1, B2, B3,
B4, BS, B6,
B7

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT8, CT9,
CT10, CT13,
CT14, CT15,

4.2 Analizar con sentido critico los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacién
visual y audiovisual y las funciones que predominan
en diferentes mensajes, realizando composiciones
en las que se utilicen distintos lenguajes artisticos
valorando las potencialidades de los medios
digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

Al, A2, A3,
D1, D2, D3,
D4, D5, D6,
D7, D8, D9,
D10

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT8, CT9,
CT10, CT13
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5.1 Realizar diferentes tipos de producciones | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
artisticas individuales o colectivas, justificando el | A4, A5, C1, | CT4, CT8, CT9,
proceso creativo, desarrollando los estudios previos | C2, C3, C4, | CT10, CT13,
necesarios para enfocar las propuestas planteadas, | C5, C6 CT14, CT15,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando

las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

(STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,

CCEC4)

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
asi como su imaginacion, mediante la realizacion de | D1, D2, D3, | CT4, CT5, CTS,
diferentes tipos de mensajes visuales o | D4, D5, D6, | CT9, CT10,
audiovisuales, mostrando iniciativa en los procesosy | D7, D8, D9, | CT13, CT14,
seleccionando el soporte y la técnica adecuados asu | D10 CT15,
propésito. (STEM1, CE3)

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con | Al1,A2,A3, CT1, CT2, CT3,
creatividad e imaginacién, a través de la | B1, B2, B3, | CT4, CT6, CTS,
experimentacion individual o colectiva, con todo | B4, B5, B6, | CT9, CT10,
tipo de materiales, instrumentos y soportes. (CD5, | B7 CT13, CT14,
CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4) CT15,

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y | A1,A2,A3, CT1, CT2, CT3,
artisticas del entorno en la elaboracion de | B1, B2, B3, | CT4, CT8, CT9,
producciones propias, mostrando una visiéon | B4, B5, B6, | CT10, CT13,
personal, recurriendo a los recursos de su propio | B7 CT14, CT15,
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1,

CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas del entorno préximo, | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
utilizando sus conclusiones en la elaboracion de sus | A4, A5, C1, | CT4, CT8, CT9,
producciones, mostrando una actitud respetuosa | C2, C3, C4, | CT10, CT13,
hacia otras identidades y referentes culturales | C5,C6 CT14, CT15,
ajenos al entorno mas cercano. (CCL2, CCL3, CD1,

CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
de forma consciente, experimentando con distintas | A4, A5, C1, | CT4, CT5, CT8,
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de | C2, C3, C4, | CT9, CT10,
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el | C5,C6 CT13, CT14,
manejo de materiales, soportes y herramientas. CT15,

(CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
objetivo propuesto, utilizando las posibilidades | B1, B2, B3, CT4, CT5, CTS,
expresivas de los elementos formales basicos en las | B4, B5, B6, CT9, CT10,
artes visuales y audiovisuales, esforzandose en | B7 CT13, CT14,
superarse y demostrando un criterio propio. (CCL1, CT15,

CCL2, STEM3, CPSAAS5, CC1, CE3, CCEC3, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, | A4, A5, C1, | CT4, CT5, CTS,
simetrias de mddulos, tangencias y enlaces, en sus | C2, C3, C4, | CT9, CT10,
disefios, relacionandolo con diferentes | C5, C6 CT13, CT14,
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CT15,

CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes | A1, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
tipos de proyeccion y los sistemas de representacion | A4, A5, C1, | CT4, CT5, CTS,
seleccionando el mas adecuado para la propuesta | C2, C3, C4, | CT9, CT10,
formulada, comprendiendo y practicando los | C5,C6
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procesos de construccion de perspectivas
isométricas y caballeras aplicadas a volumenes
elementales, representando espacios interiores o
exteriores mediante perspectivas cdénicas. (STEM1,
STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

CT13,
CT15,

CT14,

8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
producciones y manifestaciones artisticas, visualesy | D1, D2, D3, | CT4, CT5, CTS,
audiovisuales, con una intencién previa, de forma | D4, D5, D6, | CT9, CT10,
individual o colectiva, organizandolas vy | D7, D8, D9, | CT13, CT14,
desarrollandolas de forma colaborativa, | D10 CT15,
considerando las caracteristicas del publico

destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
técnicas grafico-plasticas en los procesos de trabajo, | D1, D2, D3, | CT4, CT5, CTS,
asi como las herramientas, soportes, materiales y | D4, D5, D6, | CT9, CT10,
procedimientos, adecuados a cada proyecto, | D7, D8, D9, | CT13, CT14,
estableciendo un debate y defensa de la obra | D10 CT15,
realizada. (CCL1, CD2)

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
resultado final de producciones y manifestaciones | A4, A5, C1, | CT4, CT5, CT6,
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, | C2, C3, C4, | ,CT7, CT8, CT9,
fisica y virtualmente, utilizando aplicaciones | C5, C6 CT10, CT13,
informaticas especificas, reconociendo los errores, CT14, CT15,

buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen
en funcién del publico al que van dirigidas. (CCL1,
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4)
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TALLER DE ARTES PLASTICAS. 32ESO

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidon y caracteristicas de la materia Taller de Artes Plasticas se establecen en el
anexo lll del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién vy el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

El Taller de Artes Plasticas tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico-practico de los lenguajes
visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas configurada
como un mundo de imagenes y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la
imaginacion, la creatividad y la inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos,
visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado
y al disfrute del entorno natural, social y cultural.

El Taller de Artes Plasticas no pretende crear artistas, pero es el campo de cultivo ideal de la
creatividad de nuestro alumnado, creatividad que debe cuidarse y asentarse como una de las
competencias bdsicas que el resto de las areas pueden utilizar para reforzar sus propios
conocimientos, y que serd imprescindible para desarrollar una sociedad que tendrd la capacidad
de evolucionar y no se estancara en su progreso.

En este sentido, la finalidad principal es desarrollar habilidades expresivas y comunicativas que
permitan implementar el aprendizaje a través de la experiencia, mediante la aplicacidn de diversas
técnicas graficoplasticas y usando materiales en concordancia con los objetivos de la Agenda 2030
para el Desarrollo Sostenible.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos:
mapa de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Taller de Artes Plasticas son las establecidas en el anexo lll del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia
se establece en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Competencias especificas de Taller de Artes Plasticas

1.Conocer la importancia de las diferentes manifestaciones artisticas tradicionales y
contemporaneas que han sucedido en diferentes momentos de la historia, y descubrir la
practica artistica como un medio para expresar ideas y sentimientos de forma creativa,
mostrando interés por las principales técnicas, recursos y convenciones de lenguajes
artisticos, identificando herramientas y destrezas necesarias para integrarlos en la realizacién
de un proyecto artistico con su propia identidad cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2.Entender y aplicar las fases del proceso creativo en tareas individuales o en grupo,
incorporando las destrezas necesarias para aplicarlas a proyectos y/o tareas de diversa
indole, para valorar tanto el proceso como el producto final y experimentar las diferentes
posibilidades creativas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE3, CCECA4.




3. Realizar proyectos y/o tareas, experimentando con diferentes técnicas vy
procedimientos de elaboracién para descubrirlas posibilidades de la expresiéon plastica
como forma de expresion de sentimientos, ideas, emociones, asi como enriquecer y
personalizar las producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

4, Conocer e investigar de forma creativa las posibilidades expresivas y constructivas de
materiales y soportes, teniendo en cuenta criterios de uso responsable y sostenible de los
materiales, para desarrollar la capacidad de resolucidn de las dificultades propias del proceso
creativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCECA4.

5. Descubrir las posibilidades constructivas y narrativas de las tecnologias digitales
mediante la puesta en practica de forma creativa de proyectos audiovisuales y de disefio,
para potenciar el disfrute de la representacién y transformacion de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, STEMA4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC3, CCEC4.

Mapa de relaciones competenciales

Compatescia Matemitica y
Compelenchs en Clancka, Competencia Digital

Conipotencia e C 2
Competencia Cludadans

Competoncia Persenal, Sodial y de Compoteocia  |Compstentia e Conciencial

Lngiistica Fharilinge s s Apprreder @ Agrendes mprendedirs ¥ Expresin Cutturati

d [ a - ﬁ o | = -2 < - ~ " - - < = 2 3 s - ~ " - [ -~ L i = o by

o alols s s o ¢y
g|8|8|3|8|8|8(8|E|E|E|E|E|a|e|8|B|a|d #(F|F(F|6|e|8(8|5|5 |8|H8[8|8
E|E|E H £ B|2[8|8 Bl 8|88

Tallar de Artes Pldsticas

Competencia Espacifical| | 1 1 1 1 1

Competencia Especitica 2| 1 1| 1 1|1

Competencia Espacifica 3 1 1

Competancia Espaciics 4 ! 1

Competencis Especificas| 1 £ (| 3 1|12 1 \ L | & 1 1

c) Metodologia didactica y orientaciones metodolégicas.

Esta materia es eminentemente practica, aunque tenga una base tedrica, a la vez que
creativa, flexible, activa y participativa, para potenciar el aprendizaje competencial,
favoreciendo la autonomia, la reflexién y el pensamiento critico, asi como la motivaciény
despertar el interés por aprender. La naturaleza competencial de la materia permite
establecer una continuidad en el tratamiento de los contenidos alo largo de todo el curso,
de forma que el alumnado pueda relacionar y progresar, retomando cada nuevo proceso
alli donde se dejo anteriormente, y alcanzar progresivamente mayores niveles de
complejidad.

Metodologia




El proceso educativo debe estar enfocado en la realizacidn de proyectos sencillos de
creacion de imagenes de diferentes tipos, orientados a situaciones cercanas al alumnado,
propiciando un desarrollo activo, auténomo y responsable, y enfatizando el enfoque
experimental y creativo. Para lograrlo, se reforzard la comprension e interpretacién de
referentes estéticos como base para la aplicacién de técnicas y tecnologias propias de los
lenguajes artisticos y visuales, destacando la importancia de los procesos mas que los
resultados, asi como la reflexidn derivada de los analisis de los frutos de la experimentacién
para incorporar los aprendizajes adquiridos a las siguientes creaciones, Los
planteamientos de trabajo habran de ser abiertos, es decir, propuestas que permitan al
alumnado soluciones diversas.

Al tratarse de una materia centrada en la prdctica, se propone el uso de las metodologias
activas que incentiven el espiritu critico del alumnado y, por tanto, lo situen como
vertebrador de su propio aprendizaje, lo que redundard en maduracidn y autonomia. Los
materiales para el desarrollo curricular serdan multiples, incorporando a los convencionales
otros innovadores, ofreciendo la posibilidad de utilizar herramientas y técnicas diferentes,
que posibiliten nuevas destrezas, motivaciones e inquietudes. Los proyectos planteados se
podran realizar de forma individual o grupal, reforzando la cooperacién, la solidaridad y el
respeto por las distintas opiniones, para la adquisicidon de aprendizajes de manera conjunta.
Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros
espacios, como el centro educativo, el entorno urbano o natural, aunque resulta
imprescindible contar con un aula especifica que atienda al caracter experimental y a la
gran variedad de técnicas que deben tratarse.

El Taller de Artes Plasticas fomenta el desarrollo de la sensibilidad artistica y la creatividad.
A su vez, debe mostrar, a través de los ejercicios, que en su aprendizaje es necesario
conjugar los aspectos racionales con los emotivos. Con estos planteamientos se pretende la
adquisicion de unos conocimientos, vocabulario, recursos y destrezas graficas, que
permitan, tanto la posibilidad de expresarse correctamente a través de medios grafico-
plasticos, como el desarrollo de la personalidad artistica.

Finalmente, para concretar, la docencia debe estimular e ilusionar al alumno con las
posibilidades de lograr un dominio de las técnicas grafico-plasticas, que le motiven e inviten
a invertir un tiempo indispensable en su formacién. En este sentido, la labor docente
ayudard en gran medida a que la adquisicidon de los conocimientos se produzca de forma
progresiva y continua.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Dada la heterogeneidad del grupo, con ritmos de aprendizaje y de resolucién de actividades
muy dispares, resulta complejo precisar el tiempo que se dedicara a cada unidad didactica. Aun
asi, se prevé la secuenciacion de contenidos por trimestre que se detalla mas adelante y se ha
procedido a anotar (en el cuaderno del profesor) el tiempo que se destina a cada una de las
unidades en el presente curso, con el objetivo de que, con la experiencia de este curso, pueda
realizarse la programacion de los préximos cursos con mayor rigor.

Se plantea trabajar, como minimo, una situacién de aprendizaje por trimestre. Con la
experiencia que se adquiera durante este curso, se pretende que el profesor pueda ir sumando
progresivamente otras situaciones de aprendizaje para incorporarlas a la programacién anual.




Las situaciones de aprendizaje programadas son:

-PRIMER TRIMESTRE.

SA1: Proyectandome

-SEGUNDO TRIMESTRE.

SA 2: ODS.

-TERCER TRIMESTRE.

SA 3: Piensa en colectivo.

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Hasta el momento, ninguna editorial ha editado libro de texto para la materia que nos ocupa
por lo que queda en manos del profesorado la interpretacién y libre desarrollo de los
contenidos enunciados en el Decreto 39/2022 para la asignatura de Taller de Artes Plasticas.

La asignatura se imparte en el aula de Educacidn Plastica PL1, dotada de suministro de agua
corriente, y mobiliario que comprende mesas de dibujo a razén de una por alumno,
estanterias, dos armarios, pizarra convencional de tiza, pantalla digital, ordenador de
sobremesa en la mesa del profesor y caidn de proyeccion.

Cabe destacar la inadecuada iluminacion artificial del aula, que concentra todas sus
luminarias en la zona central y lado derecho y carece de ellas en su zona izquierda. Esta
situacion provoca que los alumnos que se sientan en las mesas ubicadas en esta zona no
dispongan de la luz necesaria, viéndose obligados a trabajar en penumbra y forzando la vista.
Ademas, dado el elevado nimero de alumnos en el aula, no existe la posibilidad de reubicar
dichas mesas en otro lugar del aula con mejor iluminacion.

Por otro lado, un ordenador por alumno, dotado de sus correspondientes programas de
edicidn, seria necesario para poder desarrollar los contenidos relativos al tratamiento digital
de las imagenes.

El alumnado debe acudir a clase con una serie de materiales, imprescindibles para el
desarrollo de las actividades y de uso habitual en el aula. Estos son:

e Compas.

Regla milimetrada.

Escuadray cartabon.

Goma de borrar.

Lapices de grafito




e Lapices de colores.

e Rotuladores de colores.
e Témperas.

e Sacapuntas.

e Tijeras
escolares

e Folios blancos.

e Bloc de dibujo tamano A3.

En cualquier caso, se puede requerir de material adicional para algunos de los proyectos que
tengan lugar a lo largo del curso.

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

Desde la materia de Taller de Artes Plasticas se fomentara la participacién y el desarrollo de
los diferentes proyectos de centro, teniéndolos en cuenta en el disefio de las diferentes
actividades que los alumnos han de realizar; por ejemplo:

Plan de Lectura (al alumno se le solicita redactar sus ideas y pensamientos y exponerlos en
publico), el Plan de Convivencia (se solicita al alumno resolver los conflictos acudiendo a los
responsables del plan o a los alumnos tutores y a que se involucre en la deteccién y denuncia
de conflictos entre alumnos), el Plan de Accidon Tutorial (se solicita al alumno que colabore en
dicho plan y que se preste a intervenir en él mediante actividades de la materia que puedan
tener como publico a sus propios compafieros del centro), el Plan de Atencidn a la Diversidad
(se pide al alumno valorary analizar las propuestas estéticas de otros compafieros respetando
su variedad y aceptando las diferentes ideologias y credos, asi como no rechazar las
diferentes propuestas artisticas de otras épocas y culturas), el Plan de Orientacion Académica
y Profesional al alumno se le ponen constantemente ejemplos de estudios superiores donde
son necesarias las habilidades que se desarrollan en esta materia, y se tratan en grupo las
posibles preferencias individuales de estudios superiores), el Plan de Digitalizacién (por ejem.
al alumno se le solicita que cree, bajo la supervision del profesor, su la carpeta digital, que ha
de compartir con el profesor), o el Plan de Acogida (se intenta la integracién amable de las
nuevas incorporaciones en el grupo de alumnos), entre otros.

Su mayor concrecion se podra ir desarrollando en los sucesivos cursos con la revisiéon de la
actual programacion.

g) Actividades complementarias y extraescolares.

Las actividades complementarias propuestas para la materia por evaluaciones son:

. Primera evaluacion:




— Exposicion colectiva: Se realizard una exposicion en los pasillos del centro.
Supondran un sistema para que el alumno evalle mas realistamente la calidad de su
propia produccion.

. Segunda evaluacion:

— Mural colectivo: El arte mural es un contenido de la materia, por lo que se planea realizar
un mural colectivo ya que son pocos alumnos. Se realizara en el centro (si fuera posible)
0 en Miranda de Ebro.

° Tercera evaluacion:

— Puede realizarse alguna visita a salas de exposiciones, centros de interés cultural o
Museos cercanos.

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

(Estas propuestas también se podran aplicar a aquellos alumnos con necesidades educativas
especiales):

Tal y como se ha indicado en el punto 5.2 de esta programacién, el diseio de las situaciones de
aprendizaje atiende a los principios DUA, por lo que todas ellas se adaptaran facilmente a las
necesidades de cada alumno. Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el curriculo,
hay que presentarlo a través de diferentes formas de representacidén, expresion, accion y
motivacion.

Programar bajo los principios DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no
en la discapacidad, que huyamos del modelo de déficit para centrarnos en un modelo
competencial, que veamos como discapacitantes los modos y los medios con los que se presenta
el curriculo y no a las personas, porque todos tenemos capacidades, pero de un modo diferente.

No obstante, tras la evaluacion inicial, habra que revisar la programacién y modificar lo que, por
circunstancia del grupo clase, no sea viable llevar a cabo. Asi mismo, se tendran en cuenta las
necesidades de todo el alumnado que requiera adaptaciones curriculares significativas para
adaptar los proyectos y pruebas a sus capacidades.

Se realizaran adaptaciones curriculares no significativas en aquellos casos donde sepamos que
habra gran dificultad para seguir los contenidos minimos, si se constata esta gran dificultad en
su comprension y suponen un impedimento para alcanzar con un minimo de las competencias
especificas de la materia.

Se mantendrd toda la observancia posible al hecho de la progresién debida a la dedicacidn del
profesor y a la del alumno en colaboracién mutua y conjunta.




i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Orientaciones para la evaluacidn

Las orientaciones para la evaluacidn de la etapa vienen definidas en el anexo II.B de este decreto.
A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la evaluaciéon de los aprendizajes
del alumnado en la materia Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual.

Herramientas, Instrumentos y técnicas de evaluacion

La evaluacién se llevard a cabo mediante el analisis continuado de la evolucidn del proceso de
aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracion personal. Para poder valorar esa
evolucidn, a lo largo de todo el curso, se irdn recogiendo datos mediante diferentes técnicas
usando herramientas e instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y ajustados a
las distintas situaciones de aprendizaje, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Técnicas de evaluacién: ¢ Cémo obtenemos la informacion?
Herramientas de evaluacion: ¢ Donde esta la informacion?

Instrumentos de evaluacién: ¢ Con qué registramos la informacién y le damos valor?

TECNICAS DE EVALUACION HERRAMIENTAS INSTRUMENTOS
< Actitud e interés i .
OBSERVACION . Ficha ~de  seguimiento /
Traer el material Anecdotario
Fich P
Cuaderno Icha fie seguimiento/
Anecdotario
DESEMPENO Ejercicios
Proyectos Rubricas
Laminas Rubricas

Pruebas escritas

RENDIMIENTO Pruebas orales Escalas de valoracion
Exposiciones orales Rubricas
AUTOEVALUACION Encuestas

Dianas de evaluacion

COEVALUACION -
Escalas de valoracion

Las técnicas de autoevaluacidn y coevaluacidn se aplicaran en algun proyecto siempre y cuando
las circunstancias lo permitan. Favorecen el aprendizaje desde la reflexién y la valoracion del
alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, asi como sobre la participacion de los
companferos y compaiieras en las actividades de tipo colaborativo.

Todos los instrumentos se elaboraran con los criterios de evaluacidn como referencia. De esta
manera, el conjunto de todas las valoraciones realizadas nos mostrara el nivel en el que han
desarrollado las competencias especificas de esta asignatura. Asi mismo, se tendran en cuenta




los descriptores de perfil de salida para valorar, por otro lado, el grado de desarrollo de las
competencias clave.

Criterios de calificacion

Tal y como acabamos de indicar, a partir de los criterios de evaluacién, se irdn desarrollando
unos indicadores de logro para elaborar los instrumentos de evaluacién. De esta manera, cada
ejercicio, actividad o proyecto se evaluara criterialmente, dando lugar a la calificacidn de las
competencias del alumno, tanto a las especificas de la materia, como a las competencias clave.
Es importante remarcar que no todos los criterios de evaluacidn tendran el mismo peso en la
nota final, su peso dependera de la cantidad de veces que se pueda evaluar a lo largo del curso
o la dificultad que suponga desarrollarlo. Si se diera el caso de que quedase pendiente algin
contenido, los criterios de evaluacidn asociados a dicho contenido quedarian sin evaluary, por
lo tanto, no harian media con el resto.

Cada herramienta o instrumento de evaluacion tendrd a su vez una ponderacién diferente a la
hora de evaluar las competencias del alumno, dando siempre mayor peso al desarrollo del
trabajo en el aula por encima de las pruebas y exdmenes.

Para ello seguiremos la siguiente tabla:

PORCENTAJE EN LA

TECNICAS

HERRAMIENTAS

INSTRUMENTOS

CALIFICACION

Actitud e interés

Lista de cotejos /

OBSERVACION - ] 20%
Traer el material Anecdotario
Cuaderno Lista de cqtejos /
Anecdotario 10%
DESEMPENO Ejercicios
Proyectos Rubricas
P . 60%
Laminas Rubricas
Pruebas escritas
Escal
RENDIMIENTO Pruebas orales scalas de | 1 0%
valoracién
Exposiciones orales Rubricas
AUTOEVALUACION Encuestas
Dianas de
) fs 0%
COEVALUACION evaluacion °
Escalas de
valoracién

MATERIAL:

e Cada alumno/a dispondra de su propio material.

CALIFICACION TOTAL
100%




e Laimposibilidad de no realizar una ldamina por falta de material, supondrd una nota de
cero en dicha actividad.

PLAZOS DE ENTREGA:

Se fomentard el trabajo en clase, para ello dispondran del tiempo suficiente para acabar la
[dmina en el aula, sin llevar trabajo a casa en la medida de lo posible.

Aquellos alumnos/as que no trabajen en clase adecuadamente, por no aprovechar el tiempo, no
podrdn completar su ldmina en casa. Una ldmina incompleta tiene una nota maxima de 4 puntos.

SIEMPRE hay que entregar en plazo, si se quiere mantener la nota real del trabajo. Los retrasos
en la entrega de las [dminas podran ser penalizado con 0,5 puntos de la nota de la Iamina, cada
dia que pase. El retraso de mas de dos dias, conlleva que ese trabajo se evalle con 5 puntos. Si
el alumno/a no ha entregado dentro del plazo una lamina, por causa justificada, se le seguira
puntuando la actividad con normalidad.

Los trabajos no entregados se puntuaran con la nota de 0, que se arrastrara para hacer la nota
media de las laminas.

Pasada la evaluacion, para aquellos alumnos que no hubieran entregado los trabajos o los
tengan con una calificacion muy baja, se establecera un plazo para su entrega.

Estos criterios de evaluacién, asi como los objetivos de la asignatura, seran explicados el primer
dia de clase a los alumnos punto por punto y se aclararan todas las dudas que al respecto surjan.

PRESENTACION FORMAL LAMINAS:

El nombre del alumno/a siempre serd completo, con apellidos, curso, no hacerlo supone 0,5
puntos menos en la [dmina.

Las ldminas se entregaran sin tachaduras con tipex, sin arrugar o doblar, sin estar rotas. El
entregar en mal estado las ldminas podria conllevar el no poder calificarlas, por tanto, el tener
que volver a hacerlas.

Como una cuestion mas para tener en cuenta en la evaluacion del desempeiio y del
rendimiento del alumno, en cada evaluacion se tendra en cuenta y aplicara que:

-Se descontard al alumno 0,5 puntos por cada vez que no traiga el material requerido y necesario
para su trabajo.

- Se descontara al alumno 0,5 puntos por cada dia que se retrase en la presentacion del trabajo
requerido.

- Un trabajo copiado se calificara con un 0.

- No se recogera nada que no se haya visto hacer en clase.

Un alumno que suspenda una evaluacion podra recuperarla repitiendo o terminando aquellos
ejercicios que el profesor considere necesarios para superar los minimos de la evaluaciéon
anterior, teniendo en cuenta aquellos criterios que son especificos de cada evaluacion.




La calificacion final del curso sera la calificacion media de las tres evaluaciones. Aunque se tendra
en cuenta al final del curso la evolucidn positiva.

El alumno que suspenda la nota final del curso habra de presentarse a una prueba/ejercicio
tedrico-practico extraordinaria, dado que esta prueba se realizara en las ultimas semanas del
curso en el mes de junio.

Bajo la dptica de la evaluacién por competencias se intentard que al final del curso cada criterio
de evaluacion tenga asignada una nota. El nimero de criterios de evaluacién estara determinado
por el nimero de contenidos que podamos abarcar en este curso. Al final de este curso
estaremos capacitados para asignar a cada competencia especifica una calificacidon final,
obtenida por la media aritmética de las calificaciones que sumen los criterios de evaluacién que
se asocian a cada competencia. Si por motivos temporales no se pudieran ver todos los
contenidos, habra criterios que no se puedan evaluar, por lo que la calificacién final de la
asignatura se hara sin tener en cuenta aquellos criterios no evaluados.

k) Plan de recuperacion de pendientes .

El alumnado que tenga suspensa la misma asignatura de un curso inferior podra recuperarla,
durante el curso siguiente, realizando una serie de trabajos y/o laminas, que desarrollen las
competencias no adquiridas, y/o realizando un examen tedrico-practico en las fechas que se
establezcan.

En caso de que haya trabajos y examen se aplicara un porcentaje del 50 % para los trabajos y/o
[dminas y de otro 50 % para el examen. Si se realiza solamente un examen el peso de éste serd
del 100 %.

El seguimiento de este alumnado correrd a cargo del jefe/a de departamento y, en caso de que
esté cursando alguna asignatura con otro/a profesor/a la realizard éste/a profesor/a, a ser
posible.

La correccion de trabajos y exdamenes se realizara por el departamento y se pondra la nota final
de comun acuerdo.

Si el alumnado cursa la misma asignatura en un nivel superior, la podra recuperar si aprueba las
dos primeras evaluaciones en dicho nivel. Esto se puede dar en 32 ESO EPV y A, cuando tienen
pendiente 12 ESO EPV y A; y en 22 Bach si tienen suspensa la asignatura de: Dibujo Artistico de
12 Bach, Dibujo Técnico Aplicado de 12Bach, Dibujo Técnico 12 Bach (ciencias).

L) Procedimiento para la evaluaciéon de la programacion didactica.

Es necesaria una evaluacidn de la programacién didactica asi como de la practica docente ya que
este andlisis nos ayudara a mejorar todo lo posible no solo de cara al préximo curso, sino a lo
largo de todo el curso. A fin de que este autoanalisis sea lo mas objetivo posible, se recogera
informacidn de tres maneras:

» Antes de desarrollar las unidades didacticas o proyectos, se elaborara un analisis DAFO para
prever diferentes situaciones y plantear soluciones.

» Tras finalizar cada unidad didactica o cada proyecto, los docentes llevaran a cabo un anélisis
sobre el desarrollo de estas, problemas surgidos y resultados obtenidos.




» Asi mismo, cuando las condiciones sean propicias, seran los propios alumnos los que, a través

de un FORMS, evallen los proyectos realizados.

Proponemos el uso de una lista de cotejos para el analisis que se llevara a cabo tras finalizar las
unidades didacticas o los proyectos:

ASPECTOS A
EVALUAR

ASPECTOS A
DESTACAR

PROBLEMAS
ENCONTRADOS

PROPUESTA DE
MEJORA

Temporalizacién

Desarrollo de los
objetivos diddacticos

Estrategias
metodoldgicas

Recursos

Manejo de los
contenidos

Realizacion de tareas

Resultados finales

Desarrollo de las
competencias
especificas

Desarrollo de las
competencias clave

Herramientas e
instrumentos de
evaluacion

Satisfaccion del
alumnado

Atencion a la
diversidad

Interdisciplinariedad




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

ANEXO |. CONTENIDOS DE TALLER DE ARTES PLASTICAS. 32ESO

SECUENCIACION POR EVALUACIONES. CONTENIDOS MINIMOS (CM)

12 EVALUACION 223EVALUACION 32 EVALUACION

Los contenidos del Taller de Artes Plasticas se dividen en cuatro bloques, de entre los cuales,
es necesaria la superacion de unos contenidos minimos (CM) para poder superar la materia:

A. Elproyecto creativo.

A.1 Proyectos de producciones artisticas: fases y secuenciacién: Investigacion
planificacién, desarrollo, realizacion, difusion y evaluacion. (CM)

A.2 Estrategias y técnicas creativas.

A.3 Organizacién y mantenimiento del espacio y equipo de trabajo. (CM)

A.4 Acabado y conservacion de las obras.

A.5 Factores del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas en
funcidén del impacto ambiental y la creacidon sostenible.

B. Técnicas de Expresion Bidimensionales

B.1 Soportes. Tipos. (CM)

B.2 El papel como soporte y material. Aplicaciones

B.3 Técnicas de dibujo. (CM)

B.4 Encajado, proporciony técnicas de medida. (CM)

B.5 Lucesy sombras. (CM)

B.6 Técnicas de pintura. (CM)

B.7 Técnicas mixtas.

B.8 Arte muraly grafiti. Técnicas pictdricas para superficies murales.

B.9 Técnicas de grabado y estampacidn. Herramientas y utensilios apropiados.
Materiales.

B.10 Usos del grabado en técnicas artesanas.

B.11 La comunicacion visual y el disefio.

B.12 Las formas basicas del disefio. (CM)

B.13 Areas de aplicacién del disefio grafico.
B.14 Andlisis y estudio de materiales reciclables.
B.15 Creacidn a partir de la reutilizacién de obras bidimensionales previas.

B.16 Estudio y analisis de diferentes artistas y sus técnicas.




C. Técnicas de Expresion Tridimensionales

C.1 Soportes. Tipos. (CM)

C.2 Herramientasy utensilios.

C.3 El papel como soporte y material. Estructuras. Aplicaciones. (CM)

C.4 Taller del escultor.

C.5 Técnicas aditivas basicas. (CM)
C.6 Técnicas sustractivas basicas.

C.7 Técnicas de ensamblaje basicas.

C.8 Técnicas y materiales basicos de reproduccién. Moldes y vaciado. Presién
sobre materiales rigidos.

C.9 Técnicasy procedimientos de acabados basicos: texturas y tratamientos
cromaticos.

C.10 Maquetas.
C.11 Generacién del volumen a partir de una estructura bidimensional.

C.12 Anilisis y estudio de materiales reciclables. (CM)

C.13 Restauracién de objetos antiguos. Procesos y técnicas.
C.14 Creacidn a partir de la reutilizacién de obras tridimensionales previas.
C.15 El lenguaje tridimensional como medio de comunicacion y expresion.

C.16 Estudio y anadlisis de diferentes artistas y sus técnicas. (CM)

C.17 Land-Art, Arte Povera y Ready Made. Arte Objetual y Conceptual. La instalaciéon
artistica.

D. Tecnologias digitales aplicables para la expresion artistica.

D.1 Programas informaticos de dibujo bidimensional. Programas vectoriales.
D.2 La camara fotografica. Fotografia digital con cdmaras y moviles. (CM)

D.3 Programas informaticos de edicién y retoque fotografico.

D.4 Programas informaticos de maquetacién y edicién grafica.

D.5 Programas informaticos de disefio y modelaje en 3D.

D.6 Aplicaciones informaticas para la realizacidn de grafitis.

D.7 Aplicaciones informaticas para la realizaciéon de anamorfosis.

D.8 Las tecnologias de la informacién y comunicacién aplicadas al proyecto y a su
presentacion.

D.9 Estudioy analisis de diferentes fotdgrafos, disefiadores, artistas urbanos, y sus
técnicas. (CM)
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ANEXO Il: CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL.

Ademas de los establecidos en articulo 6.5 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se

trabajaran: CT1. La comprensién lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. Lacomunicacién
audiovisual.

CT4. La competencia
digital.

CT5. La prevencion vy resolucidn pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social.

CT6. El emprendimiento social y
empresarial.

CT7. El fomento del espiritu critico y
cientifico.

CT8. La educacion emocional y en
valores.

CT9. Laigualdad de
género.

CT10. La creatividad.
CT11. Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT12. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT13. La democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de
derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de violen
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ANEXO IlI: CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Taller de Artes Plasticas son los establecidos en el
anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Competencia especifica 1

1.1 Investigar técnicas, materiales y procesos utilizados por los creadores en obras plasticas y
visuales, valorando sus cualidades pldsticas y expresivas, contextualizandolos en las corrientes
artisticas correspondientes, teniendo en cuenta la evolucién tecnolégica de cada época histdrica
en el uso de las técnicas y los procesos artisticos, e incorporando la perspectiva de género. (CCL1,
CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1)

1.2 Comprender cémo las creaciones artisticas tradicionales sirven de base a las creaciones del
mundo contempordneo en todas sus disciplinas; aportando preceptos compositivos, formales y
expresivos a través del disefio, en todas sus facetas, la fotografia, el cine, entre otras, e
incorporando a estos preceptos las posibilidades creativas de las tecnologias digitales. (CCL2,
CD1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Conocer y aplicar las fases del proceso creativo en producciones individuales o de grupo,
valorando su caracter procesual, para promover el desarrollo de la creatividad y la sensibilidad
artistica del alumno alumnado. (STEM2, CD1, CPSAA3, CE3)

2.2 Trabajar de forma cooperativa, asumiendo roles, planificando y repartiendo tareas:
buscando soluciones adecuadas a las necesidades planteadas, huyendo de todo tipo de
representaciones discriminatorias por motivos culturales, raciales o de género. (CCL1, STEM3,
CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCECA4)

Competencia especifica 3

3.1 Experimentar con las técnicas y los procesos elegidos en composiciones que respondan a
propuestas de trabajo externas o a intereses propios, utilizando diferentes lenguajes artisticos
y visuales, buscando soluciones alternativas y de caracter personal. (CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1,
CC3, CE3, CCEC3)

3.2 Conocer las principales técnicas de representacién bidimensional y tridimensionales y
aplicarlas en diferentes proyectos o tareas, desarrollando la autoestima y aplicandolas con
imaginacion y sentido critico. (CD2, CPSAA1, CC3, CE3, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Elegir los materiales y/o soportes tradicionales o contemporaneos y los procesos de
manipulaciéon adecuados para cada proyecto o tarea, aplicables en el aula, mostrando interés
por aprender las caracteristicas fundamentales de cada uno de ellos, tomando en consideracion
el impacto medioambiental de los materiales usados para realizar creaciones originales. (STEM2,
CPSAA1, CE1, CCEC4)

4.2 Valorar, a lo largo de todo el desarrollo creativo, el proceso de toma de decisiones
mostrando una actitud sinceray autocritica: aceptando los errores con dnimo de superacion,
realizando propuestas de posibles mejoras que permitan afianzar la confianza en lo conseguido
y mostrando una actitud abierta, positiva y curiosa necesaria para seguir progresando. (CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3)

Competencia especifica 5.




5.1 Experimentar, individual o colectivamente, con diferentes lenguajes audiovisuales,
transmitiendo un mensaje, tanto personal como a partir de una propuesta, teniendo en cuenta
las diferentes posibilidades constructivas y justificando la elecciéon tomada. (STEM3, CD2, CD3,
CE3, CCEC3, CCEC4)

5.2 Presentar proyectos o tareas en diferentes formatos y/o soportes, desde los bocetos iniciales
hasta el producto final, aplicando conceptos bdasicos de disefio, teniendo en cuenta a quién se
quiere mostrar, valorando la repercusidn del trabajo finalizado y explicando todo el proceso de
trabajo llevado a cabo para estimarlo tanto como la obra acabada, argumentando las elecciones
tomadas en su desarrollo. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CCEC3)
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PROGRAMACION DIDACTICA DE EXPRESION ARTISTICA DE 42 DE ESO

a) Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidon y caracteristicas de la materia Expresién Artistica se establecen en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacidn
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leén.

En 42 de ESO, la asignatura forma parte de las materias optativas, por lo que debe abordarse desde una
perspectiva global, profundizando y consolidando los conceptos aprendidos en cursos anteriores. Se debe
asi mismo procurar un tratamiento mas especializado que en cursos anteriores, y dado que este curso es
el ultimo de la E.S.O, deberad considerarse su caracter orientador, por lo que seria deseable que el
desarrollo del curso fuera planificado con actividades de simulacién del trabajo de los profesionales
(artistas, disefadores, etc.).

La base del crecimiento intelectual radica en la adecuada integracion de los sentidos perceptivos vy el
mundo exterior. El desarrollo del individuo se realiza a partir de estimulos sensoriales, gran parte de los
cuales son de naturaleza visual y tactil. La informacidn recibida a través de estos estimulos proviene de la
Naturaleza y de las obras creadas por el ser humano. Para que dicha informacién pueda ser asimilada e
interiorizada, es necesario reflexionar criticamente sobre el entorno visual y plastico.

La Educacion Plastica y Visual nace de la necesidad de introducir al alumno/a en un mundo de
comunicacion especialmente rico y variado.

El punto de partida hacia la adquisicidon de este medio de comunicacién —el lenguaje plastico y visual—
debe ser la realidad cotidiana, tanto la que proporciona la Naturaleza, como la desarrollada por el hombre:
prensa, disefo, cine, televisidn, imagen digital, etc.

Durante la Secundaria, el drea de Plastica y Visual debe ser una constante reflexién acerca de la multitud
de estimulos visuales que recibimos en nuestra vida cotidiana, y cuya identificacién y comprensién resulta
fundamental para lograr una comunicacién plena con nuestro entorno. Si desde todos los ambitos se habla
de que nos hallamos inmersos en la «cultura de la imagen», parece evidente que la comprensidn del
lenguaje visual debe ser un punto de especial atencién en la formacién de los alumnos, precisamente en
una edad en la que la imagen se hace un elemento esencial en la comunicacion.

Como todo lenguaje, el lenguaje plastico precisa dos niveles consecutivos: saber comprender-saber ver y
saber expresarse-saber hacer. En otras palabras, saber observar la realidad, saber imaginar e interpretar
su significado y saber expresar las reacciones y sentimientos que esos dos procesos anteriores nos
proporcionan.

Saber ver es un proceso fisico y psiquico. En un principio se recibe un estimulo fisico desde el exterior, que
da paso a una sensibilizacién y una comprension racional del mismo. Por tanto, el saber ver no se limita
Unicamente a recibir de forma irreflexiva un cimulo de sensaciones o experiencias visuales, sino que se
amplia al desarrollo de una capacidad critica ante los estimulos recibidos, identificando correctamente su
naturaleza, su intencidn, su significado, etc. Ademas, el analisis detallado de las imagenes dard lugar a
otras dos capacidades en el alumno/a: el desarrollo del gusto estético (la capacidad de disfrutar ante la
contemplacién de una imagen); y el respeto por los gustos y opiniones de los demas (reconocimiento de
los valores o cualidades de las imagenes, aungue no concuerden con sus gustos o preferencias estéticas).



El saber hacer se desarrolla a partir del saber ver y se manifiesta de dos modos: la expresién y la
representacion. Tanto para la expresion como para la representacidén se necesita una herramienta o
instrumentacidn. No se trata de convertir al conjunto de los alumnos en «artistas», sino de aportarles los
conocimientos basicos que les permitan comunicarse por medio del lenguaje visual con imaginacién y
creatividad, rechazando los estereotipos y fomentando el desarrollo de un lenguaje propio, cargado de
contenido y expresion.

Enla ensefianza del lenguaje plasticoy visual es primordial incentivar la capacidad creadora del estudiante,
su iniciativa y su espontaneidad. El/la profesor/a debe indicar propuestas de conducta cortas y claramente
expuestas que permitan al alumno/a profundizar en este lenguaje libremente, pues es primordial que
aprenda a interpretar por si mismo los estimulos visuales recibidos y a expresar y comunicar de forma
personal sus sensaciones.

En el Primer Ciclo de Secundaria se inicié el proceso de sensibilizacién ante los valores visuales y plasticos
del entorno al objeto de conseguir aumentar las capacidades perceptivas del alumno/a; al mismo tiempo
qgue descubria las posibilidades expresivas del entorno y, por ende, estimulaba su capacidad creativa.
Asimismo, también se procurd que el alumno/a se familiarizase con los medios necesarios para potenciar
al maximo sus posibilidades de expresidn pldstica. No se trata de establecer una relacién de todos los
medios grafico-plasticos existentes, sino de que conozca las técnicas y procedimientos mas adecuados a
las capacidades y momento de su desarrollo intelectual.

En este Segundo Ciclo de Secundaria —y concretamente en este Cuarto curso—, el objetivo es profundizar
en la capacidad de percepcidn, analizando el entorno natural y cultural para sintetizar, de forma creativa
y personal, sus principales elementos constitutivos bajo un proceso creativo personal.

La naturaleza del area permite establecer unas bases conceptuales comunes a través de toda la Ensefianza
Secundaria proporcionando continuidad en el tratamiento de los contenidos, de modo que el alumno/a
pueda relacionar los nuevos con los ya aprendidos y experimentados. Por ello, los bloques de contenidos
se mantienen en todos los cursos y presentan una clara estructuracion de la sintaxis de los lenguajes
plasticos, ayudando a desarrollar las capacidades y destrezas del area.

Aungque los contenidos son basicamente conceptuales, al ser un drea de procedimientos el aprendizaje de
los conceptos se hara a través de la metodologia adecuada, cobrando importancia el conocimiento y uso
de las posibilidades que ofrecen las instalaciones actuales junto a las nuevas tecnologias. Serd primordial,
asimismo, fomentar el desarrollo de las cualidades propias del individuo para favorecer la variedad de
resultados. Asi, el alumno/a comprenderd la necesidad de respetar la obra ajena, aunque no coincida con
sus gustos personales.

Por ultimo, se hace aconsejable estimular el intercambio de ideas en el aula, para lograr el desarrollo de |a
sensibilidad hacia el hecho artistico a través de la obra de los grandes artistas de la historia de la
humanidad.

Considerando que la relacion de los alumnos con el entorno grafico-plastico y visual se establece en las
dos coordenadas saber ver y saber hacer, se hace necesario incidir en que para poder llegar al «saber
hacer» es preciso disponer de un conocimiento minimo de técnicas, recursos y capacidad elemental de
percibir visualmente y de asimilar conceptos, para poder pasar posteriormente a desarrollar un cierto
grado de destreza.



CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Expresidn Artistica permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar
todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor
grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La contribucion de la materia Expresidon Artistica al logro de los objetivos de la etapa se significa y se
entiende en términos de creatividad, fomento de la interdisciplinaridad, la experimentacién y en una
formacidn en técnicas artisticas muy completa.

Se pone de relieve el marcado interés por el proceso mds alla de la obra terminada, proceso que cultivard
en el alumnado el deseo por la investigacidn, la indagacidn y la experimentacidn a través de técnicas que
le posibiliten crear su propio lenguaje con el que expresar sus emociones e ideas.

La Expresion Artistica ayudara al alumnado a entender mejor la realidad que le rodea, a realizar un andlisis
con sentido criticoy a desarrollar un espiritu emprendedor con el que afrontar diversas situaciones con el
fin de abordar diferentes retos.

Se entiende el cariz interdisciplinar por la interconexidon existente en los conocimientos que estdn
presentes en muchas materias a lo largo de la etapa. Le ayudard a conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento
y disfrute, ademas de considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

Asimismo, dard a conocer basicamente las técnicas artisticas, recursos y convenciones de los diferentes
lenguajes artisticos y la utilizacion de sus codigos para expresarse con iniciativa, imaginacidn y creatividad,
ademas de ayudar a valorar los contextos contemporaneos de produccién artistica.

Todo ello contribuira a consolidar una confianza en si mismo reforzando la idea del individuo creador, capaz
de transformar la realidad a través de la estética, pero también de la ética.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Expresion Artistica contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica
Se introduce en esta materia para que el alumnado sepa expresar con coherencia, de forma oral y escrita,
procesos y contenidos que le permita interacciones comunicativas con actitud reflexiva y critica.

Competencia plurilinglie

En la actualidad es muy comun que la terminologia en los estilos y técnicas artisticas se expresen en
diferentes idiomas. Su uso eficaz ampliara el repertorio lingliistico para una transferencia comunicativa
completa.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
Permitira plantear interrogantes e hipédtesis a través de la experimentacion y la indagacién en los procesos
creativos con los que elaborar y evaluar producciones propias o en grupo.



Competencia digital

Es de vital importancia en el desarrollo de destrezas basicas la utilizacion de herramientas digitales y
fuentes de informacidn fidedignas que sirvan para adquirir conocimientos con sentido critico en los
diferentes procesos de creacidn artistica en los que sea vea inmerso.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La regulacion de las emociones y el fortalecimiento de la motivacion son aspectos indispensables para la
gestion de los retos. Indispensable también asumir la importancia de los diferentes enfoques y
perspectivas que incorpora el resto del alumnado para la obtencién de aprendizajes y conclusiones
relevante.

Competencia ciudadana

En todo proceso de ensefianza-aprendizaje es importante detenerse en la contribuciéon de las
responsabilidades que, en este caso el alumnado, debe de asumir en materia de deberes y derechos, en
la practica de la tolerancia y la solidaridad entre personas y grupos, mas cuando uno de los rasgos que
caracterizan a esta materia es la de la practica en grupo, la de los proyectos colaborativos, la de la escucha
activa, el didlogo y la reflexion de ideas.

Competencia emprendedora
El desarrollo de las destrezas ird supeditado al descubrimiento de nuevas oportunidades utilizando los
conocimientos especificos que permitan generar producciones obtenidas por medio de la confianza.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La practica artistica introduce al alumnado en un verdadero proceso de indagacién en el desarrollo de sus
habilidades manuales, al mismo tiempo que introduce la relacidon cerebro-mano que se fortalecerd a
medida que se desarrollen y consoliden los habitos con la disciplina y trabajo necesarios para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y desarrollo personal. Este permanente desarrollo, cognitivo
y emocional, conducird a un fortalecimiento de la sensibilidad hacia la apreciacién de la creacién y la
comprension de los lenguajes de las distintas manifestaciones artisticas para su valoracion, respeto y
conservacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA

Conocer distintos soportes y técnicas de expresion grafico plasticas.

Distinguir y experimentar con las posibilidades de la linea, el color y la textura para la descripcidon analitica
de la forma.

Diferenciar y representar los matices de color en la naturaleza y en el entorno mediante la utilizacién de
distintos materiales y la aplicacién de las propiedades de tono, saturacién y luminosidad.

Reproducir y aplicar las texturas mas adecuadas en funcién de las finalidades expresivas de éstas, y
diferenciar entre texturas tactiles y visuales.

Construir formas geométricas basicas como base de configuraciones mas complejas, tanto de la naturaleza
cono del entorno, valorando especialmente la exactitud y la creatividad en las composiciones.



Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imdgenes del entorno
audiovisual y multimedia.

Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacidén visual cooperativos como producciones video
graficas o plasticas de gran tamano, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y
plastico.

Elaborary representar una historia o narracién por medio de imagenes secuenciadas.

Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y pldstico en base a
unos objetivos prefijados y a la autoevaluacién continua del proceso de realizacién.

Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo a la
diversidad cultural.

CONTENIDOS (*C.M - CONTENIDOS MINIMOS*)

A. Técnicas grafico-plasticas.

A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales. (C.M)

A.2. Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas. (C.M)

A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico. (C.M)

A.4. Técnicas de estampacién. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.5. Grafiti y pintura mural.

A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. (C.M)

A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte y naturaleza. (C.M)

A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestién responsable de los residuos.

A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas
y en el dmbito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Lectura de imagenes.
Imagen representativa y simbdlica. Funciones culturales y sociales de la imagen a lo largo
de la historia. (C.M)
B.2. Colory composicion. (C.M)
B.3. Narrativa de laimagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La
imagen secuenciada.
B.4. La fotografia. Estilos y géneros fotograficos. (C.M)
B.5. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
B.6. Fotografiadigital. El fotomontaje digital y tradicional. (C.M)
B.7. Elcomic. Elementos y elaboracion.
B.8. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.



B.9. El proceso de creacidn. Realizacidn y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacidn (autorreflexion, autoevaluacién y evaluacion colectiva).

B.10. Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura de
imagenes publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los medios de comunicacién. (C.M)

B.11. Camposy ramas del diseio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

B.12. Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos.

B.13. Técnicas bdsicas de animacion.

B.14. Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.

B.15. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestién responsable de los residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.
C.1. Contexto histdrico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de género y con atencidn a obras destacadas del patrimonio
artistico de Castilla- Ledn. (C.M)
C.2. Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales. (C.M)
C.3. El Dibujo Técnico en la comunicacidn visual. Usos de los distintos sistemas en las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria. (C.M)

CRITERIOS DE EVALUACION
Criterios de evaluacion desglosados en indicadores de logro.
Competencia especifica 1

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacién y el resultado final, y evidenciando una actitud
de apertura, interés y respeto en su recepcién. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CCEC2).

1.1.1. Reconoce principales estilos artisticos por sus elementos formales.

1.1.2. Muestra interés ante obras de arte del entornoy reconoce particularidades del
lenguaje plastico.

1.1.3. Localiza principales tematicas y motivaciones de obras con diferentes estilos
y de diferentes épocas.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucidn y sobre su relacion con los del presente. (CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3,
CC1, CC3, CCEC2).

1.2.1. Expone de forma resuelta y aplica terminologia adecuada sobre las
principales caracteristicas de un estilo artistico.

1.2.2. Relaciona aspectos formales y técnicos de estilos pertenecientes al pasado
con el presente.

1.3. Valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, contribuyendo a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte. (CCL2,
CP3,CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1).

1.3.1 Valora y describe laimportancia de una obra comprendida en nuestro patrimonio
artistico y cultural.



CONTENIDO ASOCIADO:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefo.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia. Contexto histérico de las producciones
artisticas de todas las épocas, tomando en consideracion la perspectiva de género y con atencion a obras
destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

- Disciplinasy periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

* Expresion oral y escrita.

* Comunicacién audiovisual y TIC.

* Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.

* Laformacion estética

Competencia especifica 2

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas gréfico
plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. (CPSAA1, CCEC3, CCEC4). 2.1.1.
Experimenta y explora de forma creativa con diferentes técnicas grafico pldsticas una composicion.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccidn las herramientas, medios, soportes y lenguajes mds adecuados de entre los
qgue conforman el repertorio personal de recursos. (STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CE3, CCEC3, CCEC4).
2.2.1. Desarrolla su propio estilo con originalidad y aplica técnicas mixtas.
2.2.2. Busca con autonomia sus propios recursos en funcién de las ideas propuestas.

2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado manifestando su singularidad individual, a través de la
experimentacion y la innovacion en el proceso grafico-plastico. (CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4).
2.3.1. Innova y aporta algo nuevo a los criterios solicitados de partida.

CONTENIDO ASOCIADO:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Losefectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.



- Técnicas basicas de creaciéon de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestidn responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacidon de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

* Expresion oral y escrita.

* Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.
* Laformacidn estética

* El respeto mutuo
Competencia especifica 3

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas, distinguiendo sus
fines con actitud abierta y critica, rechazando los elementos que suponen discriminacién sexual, social o
racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CC3, CCEC3).

3.1.1. Es capaz de descifrar lenguajes plasticos existentes y conecta sus trabajos
con estos lenguajes.

3.1.2. Utiliza los diferentes recursos que tiene a su alcance para dar un sentido
propio a su obra con un sentido abierto.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados. (CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CE3, CCEC4).

3.2.1. Recurre a diferentes soportes para la elaboracién de la obra ajustados a su
necesidad creativa.

3.2.2. Es capaz de utilizar soportes no convencionales mas alla de los soportes clasicos,
incluida la performance o el trabajo con instalaciones.

CONTENIDO ASOCIADO:

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Lectura de imagenes. Imagen
representativa y simbdlica. Funciones culturales y sociales de la imagen a lo largo de la historia.

- Colory composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidn, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.



- Lafotografia. Estilos y géneros fotograficos.

- Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
- El cdmic. Elementos y elaboracién.
- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guiony el storyboard.

- El proceso de creacidn. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién
(autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, lingliisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura de imdagenes
publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los
medios de comunicacién.

- Camposy ramas del diseio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
- Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y
gestion responsable de los residuos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

* Expresion oral y escrita.

* Comunicacién audiovisual y TIC.

* Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.

* Laformacion estética

Competencia especifica 4
4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del
procesoy seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado
a una intencién y a un publico determinados. (CCL1, STEM3, CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCEC3, CCEC4).

4.1.1. Trabaja de forma colaborativa cuando el proyecto lo requiere e intercambiar ideas con
compaiieros o profesores.

4.1.2. Diseia fases de su proyecto y lo documenta.

4.2 Exponer el resultado final de la creacidon de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracidn, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (CCL1, CD3, CPSAA4, CPSAAS, CE3).

4.2.1. Expone su trabajo final con ideas claras y valora el desarrollo con actitud critica.

4.2.2. Presenta su trabajo de forma clara y coherente con suficientes elementos graficos
y textuales que soporten su trabajo.



4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de representacién grafica a diferentes propuestas creativas,
valorando su capacidad de representacion objetiva en el dmbito de las artes, el disefio, la arquitecturay la
ingenieria. (STEM1, STEM3, CD5, CE3, CCEC4).

4.3.1. Aplica resoluciones técnicas a su proceso e incorpora los procesos geométricos y de
representacion grafica necesarios de forma efectiva.

4.3.2. Entiende la idea de proceso de disefio grafico como un conjunto de fases desde la

planificacion en funcidén de una necesidad a cubrir, el boceto hasta la resolucién técnica.

4.4 |dentificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito creativo, comprendiendo las
oportunidades que ofrecen y valorando sus posibilidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional. (CCEC4).
4.4.1. Reconoce y distingue los diferentes campos de creacion grafica y su utilidad y especificidad
en diferentes entornos profesionales.

CONTENIDO ASOCIADO:

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexidn, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

C. Patrimonio artistico y cultural.

- El Dibujo Técnico en la comunicacién visual. Usos de los distintos sistemas en las artes, la arquitectura,
el disefio y la ingenieria.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

* Comunicacién audiovisual y TIC.

* Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.
* Laformacion estética

* Educacién emocional y valores.

b) Disefio de la evaluacidn inicial.

Criterios de Instrumento Numero de Agente Observaciones
evaluacion de sesiones evaluador
evaluacion
1.1,1.2.4.2 Prueba oral 1 Heteroevaluacion Se dedican 3
1.1,2.1,3.1 Prueba escrita 1 Coevaluacion sesiones para
4.1,2.2 Portfolio 1 Heteroevaluacion realizar la
2.1,3.1,4.2 Registro 3 Registro primera actividad
anecddtico anecdético




c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Expresion Artistica son las establecidas en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de
29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se
concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las
primeras, ahora si, especificas para cada materia. En el caso de la materia Expresidn Artistica se disponen
cuatro competencias especificas interrelacionadas entre si. Algunas de estas competencias hacen que el
alumno analice y aprecie las técnicas artisticas como herramientas de conocimiento y expresion del ser
humano a lo largo de la historia y conozca la pluralidad de sus recursos aplicables a las diferentes disciplinas
artisticas, del disefo y la imagen digital. Otras aportan la parte investigadora, experimentadora y practica
al alumnado; de forma que también él pueda utilizar el arte como un lenguaje con el que representar la
realidad que le rodea, o su necesidad interior de comunicacidn, reinventando ambas segun su propia vision
personal enriquecida con una sensibilidad estética abierta hacia las obras propias o las de los demas;
dotandolo de las destrezas y técnicas necesarias para desarrollar con solvencia proyectos en diferentes
ambitos creativos.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por
medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la
multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira
identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacién, asi como los distintos
resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus
aspectos puramente artesanales (cdmo se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hard posible su adecuada valoracién como productos
de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexidon sobre su evolucién y
su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que
forman parte del canon occidental, conviene prestar atencidn a producciones de otras culturas y también
aaquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes
gue ayuden a su mejor comprension y valoracion. Esta comparacién ha de contribuir al desarrollo de una
actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que
el alumnado tiene acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcién de este como fuente de
disfrute y enriquecimiento personal.



La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la
cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitird poner en valor los trabajos de
preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al
alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro. Por ultimo,
la incorporacion de la perspectiva de género en el andlisis de estas producciones propiciard que el
alumnado entienda la imageny el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento
gue ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CCL3, CP3,CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grdfico-pldsticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de las mds adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresién grafico-
plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al 6leo, hasta las mas actuales, como la amplisima
paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al
alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y
entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se deberd distinguir entre la elaboracién de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales
propios, y la creacion de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen
un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestard especial atenciéon
alfomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacién de ideas, sentimientos y emociones,
asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacién creativa de las distintas técnicas grafico-pldsticas en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y
a aplicar las mds adecuadas a cada necesidad o intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD2,
CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mds
adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicién de esta competencia, a
través de la exploracién libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes
empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus
distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales, que una
noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacion minoritaria
y exigente en su aspecto formal.



Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se debera distinguir
entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico
concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones
artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y
a aplicar los mds adecuados a cada necesidad o intencidn. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las
posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a
las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico
o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre
él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia,
la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte
con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccién del publico al que se dirige ha
de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis.

Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte ineludible de este proceso, pues
dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una implicacién
personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario,
y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo
artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere
apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las
producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el dmbito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3, CCECA4.



Metodologia didactica. Métodos pedagdégicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia para utilizar es la que favorezca el aprendizaje significativo, haciendo del constructivismo
la herramienta para el crecimiento cognitivo de los alumnos. Uso de las metodologias cultural
interpretativa y el socio-comunicativa, en el que se favorecerd el descubrimiento y el aprendizaje
colaborativo. Para ello se huira de la “clase magistral”, o del modelo socratico en los que la comunicacidn
es unidireccional.

Se tratara en todo caso que la informacion fluya en todas direcciones, ambito en el que el profesor facilita
el acceso a esta. La metodologia didactica disefiada para el curso 2023-2024 de la asignatura de Expresion
Artistica en 42 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) se fundamenta en enfoques pedagdgicos que
fomentan el desarrollo integral de los estudiantes, estimulando su creatividad, pensamiento critico y
habilidades artisticas. A continuacién, se describen los métodos pedagdgicos, estilos, estrategias y
técnicas de ensefanza que guiaran el proceso de aprendizaje:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP):

Se promoveran proyectos artisticos que involucren a los estudiantes en la creacién y desarrollo de
obras, fomentando la autonomia, la investigacion y la resolucidn de problemas.

Enfoque Practico y Vivencial:

Se privilegiara la practica directa de las disciplinas artisticas, mediante actividades y ejercicios que
permitan a los estudiantes experimentar con diversas técnicas y materiales.

Integracion de Tecnologias:
Se incorporaran herramientas digitales y recursos multimedia para enriquecer el proceso
creativo, asi como para explorar nuevas formas de expresion artistica en consonancia con la era
digital.

Evaluacion Formativa:

Se aplicard una evaluacion continua y formativa que permita retroalimentar el progreso individual
y grupal, destacando los logros y sefialando areas de mejora.

Diversidad de Materiales y Técnicas:
Se proporcionara acceso a una amplia variedad de materiales y técnicas artisticas, permitiendo a
los estudiantes explorar diferentes formas de expresién y desarrollar sus preferencias estilisticas.

Adaptacion a Estilos de Aprendizaje:
Se consideraran los estilos de aprendizaje individuales de los estudiantes, adaptando las
estrategias y actividades para garantizar una ensefanza inclusiva y efectiva.

En resumen, la metodologia didactica propuesta busca no solo desarrollar las habilidades artisticas de los
estudiantes, sino también cultivar su capacidad de analisis, trabajo en equipo y aprecio por la diversidad
cultural, contribuyendo asi a su formacién integral en el ambito de la Expresion Artistica.



Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Metodologia Cooperativa:
Se fomentarad el trabajo en equipo a través de actividades colaborativas, donde los estudiantes
puedan compartir ideas, habilidades y conocimientos para lograr objetivos artisticos comunes.
Los agrupamientos se pueden establecer en grupos de 4-5 alumno/as, teniendo en cuenta el
numero de alumnado y actividad. Podrd variar dependiendo de los intereses y contenidos de la
actividad.

Visitas Culturales y Exposiciones:
Se organizardn salidas educativas a museos, galerias y eventos culturales para enriquecer la
experiencia artistica de los estudiantes, ampliar su perspectiva y fomentar la apreciacion del
arte en diversos contextos.

El espacio predominante serd desarrollado en el aula asignado a la asignatura. Teniendo en cuenta que
se podra modificar dependiendo de las necesidades de la actividad. Por ejemplo, si hay que recurrir a
otras aulas para trabajar determinados materiales o, por el contrario, si las actividades implican salidas
o visitas.

Los contenidos estan relacionados asignados por trimestres. Atendiendo a las variantes que puedan
surgir, se adaptaran a los tiempo, recursos y dificultades que puedan surgir durante el afio escolar.
También se relacionan los contenidos entre trimestres ya que es imprescindible trabajar los C.M vy
asegurar su interrelacidn con el resto de los contenidos.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

UNIDADES Situaciones de Aprendizaje
PRIMER 1. El proceso de creacidon. Realizacion vy | SA1l. PROYECTO DE ARTE
TRIMESTRE seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,

autoevaluacién y evaluacion colectiva).

2. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
historico.

3. Disciplinasy periodos artisticos. Cualidades
estéticas, plasticas y funcionales. (C.M)

4. Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y
himedas. (C.M)

5. Elementos y principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcién. Lectura de imagenes.
Imagen representativa y simbdlica. Funciones
culturales y sociales de laimagen alo largo de la
historia. (C.M)

SEGUNDO 6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. SA2. RQUER

TRIMESTRE (C.Mm)

7. Elarte del reciclaje. Consumo responsable.
Productos ecoldgicos, sostenibles e




innovadores en la prdactica artistica. Arte y
naturaleza.

8. Publicidad: recursos formales, lingliisticos y
persuasivos. Reconocimiento y lectura de
imagenes publicitarias. Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de
comunicacién. (C.M)

9. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-
plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el dmbito del disefio.

10. El Dibujo Técnico en la comunicacion visual.
Usos de los distintos sistemas en las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria. (C.M)

TERCER 11. Colory composicién. (C.M) SA3. CALLEJERO

TRIMESTRE 12. Contexto histérico de las producciones EMOCIONAL.
artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de géneroy con
atencién a obras destacadas del patrimonio
artistico de Castilla- Ledn. (C.M)

13. Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional. (C.M)

14. Lafotografia. Estilos y géneros fotograficos.
(C.M)

15. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales. (C.M)

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, tres propuestas para el desarrollo de situaciones de aprendizaje en
escenarios reales, no solo en el ambito educativo, sino también en el personal, social y profesional.

12 evaluacion:

S.A.1: “PROYECTO DE ARTE”, realizar un proyecto artistico personal en el que muestren sus inquietudes y
motivaciones. Ha de ser sobre un tema que les intereses y les motive especialmente. Han de buscar
informacién relevante de artistas que hayan trabajado sobre el temay redactar un pequefio dossier sobre
el estado de la cuestion en el campo de las bellas artes. Luego elegir el modo de representacién que mas
se ajuste a sus inquietudes y realizar una obra sobre el tema elegido.

22 evaluacion:

S.A.2: “RQUER”, realizacidn de una propuesta artistica en el ambito ecoldgico utilizando las posibilidades
expresivas de tres principios basicos de la accion ecoldgica: reutilizar, reciclar y reducir.

A partir de estos tres conceptos elaborar por grupos tres propuestas artisticas relacionadas con ellos y
exponerlas en los pasillos del centro.



32 evaluacion:

S.A.3: “CALLEJERO EMOCIONAL” (mapa emocional de mi ciudad), realizar una serie de apuntes, bocetos y
dibujos de la ciudad donde habito y con ellos realizar una composicién mayor uniendo los dibujos con
caracteres emocionales, palabras, emoticonos, colores, etc.

No obstante, tanto la secuenciacién de las unidades, asi como las situaciones de aprendizaje podran
cambiarse por otras que se nos puedan ocurrir y alterarse su temporalizacion, en funcién de las
caracteristicas de los grupos u otras circunstancias.

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Durante el presente curso escolar no utilizaremos libro de texto, que serd sustituido por material
complementario elaborado por los profesores.

Materiales

Recursos

Impresos

Fotocopias, laminas, imagenes, libros
de biblioteca

Google drive, Teams

Digitales e informadticos

Presentacion de elaboracidon propia
(PowerPoint, Word, Canva)

Ordenador, proyector, pizarra digital

Medios audiovisuales y
multimedia

Videos, peliculas, cortos

Camara fotografica. Dispositivos
tecnoldgicos del alumnado, de
departamento, pizarra digital

Manipulativos

Bloc de Dibujo, folios, pegamento de
barra, sacapuntas, pinturas de cera,
témperas, rotuladores, lapices de
distintas durezas, lapices de colores,
goma de borrar, escuadra, cartabodn,
compas, regla milimétrica.

Aula: mesas de trabajo, pilas,
ordenador, pizarra digital, pizarra
convencional, tizas (de colores),
recursos para la realizacion de
técnicas grafico-plasticas, caballetes,
modelos articulados, modelos 3D

Otros

Si fuera requerido alguin otro material,
segun el proyecto, actividad o
situacion de aprendizaje, se
adquirira valorada su pertinencia por
el Departamento y la Secretaria del
Centro

Si fuera requerido alguin otro recurso,
segun el proyecto, actividad o
situacion de aprendizaje, se adquirira
valorada su pertinencia por el
Departamento y la Secretaria del
Centro

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo

de la materia.

Planes, programas y proyectos

materia

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)




Plan de Lectura Se contribuird a este proyecto con la | Aplicable a todas las SA.
lectura de textos divulgativos, busqueda
de informacidn, redaccion de proyecto y
lectura de textos de artistas e
historiadores del arte

Plan TIC Se incluye el tratamiento tecnolégico en el | Aplicable a todas las SA.
desarrollo y planteamiento de las
actividades.  Teniendo en cuenta
programas, software y
herramientas digitales y
tecnoldgicas.

Plan de Atencién a la| Setrabajardlaatencionaladiversidady | Aplicable a todas las SA.
Diversidad la inclusién, para lo que se contard con
la colaboracién de la PT en el aula una
vez a la semana.

Plan de Fomentodelalgualdad | En el disefio y puesta en practica de las | Aplicable a todas las SA.
entre Hombres y distintas actividades se fomentara la
Mujeres igualdad entre mujeres y hombres,

evitando los estereotipos de género.

f) Actividades complementariasy extraescolares.

No se tienen contempladas actividades extraescolares fuera del horario lectivo.

La realizacion de actividades de montaje de exposiciones (con trabajos del alumnado) dentro de los
pasillos del centro, forman parte de una autoevaluacién, que el alumnado realiza al contemplar su
trabajo fuera de su propia mesa, trascendiendo su espacio de trabajo y viendo las consecuencias
estéticas de sus propuestas de manera mas objetiva y critica, a la par que con ello se fomenta la
implicacion de la actividad artistica del alumno/a en la transformacion de un espacio social.
Habitualmente a lo largo del curso se recibe informaciéon sobre exposiciones y talleres didacticos
patrocinados por la Junta de Castilla y Ledn, la Diputacién de Burgos o el Museo de Arte Moderno de
Bilbao.

El departamento llevard a cabo las salidas que crea convenientes a lo largo del curso, de modo que estas
interrumpan en la menor medida posible el desarrollo de las clases y de otras materias. Estas salidas seran
planificadas en funcidn de:

- Laevolucién en el area de los diferentes grupos.
- Elnivel de responsabilidad de cada grupo.

- El interés que muestren por los diversos fendmenos artisticos préximos a la localidad en la que se
encuentra ubicado el centro.

- La oferta de actividades artisticas que lleguen al Centro de los diversos museos.



j) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

No es posible de hecho la actuacidn en el aula sin dicha atencién. En aulas en las que, sin excepcidn, se
da la variedad de culturas, origenes, etnias, capacidades y necesidades, la atencién a la diversidad es el
desarrollo propio de la clase. Asi intervenimos prestando materiales, atendiendo necesidades diversas,
teniendo en cuenta problemas idiomaticos, incorporaciones tardias, asistencias irregulares,
desmotivacién, separacion del sistema educativo, creencias distintas, influencias familiares encontradas,
etc.

El hecho de lo diverso nos lleva a varios puntos. El primero seria la necesaria flexibilidad que requiere
primero nuestra secuenciacion de contenidos y por consiguiente en la critica sobre su idoneidad, los
objetivos que en ocasiones han de ser evaluados de manera individual y sometidos a pequefios giros o
giros significativos si fuese preciso. Esto nos lleva a flexibilizar también el proceso de evaluacién de
conocimientos que se exige al alumnado. Entender que todos los alumnos son iguales conduce a la
aberracién de tener en cuenta Unicamente los contenidos. A veces el progreso de un alumno es menor
obteniendo mejores notas que el de otro alumno cuyas notas peores no nos dejan ver el esfuerzo
desarrollado y la evolucién obtenida. De aqui obtenemos también que la signatura ha de ser
comprendida como un todo, en la que a todos hemos de exigir pero que nos ha de dar una visién global
sobre la persona que se esta formando.

A lo largo del curso, los alumnos/as que no superen alguna de las evaluaciones deberan recuperarlas,
como el resto de los compafieros/as, con pruebas adaptadas a su capacidad y a lo desarrollado en el
aula. Para ello se realizara una prueba de recuperacién basada en los contenidos trabajados a lo largo
del trimestre (si durante el mismo se ha realizado alguna prueba oral o escrita), entregaran los trabajos
no entregados o se completaran aquellos inacabados y entregaran el cuaderno del alumno/a.

Al finalizar el curso se podra realizar otra prueba de recuperacién (estructurada por evaluaciones) basada
en los contenidos trabajados a lo largo de las evaluaciones suspensas.

Formas de representacion Formas de accidn y expresion Formas de implicacion

Se proporcionaran multiples formas
Se proporcionaran multiples | Se proporcionara al alumnado | de implicacion para incentivar y
formas enla representacién de la | facilidades en los materiales para | motivar al alumnado.

informacién y el contenido. Se | interactuar los contenidos vy
modificara su adaptabilidad al | demostrar  los  aprendizajes
medio segun las necesidades adquiridos.




individuales para conseguir un
acceso real a la informacién de
cada uno/a.

Proporcionar al alumnado en
base a las necesidades
observadas materiales o
recursos didacticos elaborados
especificamente para la causa.

Todos los recursos y materiales
de la asignatura seran
visualmente comprensibles
(disefios sencillos, resultado de
informacion, tipografia sin

serifa, étc.)

Se proporcionan diversos
soportes grafico-plasticos,
multimedia, digital o analdgico, de
acuerdo con las capacidades
individuales observadas en el
alumnado.

Se emplearan diferentes técnicas
para la realizacion de los
proyectos y actividades de
resolucion y aplicacion de los
conocimientos.

Todos los cambios que se realicen
a lo largo del desarrollo de las
sesiones en base a la observacién

Materiales y contenidos disefiados
entorno a sus intereses particulares.
Proyectos que se relacionen con sus
experiencias previas.

Materiales de acceso facilitados
respecto a los contenidos actuales
en Redes Sociales en tematicas de su
interés en relacion con los los
contenidos minimos.

Todos los cambios que se realicen a
lo largo del desarrollo de las
sesiones en base a la observacion de
las sesiones quedaran reflejados en

la memoria del Departamento.

o de las sesiones quedardn
TodCfsIosrecursossefaallt?rana reflejados en la memoria del
través de Teams, herramientas

Departamento.

informaticas o fotocopias para
facilitar su acceso.

Todos los cambios que se
realicen a lo largo del desarrollo
de las sesiones en base a la
observacién de
qguedaran reflejados en la

memoria del Departamento.

las sesiones

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Alumnado Medidas/ Planes / Adaptacion curricular significativa Observaciones

A Plan de Recuperacion Los alumnos/as que promocionen con
la asignatura suspensa deberdn
recuperarla mediante la realizacion de
un examen y/o la entrega de trabajos
que se realizard durante el curso
siguiente. Dicho examen y/o trabajos
seran propuestos por el jefe del
Departamento y coordinado con el

resto del profesorado de la asignatura.

El alumnado que tenga la asignatura
suspensa y la curse en un curso




superior podrd recuperar la asignatura,
si el profesorado lo considera
adecuado, al superar la primera y la
segunda evaluacidn de este curso
superior.

B Medidas de Refuerzo Educativo

Las medidas de refuerzo educativo irdn
dirigidas a alumnado de Educacidn
Secundaria Obligatoria que presenten
problemas o dificultades de aprendizaje
en los aspectos bdsicos e instrumentales
del curriculo y que no hayan desarrollado
convenientemente los habitos de trabajo
y estudio y a los alumnos que
promocionen con materias pendientes,
asi como a aquellos otros que presenten
alguna otra circunstancia que justifiquen
convenientemente su inclusién en estas
medidas.

Como la finalidad de las medidas de
refuerzo es lograr el éxito escolar, en el
caso de observarse una ausencia
prolongada del alumno/a y con el fin de
ofrecer a todos los alumnos/as los
maximos niveles posibles de calidad
educativa, se procedera a mantener un
contacto directo con la familia y se
facilitara la relacion de contenidos vy
actividades trabajados durante el periodo
de ausencia. Se corregirdan y seran
remitidos al implicado/a para que éste
conozca en qué momento se encuentra
dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Si el alumno/a se ausentara
durante la realizacién de una prueba
escrita, cuando el alumno/a estuviera
restablecido de su enfermedad, se
realizara la  prueba de forma
individualizada.

1) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

A lo largo de todo el curso se utilizardn las siguientes técnicas de evaluacion y calificacion: por
observacioén, por analisis del desempefio y por analisis del rendimiento que se concretan en las siguientes
herramientas de evaluacién (y sus porcentajes maximos de ponderacién sobre la calificacion total):

(1).- OBSERVACION ..........ovooeeeeeeeeeereeeeeeeeeseeennes

maximo 20%




-Participacién y colaboracién en clase
-Debates y circulo de opinién
-Montaje y/o exposicidn de trabajos

-Ficha de seguimiento del alumnado: acudir al aula con los materiales, actitud e interés hacia la materia,
respecto  al grupo y al profesorado, a los trabajos propios y ajenos, a los materiales y espacios del aula y del
centro,,,

(2).- ANALISIS DEL DESEMPENO..............c.coovenene. maximo 30%

--Cuaderno de apuntes

- Preguntas directas al alumno/a

-Proyectos colaborativos

-Proyectos unipersonales

-Carpeta digital del alumno/a

-Carpeta grafico-plastica fisica/material del proceso creativo del alumno/a
-Dosier-memoria-catalogo de imagenes

-Presentaciones en PowerPoint

-Trabajo de investigacidn personal estético-artistico/grafico-plastico

-Ejercicios-laminas de disefio creativo y personal de cardcter divergente

(3).- RENDIMIENTO.........coooviiiiieiiiiieeesiiine e maximo 50%

-Pruebas tedrico-practicas y grafico-plasticas (exdmenes)

-Pruebas orales de exposicion tematica y/o defensa del proyecto

-Pruebas escritas

-Andlisis formal y conceptual de distintos lenguajes visuales y audiovisuales.

-Ldminas de ejercicios propuestos que puedan sustituir al examen.

-Trabajo Final / Proyecto Final de investigacidn personal estético-artistico/grafico-plastico

En cada evaluacién utilizaremos un minimo de cuatro de estas herramientas de evaluacion (se intentara
incluir una prueba/ejercicio de exposicion oral al trimestre dependiendo de si se puede asumir el
tiempo dedicado a este tipo de pruebas valorando el retraso que ello supone para el avance y

desarrollo de la programacion) que dependeran de los contenidos y actividades que se trabajen. En
total todas ellas sumaran el 100% de la calificacién que se asignara al alumnado.



(3) EXAMENES/PROYECTOS .....covviveretereieeteeeeeteeeieieee e 50%
(2)(3) TRABAJOS/LAMINAS/EJERCICIOS, €t...ccrvuevreerrererereererenrerenene 30%

(1) OBSERVACION ......ovovoeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeees s 20%

Como una cuestion mas a tener en cuenta en la evaluacion del desempefio y del rendimiento del
alumno/a, en cada evaluacion se tendra en cuenta y aplicara que:

-Se descontard al alumno/a 0,5 puntos por cada vez que no traiga el material requerido y necesario para
su trabajo en ese proyecto.

- Se descontara al alumno/a 0,5 puntos por cada dia que se retrase en la presentacién/entrega del trabajo
requerido en ese proyecto.

- Un trabajo o examen copiado, no propio o realizado mediante I.A. se calificara con un 0.

- Quien suspenda una evaluacidn podra recuperarla, en las fechas que se indiquen, repitiendo o
completando aquellos ejercicios que el profesorado considere necesarios para superar los minimos de
la evaluacion anterior.

- La tercera evaluacion sera la final.

- La calificacion final del curso sera la nota media de las tres evaluaciones. Se tendra en cuenta, al final
del curso, la evolucidn positiva, si ésta se ha dado (como es de esperar). Para ser mas justos y favorecer
al alumnado, se podrd considerar la nota de la tercera evaluacion como la nota final si fuera la mas alta
de las tres evaluaciones, si ello responde a una constante mejora y superacién de las calificaciones.

- El alumno/a que tenga suspensas las tres evaluaciones, deberd presentarse a una prueba/ejercicio
tedrico-practico extraordinaria, que sera el 100% de la nota final.

Bajo la dptica de la evaluaciéon por competencias se intentard que al final del curso cada criterio de
evaluacién tenga asignada una nota. El nimero de criterios de evaluacién estara determinado por el
numero de contenidos que podamos abarcar en este curso. Todos los criterios de evaluacion aplicados
en cada trimestre tienen la misma ponderacion. Al final de este curso estaremos capacitados para
asignar a cada competencia especifica una calificacién final, obtenida por |la media aritmética de las
calificaciones que sumen los criterios de evaluacion que se asocian a cada competencia. El alumno/a
tendra que recuperar aquello que los criterios de evaluacién indiquen que no ha superado, volviéndose
a examinar de contenidos concretos o rehaciendo (o terminando y completando) ejercicios o proyectos
gue suspendio.

Recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores

Esta materia se imparte Unicamente en 42 curso, por lo que no hay pendientes de cursos anteriores. En
caso de que haya alguien con la materia de 32 de la ESO, EPVYA, suspensa, el o la docente que le dé clase
en 42 podra transmitirle la informacidn sobre los trabajos a realizar, fechas de entrega y exdmenes y
realizar su seguimiento, en colaboracién con el departamento.

k) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa e integradora.



En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea
el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran

en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles para continuar el

proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado tendrd un caracter formativo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

La evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado debera ser integradora, debiendo
tenerse en la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y del desarrollo de
las competencias correspondiente. El caracter integrador de la evaluacién no impedira que
el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacidn teniendo en cuenta los

criterios de evaluacién y los estdandares de aprendizaje evaluables.

Los referentes para la comprobacidn del grado de adquisicidon de las competencias y el
logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua seran los criterios de
evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables que marca la legislacion vigente.
Se estableceran las medidas mds adecuadas para que las condiciones de realizacién de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidades educativas
especiales.
Se garantizara el derecho del alumnado a una evaluacidn objetiva y a que su dedicacion,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, para lo que
estableceran los oportunos procedimientos.
Para evaluar las programaciones didacticas se incluiran, entre otros, los indicadores de
logro referidos a:

o Resultados de la evaluacién del curso.

o Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucidon de espacios y

tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

o Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aulay
de centro.



Los criterios de evaluacién y los contenidos de Expresidon Artistica son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Peso Contemdc?s de Contenidos Indicadores de logro Peso Instrumen.ttla de Agente evaluador SA
CE materia transversales L evaluacion
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de | 35% A. Técnicas gréfico- Expresion 1.1.1  Analiza 33% Prueba escrita Heteroevaluacion SA 2.
diferentes épocas y culturas, plasticas. oral y escrita. manifestaciones SA 4.
contextualizandolas, describiendo sus B. Fotografia, lenguaje Comunicacié artisticas de SA6.
aspectos  esenciales, valorando el visual, audiovisual y n audiovisual diferentes épocas vy
proceso de creacion y el resultado final, multimedia. Contexto yTIC culturas.
y evidenciando una actitud de apertura, historico de las ) ' 1.1.2 Describe | 33% Prueba escrita Heteroevaluacién | SA2
interés y respeto en su recepcién. (CCL1, producciones artisticas lFomentg .ddj manifestaciones artisticas SA 4.
CCL2, CCL3, CD1, CD2, CCEC2). de todas fas epocas ol supiriny | CoNtextualizando  aspectos sA®.
consideracion la cientifico. esenciales. — —
perspectiva de género y la formacion | T13 Valora el proceso, | 33% | Prueba practica Heteroevaluacién
con atencién a obras estética cre.auor? y resultadQ final, AL
destacadas del evndencnal?do lsu actitud de A4
patrimonio artistico de apertura,_llnteres y respeto en SAG.
Castilla-Ledn. su recepcion.
1.2 Valorar criticamente los habitos, los | 35% A. Técnicas gréfico- Expresion 1.2.1 Valora criticamente los | 33% Registro Heteroevaluacidn SA 1.
gustos y los referentes artisticos de plasticas. oraly escrita. | habitos artisticos de anecddtico SA 2.
diferentes épocas y culturas, B. Fotografia, lenguaje Comunicacis | diferentes épocas y culturas SA 4.
reflexionando sobre su evolucién y sobre visual, audiovisual y n audiovisual SA 6.
su relacién con los del presente. (CCL2, multimedia. Contexto yTIC 1.2.2 Valora criticamente los | 33% | Registro Heteroevaluacion | SAL
CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CCl, CC3, historico de las ' los gustos y los referentes anecdotico SA 2.
CCEC2). producciones artisticas Fomentg ) de | ortisticos de  diferentes SA 4.
de todas las épocas, la creat|V|’d.ad épocas y culturas SA6.
toma_ndo e_n, y. del, .esplrltu 1.2.3 Reflexiona sobre la | 33% Registro Heteroevaluacidon
consideracion la cientifico. L. L
perspectiva de género y La formadién e\{o!UCIon y relacién de los anecddtico SA 1
con atencion a obras estética habitos, g'l:IStOS y referentes y SA 2.
destacadas del su evolucion con el presente. SA 3.
patrimonio artistico de SA 4.
Castilla-Ledn. SA6.
1.3 Valorar el patrimonio artistico y | 30% A. Técnicas grafico- Expresion 1.3.1 Valora el patrimonio | 33% Registro Heteroevaluacion SA 2.
cultural  como  un medio  de plasticas. ] . oral y escrita. | artistico y cultural como un anecdético SA 3.
comunicacion y disfrute individual vy B. Fotografia, lenguaje medio de comunicacion. SA 4.




colectivo,  contribuyendo a  su visual, audiovisual y Comunicacié SA6.
conservacién a través del respeto y multimedia. Contexto n audiovisual
divulgacién de las obras de arte. (CCL2, histérico de las N yTIC. 1.3.2 Valora el patrimonio | 33% Registro Heteroevaluacién | SA2
CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1). producciones artisticas Fomento de | artistico y cultural como anecdético SA 3.
de todas las épocas, i iy
comando on p la creatividad expres.lon individual y SA 4.
consideracion la y del espiritu colectiva. : SAS.
perspectiva de género y cientifico. 1.3.3 Contribuye a su| 33% Registro Heteroevaluacién
con atencidn a obras La formacion conservacion _a tra\_’?s del anecdétICO SA2
i respeto y divulgaciéon de :
destacadas del estetica SA 3
A . - obras de arte. )
patrimonio artistico de SAG6.
Castilla-Ledn.
2.1 Pfa\r.ticipar, con iniciativa, coqfianza y | 25% A.lTé.cnicas grafico- Expresion 2.1.1 Participa con iniciativa, | 30% Registro Heteroevaluacidon SA 1.
creatividad, en la exploracion de plasticas. oral y escrita. | confianzay creatividad. anecddtico SA 2.
diferentes técnicas gréafico-pldsticas, Fomento de SA 3.
empleando  herramientas,  medios, la creatividad SA 4.
soportes y lenguajes. (CPSAA1, CCEC3, d - SA 6.
y del espiritu - 5 - —
CCEC4). cientifico. 2.1.2  Explora  diferentes | 35% | Portfolio Heteroevaluacién | SA L
¢ ., | técnicas grafico-plasticas. SA 2.
La ,grmaaon SA 4.
estética - o - —
2.1.3 Emplea herramientas, | 35% Portfolio Heteroevaluacion | SA 1L
El respeto | medios, soportes y lenguajes. SA 2.
mutuo SA 3.
SA 4.
SA 5.
SA 6.
2.% 'Elaborar producciones  gréfico- | 50% A.,Té.cnicas grafico- Expresién 2.2.1 Elabora producciones | 33% Portfolio Heteroevaluacion SA 1
plasticas de forma creativa, plasticas. oral y escrita. | 8rafico-plasticas de forma SA 2.
determinando las intenciones expresivas creativa SA 3.
Fomento de )
y seleccionando con correccién las la creatividad SA4
herramientas, medios, soportes vy y del espiritu 2.2.2 Elabora producciones | 33% Portfolio Heteroevaluacién | SA L
lenguajes mas adecuados de entre los cientifico. grafico'-plasticas con intencion SA2.
que conforman el repertorio personal de La formacion expresiva. SA4.
recursos. (STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, estética 2.2.3 Elabora producciones | 33% | Portfolio Heteroevaluacion |,
CE3, CCEC3, CCEC4). grafico-plasticas con :
) El respeto Iy SA 2.
correccion de las SA 3
mutuo herramientas, medios, SA 4'
soportes y lenguajes )
SA 5.
adecuados, conformando un SAG

repetorio personal de




recursos.

2.3 Afianzar el autoconocimiento del | 25% A. Técnicas grafico- Expresion 23.1 Afianza el | 33% Portfolio Heteroevaluacidon SA1
alumnado manifestando su singularidad plasticas. oral y escrita. | @utoconocimiento. sA 4'
individual, a través de la Fomento de Manifestando singularidad SA 6.
experimentacién y la innovacién en el la creatividad individual. )
proceso grafico-plastico. (CPSAA1, CC1, y del espiritu | 2-3-2 Afianza el | 33% Portfolio Heteroevaluacion A1
CC3, CCEC3, CCEC4). cientifico. autoconocimiento. sa 4'
La formacion Manlf.estando. , SA 6.
estética experimentacion.
f respeto 2.3.3 _ Afianza el | 33% Portfolio Heteroevaluacion | ¢, ;
mUtuo autoconocimiento. saqd
Manifestando innovacién en SAG
el proceso gréfico-plastico. )
3.1 Participar, con iniciativa, confianza y | 40% B. Fotografia, lenguaje Expresién 3.1.1 Participa con iniciativa. | 30% Registro Heteroevaluacion A1
creatividad, en la exploracion de visua_l, a_udiOVisual y oral y escrita. | Confianza y creatividad. anecdético A 3'
diferentes medios, técnicas y formatos multimedia. Comunicacié ‘
audiovisuales, decodificando sus n audiovisual | 3-1-2 Explora  diferentes | 35% Portfolio Heteroevaluacidon SA 1.
lenguajes, identificando las yTIC. medios, técnicas y formatos SA 2.
herramientas, distinguiendo sus fines Fomento de audiovisuales. SA 3.
con actitud abierta vy critica, rechazando la creatividad SA 4.
los elementos que suponen y del espiritu _ _ SA5.
discriminacion  sexual,  social o cientifico. 3.1.3 Decodifica sus propios | 35% Portfolio Heteroevaluacion
racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CC3, | lenguajes, identificando las
CCEC3). La fgrmaqon herramientas, distinguiendo
estetica sus fines con actitud abierta y ;’: fl
critica, rechazando los SA 6.
elementos que  suponen ’
discriminacion sexual, social o
racial.
3.2 Realizar producciones audiovisuales, | 60% B. Fotografia, lenguaje Expresion 3.2.1 Realiza producciones | 25% Proyecto Coevaluacion SA 3.
individuales o colaborativas, asumiendo visual, audiovisual vy oral y escrita. | audiovisuales, individuales o SA 4.
diferentes funciones; incorporando el multimedia. Comunicacié colaborativas. SA 6.
.USO d?,las tecnologlas digitales con una n audiovisual | 3.2.2 Asume diferentes | 40% Registro Heteroevaluacion
intencion €xpresiva; buscando  un y TIC. funciones; incorporando el anecdético
resultado final ajustado al proyecto Fomento de | Uso de las  tecnologias ;2 -Z

preparado previamente; y seleccionando
y empleando, con correccion y de forma

la creatividad

digitales con una intencidon
expresiva




creativa, las herramientas y medios y del espiritu | 3.2.3 Busca un resultado final | 35% Proyecto Autoevaluaciéon
disponibles mas adecuados. (CD2, CD3, cientifico. ajustado al proyecto
CD5, CPSAA1l, CPSAA3, CPSAA4, CE3, la formacion | preparado previamente; vy SA3.
CCEC4). estética seleccionando y empleando, SA 4.
con correccion y de forma SA 5.
creativa, las herramientas y SA 6.
medios  disponibles  mas
adecuados.
4.1 Crear un producto artistico individual | 30% B. Fotografia, lenguaje Comunicaci¢ | 41.1 Crea un producto | 35% Portfolio Heteroevaluacidon SA 1.
o grupal, de forma colaborativa y visual, audiovisual vy n audiovisual | artistico individual o grupal, SA 2.
abierta, disefiando las fases del proceso multimedia. y TIC. de forma colaborativa y SA 4.
y seleccionando las técnicas vy C. Patrimonio artistico y Fomento de | abierta. SA6.
herramientas mas adecuadas para cultural. la creatividad | 4-1-2 Disefia las fases del | 30% Proyecto Coevaluacidn SA 2.
conseguir un resultado adaptado a una y del espiritu | Proceso en la elaboracion de SA4.
intencién y a un publico determinados. cientifico. una creacion artistica. SA 6.
(CCL1, STEM3, CD1, CD5, CPSAAL, la formacion | 413 Selecciona las técnicas y | 35% Proyecto Heteroevaluacion
CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC3, CCEC4). estética herramientas mas adecuadas SA 2.
L para conseguir un resultado SA 4.
Educa'aon adaptado a una intencién y a SAS.
emocional vy - .
valores. un publico determinados. SAG6.
4.2 Exponer el resultado final de la | 20% B. Fotografia, lenguaje Comunicacié | 4-2.1 Expone el resultado final | 35% Registro Heteroevaluacidon A 2
creacion de un producto artistico, visual, audiovisual y n audiovisual | de la creacién de un producto anecddtico SA 4'
individual o grupal, poniendo en comun multimedia. y TIC. artistico, de forma individual. ’
y valorando criticamente el desarrollo de C. Patrimonio artistico y Fomento de | 4-2-2 Expone el resultado final | 35% Proyecto Coevaluacidn SA 2.
su elaboracién, las  dificultades cultural. la creatividad | de la creacién de un producto SA 4.
encontradas, los progresos realizados y y del espiritu | artistico, de forma grupal. SA 6.
los logros alcanzados. (CCL1, CD3, cientifico. 423 Pone en comun | 30% Registro Heteroevaluacion
CPSAA4, CPSAAS, CE3). La formacion | Criticamente el desarrollo de anecdético
estética su elaboracién, las SA 2.
Educacion dificultades enFontradas, los SA 4.
emocional y progresos realizados y los SA 6.
logros alcanzados.
valores.
4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus | 25% B. Fotografia, lenguaje Comunicaci¢ | 4-3-1 Aplica el Dibujo técnico | 35% Portfolio Heteroevaluacion SA 1.
sistemas de representacién grafica a visual, audiovisual vy n audiovisual | Y sus sistemas de SA 3.
diferentes propuestas creativas, multimedia. representacion grafica. SA 5.




valorando su capacidad de C. Patrimonio artistico y yTIC. 4.3.2 Aplica el Dibujo Técnico | 35% Portfolio Heteroevaluacidn A3
representacion objetiva en el ambito de cultural. Fomento de | en diferentes propuestas SA 5'
las artes, el disefio, la arquitectura y la la creatividad | creativas. ’
ingenierfa. (STEM1, STEM3, CD5, CE3, y del espiritu | 4.3.3 Aplica el Dibujo Técnico | 30% Portfolio Heteroevaluacion
CCEC4). cientifico. valorando su capacidad de
La formacién | representacion objetiva en el
estética ambito de las artes, el disefio. SA 3.
Educacion La arquitectura y la ingenieria. SA 5.
emocional y
valores.
4.4 Identificar diferentes ejemplos de | 25% B. Fotografia, lenguaje Comunicacié | 4-4.1 Identifica diferentes | 45% Prueba escrita Coevaluacion SA 2.
profesiones relacionadas con el ambito visual, audiovisual vy n audiovisual | eiemplos  de  profesiones SA 3.
creativo, comprendiendo las multimedia. yTIC. relacionadas con el ambito SA4.
oportunidades que ofrecen y valorando C. Patrimonio artistico y Fomento de | creativo. SA 5.
sus posibilidades de desarrollo personal, cultural. la creatividad SA 6.
social, académico o profesional. (CCEC4). y del espiritu | 442 Comprende las | 30% | Prueba escrita Coevaluacién SA 2.
cientifico. oportunidades que ofrecen SA 3.
La formacign | 1@ Profesiones relacionadas SA4.
estética con el ambito creativo. SAS.
g SA6.
Educa'aon 4.4.3 Valora las posibilidades | 25% Prueba escrita Autoevaluacidn SA 2.
emocional Y | 4o desarrollo personal, social, SA 3.
valores. académico o profesional de SA 4.
las profesiones relacionadas SA 5.
con el ambito artistico. SA 6.







ANEXO |. MAPA DE RELACIONES CRITERIALES DE EXPRESION ARTISTICA DE 42 DE ESO
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ANEXO Il. CONTENIDOS DE EXPRESION ARTISTICA DE 42 DE ESO
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ANEXO lll. CONTENIDOS DE EXPRESION ARTISTICA DE 42 DE ESO

A. Técnicas grafico-plasticas.

A.l. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

A.2. Técnicas de dibujoy pintura: técnicas secas y himedas.

A.3. Técnicas mixtasy alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

A.4. Técnicas de estampacién. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.5. Grafitiy pintura mural.

A.6. Técnicas basicas de creacidn de volumenes.

A.7. Elarte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte y naturaleza.

A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestidn responsable de los residuos.

A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y
en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

B.1. Elementosy principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Lectura de imagenes.
Imagen representativa y simbdlica. Funciones culturales y sociales de laimagen a lo largo de
la historia.

B.2. Color y composicidn.

B.3. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidn, puntos de vista y angulacién. La

imagen secuenciada.

B.4. Lafotografia. Estilos y géneros fotograficos.

B.5. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

B.6. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

B.7. Elcomic. Elementos y elaboracién.

B.8. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion
y el storyboard.

B.9. El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacién final y
evaluacién (autorreflexion, autoevaluaciéon y evaluacidn colectiva).

B.10. Publicidad: recursos formales, lingliisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura de
imagenes publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

B.11. Camposy ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

B.12. Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos.

B.13. Técnicas basicas de animacion.

B.14. Recursosdigitales para la creacion de proyectos de video-arte.

B.15. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.

C.1. Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de género y con atencidn a obras destacadas del patrimonio
artistico de Castilla y Ledn.

C.2. Disciplinasy periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

C.3. El Dibujo Técnico en la comunicacién visual. Usos de los distintos sistemas en las artes, la
arquitectura, el disefo y la ingenieria.



ANEXO IV: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. Laigualdad de género. CT9. La

creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacion estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE CULTURA AUDIOVISUAL DE 12 BACHILLERATO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidon y caracteristicas de la materia Cultura Audiovisual se establecen en el anexo Il del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del bachillerato
en la Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Competencias clave.

Competencia en comunicacién lingiistica (CCL)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna. ..

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, comeccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y academicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa ¥ respetuosa tanlo para inlercambiar informacion, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCLZ2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de
los distintos ambitos, con especial &nfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura vy evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par gque respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexio
sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivaments un mapa cultura.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingie (CP)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna. ..

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar
o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A parlir de sus experiencias, desarmolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sisternatica su repertorio lingdistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar |a cohesion social.




Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna. ..

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductives y deductives propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEMZ. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como molor de desarrollo, plantsandose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyeclos disefiando y creando protolipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos gque puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esguemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con élica y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos, praclicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna. ..

CD1. Realiza blisquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de bisqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra ¥ reslabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos
Y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea
y los incorpora en su enlomo personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y gjerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalia riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente ¥ hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnologicas innovadoras y soslenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.




Competencia ciudadana (CC)
Jescriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCA1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, vy establecer una interaccion
pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relatives al proceso de integracion europea, la Constitucion Espaniola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, &l
compromiso etico con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible v &l logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y comresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entomo, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando
un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzean al logro
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

Descriptores operativos:

Al completar ef Bachillerato, el alumno o la alumna. ..

CE1. Evalda necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto gue puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecular ideas y soluciones innovadoras dirigidas a dislintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos economicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo ¥ en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estralegias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.




Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna. ..

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualguier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas vy
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se malterializan, asi como los lenguajes
y elementos técnicos y estélicos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con crealividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la
promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de |a identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con
diferentes hemramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con crealividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oporunidades de desarrollo personal, social y laboral gque ofrecen
sirviendose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapla y organiza sus conocimientos, destrezas y aclitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escenicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas gue ofrecen.

¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Cultura Audiovisual son las establecidas en el anexo Il del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el
anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

1. Analizar imdgenes fotogrdficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros
y culturas, reconociendo sus cualidades pldsticas, formales y semdnticas y reflexionando sobre la historia
de ambos medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de
disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CP3,

STEM2, CD1, CC2, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos, para expresar y
comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD3, CD4, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la produccién audiovisual,
teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, interpretacion, grabacion, edicion, etc.), para
realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEMS3, CD2, CD3, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

4. Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, analizando sus caracteristicas y
atendiendo al propdsito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mds
adecuados y seleccionar las vias de difusion mds oportunas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC1, CE2, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Cultura Audiovisual a partir de los principios
metodolégicos de la etapa establecidos en el anexo Il del BOCYL del 30 de septiembre de 2022, Nam. 190,
con el DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castillay Ledn.

Se tendran en cuenta las orientaciones del anexo Ill del Proyecto de Decreto de curriculo, asi como los
principios metodoldgicos propios del centro que estdn recogidos en su propuesta curricular.

La metodologia didactica intentara ser flexible dependiendo de los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado para favorecer un aprendizaje auténomo. La amplitud de contenidos nos posibilita la seleccidn
mds apropiada al contexto del alumnado y a los recursos y medios técnicos disponibles en el centro. Se
orientara, promoverd y facilitard el desarrollo competencial. Se intenta favorecer la motivacion por
aprender siendo el alumnado el responsable de su propio aprendizaje, activo en la busqueda de
estrategias y con autonomia en la resolucién de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y
su entorno. Los métodos de trabajo practicos intentaran incorporar estrategias didacticas especificas que
respondan a las diversas capacidades de comprension y abstraccidn que tiene el alumnado, con el fin de

gue éste consiga alcanzar las competencias establecidas en nuestra materia.

Entendemos que los conocimientos deben adquirirse mediante la combinacidon de teoria y practica,
priorizando la experimentacién como via de adquisicion de los contenidos, analizando los medios de
comunicacion tradicionales y los nuevos medios y realizando actividades en las que el alumnado valore
las funciones y caracteristicas de la imagen fija y en movimiento, a fin de crear narraciones audiovisuales
propias profundizando en los aspectos técnicos y expresivos de la imagen, el sonido y la musica en el
proceso de creacién de productos audiovisuales y multimedia. Por ello se desarrollaran actividades que
fomenten el autoaprendizaje, siendo el trabajo en equipo y las agrupaciones flexibles (siempre que el
grupo responda positivamente a estas agrupaciones) pero decidiendo el profesor la organizacion que

mejor permita alcanzar los distintos objetivos marcados.

e) Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:




Dado que la cultura audiovisual evoluciona constantemente, esta materia intentard estar siempre
pendiente de actualizacién en ejemplos, propuestas de ejercicios, y medios a utilizar. Por ello los
materiales y recursos didacticos seleccionados intentaran ser innovadores, variados, flexibles y adaptados
a los intereses y las necesidades del alumnado y a las capacidades del profesorado. Sera especialmente
importante fomentar el manejo de la tecnologia bdsica de produccidon de imagenes y sonido (ello
dependerd de los recursos del centro, prestando al alumnado atencién individualizada para ayudarle en
su proceso evolutivo, favoreciendo el desarrollo de recursos propios, la bisqueda de alternativas

expresivas y comunicativas, el trabajo por proyectos y la interdisciplinariedad.

Es necesario contar con un aula especifica dotada con todo el material técnico (situacion que en la
actualidad no se da en nuestro centro) y herramientas necesarias para poder responder al caracter técnico
y experimental de la materia. Nos adaptaremos a la realidad del centro (a su escasa dotacién y falta de
medios, como a la falta de profesorado especialista en audiovisuales y a la falta de un Departamento
Didactico especifico de Audiovisuales) para disefiar actividades que se desarrollaran en otros espacios

como el centro educativo, y el entorno urbano o natural entre otros.

f) Secuencia de unidades temporales de programacion.

La conceptualizacidn de las situaciones de aprendizaje, junto a las orientaciones generales para su disefio
y puesta en practica, se recogen en el anexo II.C. del BOCYL del 30 de septiembre de 2022, Num. 190, con
el DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del

bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leén.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, tres propuestas para el desarrollo de situaciones de aprendizaje en
escenarios reales, no solo en el ambito educativo, sino también en el personal, social y profesional.

En lo concerniente al ambito educativo, dentro de un contexto de colaboracién entre alumnos de distintos
grupos, se intentara planificar una situacidn en la que se elabore la produccién y edicién de un videoclip
con ayuda de los dispositivos moviles del alumnado, documentando todo el proceso seguido, tanto en la
realizacion del guion, y la narrativa de imagenes fijas o en movimiento, como en la grabacién de la musica
y el sonido, para finalizar con la presentacion de la produccidn ante los companieros.

Entre las propuestas ligadas al ambito personal, en un contexto de uso responsable de los dispositivos
moviles, se intentara plantear una situacion que promueva su utilizacién para realizar imagenes
fotograficas en blanco y negro, inspirdndose en el trabajo de diferentes fotdgrafos que conviertan los
objetos cotidianos en algo extraordinario y creando un juego de metaforas donde la fotografia se
convierta en poesia visual.

En lo que respecta al dmbito social, dentro de un contexto de multiculturalidad, se intentara disefiar una
situacién que implique abordar la necesidad de concienciar a la sociedad mediante la transmisién de

opiniones y sentimientos, sin olvidar el componente ético, a través de una produccién audiovisual en la




que los protagonistas sean los propios alumnos y en la que todos los elementos técnicos, visuales y
sonoros estudiados estén perfectamente conectados.

Dentro del ambito profesional, a partir de un contexto de investigacidon sobre los distintos campos
profesionales se puede proponer (dependiendo del tiempo que quede a la asignatura) el disefio de un
catdlogo fotografico sobre el patrimonio cultural, arquitecténico y natural de la comunidad, en la que el
alumno adjunte una ficha técnica que incluya los registros de cada fotografia, datos de exposicién,
apertura de diafragma, sensibilidad empleada, medicidn de la luz entre otros.

SECUENCIACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

12 EVALUACION:
REALIZACION DE UNA EXPOSICION DE FOTOGRAFIA EN EL CENTRO.

22 EVALUACION:
CORTOMETRAIJE NARRATIVO DE 2-3 MINUTOS.

32 EVALUACION:
ANALISIS CRITICO DE UNA PRODUCCION.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Esta materia sufre en la actualidad el abandono por parte de las editoriales (y de las autoridades
educativas que lo consienten) ya que no han publicado (ni aprobado para su aplicacién) un libro de texto,
tal y como si lo tienen en otras materias, por ello el profesor ha de desarrollar y elaborar por su cuenta
los contenidos de la materia. La asignatura se impartira en las aulas de Artes | y Il, que tienen agua
corriente, mobiliario, mesas de dibujo, estanterias, pizarras cldsicas y dos pantallas digitales (con conexion
inestable/irregular al ordenador del aula), un ordenador de aula por aula, cafidén de proyeccién en cada
aula, conexidn a internet (intermitente). El departamento dispone de cierta bibliografia y un antiguo libro
de texto de la asignatura de los primeros tiempos del bachillerato de Artes que se publicé en una
Comunidad vecina, que podra en parte funcionar como guia del profesor. También se dispone de siete
camaras réflex digitales. Tenemos un espacio dedicado a tomas fotograficas con fondos neutros y con
fondo croma, con focos de baja calidad. Sin embargo, la asignatura no cuenta con el equipo de video y de

edicidn necesario.

El resto de las aulas de plastica, a nuestro juicio no cuentan con medios informaticos (que han de estar
integrados en el aula y formando parte de la misma), atendiendo a la necesidad multidisciplinar e
interdisciplinar de las materias que en ella se imparten, que también es una caracteristica de las materias
de indole creativo. Un ordenador por alumno seria necesario para poder realizar el tratamiento digital de

las imagenes. El resto del material es aportado por el profesor y por el alumno. Constantemente es el
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profesor el que tienen que usar su mdovil y tablet personal, o sus datos de conexién, para establecer
conexién a internet y acceder a la informacién online (ante las ayudas que la Administracién presta a los
alumnos y familias para la adquisicidon de material informatico, se opone la realidad de la nula ayuda que

recibe el profesor de la Administracidn, en el mismo sentido).

Se cuenta con la plataforma digital de la Junta de castilla y Ledn para la realizacién de trabajos
(powerpoints, etc) asi como para elaborar la “carpeta digital del alumno” en el OneDrive de cada alumno.
Los recursos de internet sobre contenidos especificos y sobre técnicas, serdan continuamente usados,
siendo un material de apoyo al profesor y que el propio alumno podra disponer de ellos cuando lo

considere.

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de
la materia.

Desde la presente materia se intentard participar y estimular el desarrollo en el aula (tanto al grupo de
alumnos como a cada alumno en particular) de los diferentes proyectos de centro, teniéndolos en cuenta

en el disefio de las diferentes actividades que los alumnos han de realizar, como por ejemplo:

Plan de Lectura, el Plan de Convivencia, el Plan de Accion Tutorial, el Plan de Atencidn a la Diversidad, el
Plan de Orientacidon Académica y Profesional, el Plan de Digitalizacién, o el Plan de Acogida, entre otros.

Su concrecidn se podrad ir desarrollando en los sucesivos cursos con la revisién de la actual programacién.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Las actividades complementarias propuestas para la materia por evaluaciones son:

e Primera evaluacién:

— Salida a los alrededores del rio Ebro: Se realizard una salida por los alrededores del rio Ebro
con cdmaras réflex para practicas las técnicas de fotografia vistas en clase.

— Exposicién colectiva: Se realizard una exposicion fotografica en los pasillos del centro.
Supondran un sistema para que el alumno evalie mas realistamente la calidad de su propia
produccion.

e Segunda evaluacién:

— Exposicidn colectiva: Se realizara una exposicion con carteles publicitarios.

— Cine de Miranda: Se acudira al cine de Miranda de Ebro para ver alguna pelicula de interés para
completar conocimientos de la asignatura (analisis de una produccién cinematografica).

e Tercera evaluacion:

— Visita a museo en Bilbao con los alumnos del Bachillerato de Artes Plasticas.

Se podran realizar visitas a salas de exposiciones u otros centros de interés cultural en nuestra ciudad o

fuera de ella, cuando exista la posibilidad de la oferta cultural.




Habrd una charla con un profesional del mundo audiovisual.

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.
(Estas propuestas también se podran aplicar a aquellos alumnos con necesidades educativas especiales):

Tal y como se haindicado en el punto 5.2 de esta programacidn, el disefio de las situaciones de aprendizaje
atiende a los principios DUA, por lo que todas ellas se adaptardn facilmente a las necesidades de cada
alumno. Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el curriculo, hay que presentarlo a través
de diferentes formas de representacién, expresién, accién y motivacion.

Programar bajo los principios DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no en la
discapacidad, que huyamos del modelo de déficit para centrarnos en un modelo competencial, que
veamos como discapacitantes los modos y los medios con los que se presenta el curriculo y no a las
personas, porque todos tenemos capacidades, pero de un modo diferente.

No obstante, tras la evaluacién inicial, habrd que revisar la programacién y modificar lo que, por
circunstancia del grupo clase, no sea viable llevar a cabo. Asi mismo, se tendran en cuenta las necesidades
de todo el alumnado que requiera adaptaciones curriculares significativas para adaptar los proyectos y
pruebas a sus capacidades.

Se realizaran adaptaciones curriculares no significativas en aquellos casos donde sepamos que habra gran
dificultad para seguir los contenidos minimos, si se constata esta gran dificultad en su comprensién y
suponen un impedimento para alcanzar con un minimo de las competencias especificas de la materia.

Se mantendrd toda la observancia posible al hecho de la progresion debida a la dedicacién del profesory
a la del alumno en colaboracién mutua y conjunta.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Alolargo de todo el curso se utilizardn las siguientes técnicas de evaluacion y calificacidon: por observacion,
por anadlisis del desempefio, por andlisis del rendimiento. Que se concretan en las siguientes herramientas
de evaluacidn (y sus porcentajes maximos de ponderacién sobre la calificacidn total):

Herramientas, Instrumentos y técnicas de evaluacion

La evaluacién se llevara a cabo mediante el andlisis continuado de la evolucién del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracidn personal. Para poder valorar esa evolucién, a lo largo de
todo el curso, se irdn recogiendo datos mediante diferentes técnicas usando herramientas e instrumentos
de evaluacion variados, diversos, accesibles y ajustados a las distintas situaciones de aprendizaje, asi como
a las caracteristicas especificas del alumnado.

Técnicas de evaluacién: ¢ Cdmo obtenemos la informacion?

Herramientas de evaluacién: éDénde esta la informacion?
Instrumentos de evaluacidn: ¢ Con qué registramos la informacion y le damos valor?

A continuacidn se exponen:
(1).- OBSERVACION (fichas de seguimiento y ribricas) ......cccoeueeeeeerererenecereeieree e maximo 20%
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-Participacidén y colaboracién en clase

-Debates y circulo de opinién

-Cuaderno de apuntes

-Montaje y/o exposicidn de trabajos

-Pruebas orales de exposicion tematica y/o defensa del proyecto

(2).- ANALISIS DEL DESEMPENO (rabricas) ........ccovvueemerecveverrennns maximo 60%
-Proyectos colaborativos

-Proyectos unipersonales

-Carpeta digital del alumno

-Carpeta grafico-plastica fisica/material del proceso creativo del alumno
-Dosier-memoria-catdlogo de imagenes

-Presentaciones en PowerPoint

-Trabajo de investigacion personal estético-artistico/grafico-plastico
-Ejercicios-ldminas de disefio creativo y personal de caracter divergente

(3).- RENDIMIENTO (ruUbricas) ....cccceeveveeiererierereeeseserereeseseeveee s maximo 20%
-Pruebas tedrico-practicas y grafico-plasticas.

-Pruebas escritas.

-Andlisis formal y conceptual de distintos lenguajes visuales y audiovisuales.
-Ldminas de ejercicios propuestos que puedan sustituir al examen.

-Trabajo Final / Proyecto Final.

- Prueba oral (presentacion de proyectos)

En cada evaluacidn utilizaremos un minimo de cuatro de estas herramientas de evaluacién (se intentard
incluir una prueba/ejercicio de exposicidon oral al trimestre dependiendo de si se puede asumir el tiempo
dedicado a este tipo de pruebas valorando el retraso que ello supone para el avance y desarrollo de la
programacion) que dependeran de los contenidos, actividades que se trabajen. En total todas ellas
sumaran el 100% de la calificacidn que se asignara al alumno.

Como ejemplo, un posible modelo a seguir en Cultura Audiovisual es el siguiente:

(2) PROYECTOS/DOSSIER......ooitevieeveeetetiecveeeeer et veveee v s 60%
(3) Pruebas tedrico-practiCas......ccceeeumevecereerieesreeecieeesveeens 10%
(1) Cuaderno de apPUNTES.......cccecveveveeereeerereere e evee s 10%
(1) Participacion y colaboracion en clase ........c.ccocvveeeerurnennne 10%
(3) Pruebas orales de eXposiCion .........ccceeeeeeevereeesreceveeennnn 10%

Como una cuestion mas a tener en cuenta en la evaluacion del desempefio y del rendimiento del
alumno, en cada evaluacion se tendra en cuenta y aplicara que:

-Se descontara al alumno 0,5 puntos por cada vez que no traiga el material requerido y necesario para su
trabajo.

- Se descontard al alumno 0,5 puntos por cada dia que se retrase en la presentacion del trabajo requerido.
- Un trabajo copiado se calificara con un 0.

Un alumno que suspenda una evaluacion podra recuperarla repitiendo o terminando aquellos ejercicios

que el profesor considere necesarios para superar los minimos de la evaluacién anterior, teniendo en
cuenta aquellos criterios que son especificos de cada evaluacién.
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La calificacion final del curso serd la calificaciéon media de las tres evaluaciones. Aunque se tendra en
cuenta al final del curso la evolucidn positiva.

El alumno que suspenda la nota final del curso habra de presentarse a una prueba/ejercicio teédrico-
practico extraordinaria, dado que esta prueba se realizara en las Ultimas semanas del curso en el mes de
junio.

Bajo la dptica de la evaluacién por competencias se intentard que al final del curso cada criterio de
evaluacidn tenga asignada una nota. El nimero de criterios de evaluacion estard determinado por el
numero de contenidos que podamos abarcar en este curso. Todos los criterios de evaluacidn tienen el
mismo peso. Al final de este curso estaremos capacitados para asignar a cada competencia especifica una
calificaciéon final, obtenida por la media aritmética de las calificaciones que sumen los criterios de
evaluacion que se asocian a cada competencia. Si por motivos temporales no se pudieran ver todos los
contenidos, habra criterios que no se puedan evaluar, por lo que la calificacion final de la asignatura se
hard sin tener en cuenta aquellos criterios no evaluados.

L) Plan de recuperacion de pendientes.

El alumnado que tenga suspensa la misma asignatura de un curso inferior podrd recuperarla, durante el
curso siguiente, realizando una serie de trabajos y/o laminas, que desarrollen las competencias no
adquiridas, y/o realizando un examen tedrico-practico en las fechas que se establezcan.

En caso de que haya trabajos y examen se aplicara un porcentaje del 50 % para los trabajos y/o laminas y
de otro 50 % para el examen. Si se realiza solamente un examen el peso de éste serd del 100 %.

El seguimiento de este alumnado correrd a cargo del jefe/a de departamento y, en caso de que esté
cursando alguna asignatura con otro/a profesor/a la realizara éste/a profesor/a, a ser posible.

La correccién de trabajos y exdmenes se realizara por el departamento y se pondra la nota final de comun
acuerdo.

Si el alumnado cursa la misma asignatura en un nivel superior, la podra recuperar si aprueba las dos
primeras evaluaciones en dicho nivel. Esto se puede dar en 32 ESO EPV y A, cuando tienen pendiente 12
ESO EPV y A; y en 22 Bach si tienen suspensa la asignatura de: Dibujo Artistico de 12 Bach, Dibujo Técnico
Aplicado de 12Bach, Dibujo Técnico 12 Bach (ciencias).

m) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Uno de los mejores indicadores para tener en cuenta para la revisién de la programacion, sera el grado
de satisfaccion del profesor al ejercer su trabajo docente en este centro. Asi mismo el entusiasmo del
alumnado al realizar las actividades y ejercicios de clase, tanto por el acabado técnico-creativo de los
trabajos, como por su rendimiento en el aula. Al igual que el indice de aprobados finales.

La memoria final de curso permitira replantearse las modificaciones de la programacidon que sean
necesarias para el nuevo curso.

» Antes de desarrollar las unidades didacticas o proyectos, se elaborara un analisis DAFO para prever
diferentes situaciones y plantear soluciones.

» Tras finalizar cada unidad didactica o cada proyecto, los docentes llevaran a cabo un analisis sobre el
desarrollo de estas, problemas surgidos y resultados obtenidos.

» Asi mismo, cuando las condiciones sean propicias, seran los propios alumnos los que, a través de un
FORMS, evalten los proyectos realizados.
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Proponemos el uso de una lista de cotejos para el andlisis que se llevard a cabo tras finalizar las unidades

didacticas o los proyectos:

ASPECTOS A
EVALUAR

ASPECTOS A
DESTACAR

PROBLEMAS
ENCONTRADOS

PROPUESTA DE
MEJORA

Temporalizacién

Desarrollo de los
objetivos diddacticos

Estrategias
metodoldgicas

Recursos

Manejo de los
contenidos

Realizacion de tareas

Resultados finales

Desarrollo de las
competencias
especificas

Desarrollo de las
competencias clave

Desde el departamento se discute y se realizan seguimientos de la programacion con puestas en comun
entre todos sus miembros mensualmente en las reuniones.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE CULTURA AUDIOVISUAL DE 12 BACHILLERATO

SECUENCIACION POR EVALUACIONES. CONTENIDOS MINIMOS (CM)

12 EVALUACION 22EVALUACION 32 EVALUACION

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.

Al
A.2
A3

A4

A5

Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual.
Principales corrientes en fotografia y cine.

La diversidad en las manifestaciones fotogréficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado.
Medios de comunicacién convencionales e internet.

Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcién, corto, medio y
largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot,
video educativo, video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc. Aspectos
formales mds destacados. CM

El audiovisual en la sociedad contemporanea: medios de comunicacidn convencionales e Internet. La
imagen representada: funciones y forma. CM

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual.

B.1
B.2
B.3
B.4
B.5
B.6
B.7
B.8
B.9

Elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los cédigos que configuran los diferentes lenguajes. CM
Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de cdmara. CM

Exposicion, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo. CM

La funcion ilustradora de la imagen (imagen y texto).

Conceptos basicos sobre iluminacién.

Composicion para imagen fija y en movimiento. Ritmo visual. CM

Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del cine y la fotografia.
Retoque digital.

Funciones de la imagen audiovisual.

C. Narrativa audiovisual.

C1
C.2
C3

C4
C5
C.6

El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramatica. La escaleta. CM
El guion técnico y el storyboard. CM

La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales), caracterizacion,
interpretacién, iluminacién, movimiento.

La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.
El montaje y la postproduccidn. Evolucién y gramatica.

Los lenguajes de la television y la publicidad. CM

D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.

D.1

Equipos humanos de trabajo en la producciéon audiovisual: direccidn, produccidn, cdmara/fotografia,
sonido, arte, postproduccion.

15




D.2

D.3
D.4
D.5
D.6
D.7
D.8

D.9

La distribucidn de tareas en la produccién audiovisual: criterios de seleccion a partir de las habilidades
requeridas.

Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion. CM

Estrategias de seleccidn de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.
Medios técnicos de realizacion: cdmara y accesorios, microfonia, equipo de iluminacién.
Grabacion de sonido, sincronico y recreado. CM

Principales softwares de edicién no lineal.

Difusion de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de exhibicion
alternativos, festivales cinematograficos en linea y presenciales, etc. Proteccidn de datos, propiedad
intelectual y derechos de autoria.

Técnicas y estrategias de evaluaciéon de las producciones audiovisuales.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestidn de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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ANEXO Il1: CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Cultura Audiovisual son los establecidos en el anexo Il del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estdn determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre.

Todos los criterios de evaluacidn tienen el mismo peso en la calificacion. En caso de que algun criterio no se

pueda evaluar, se repartira el peso entre los que si se puedan.

Contenidos Contenidos
de materia transversales
1.1 Explicar los aspectos esenciales de la evolucion | C1, C2, C3, | CT1, CT2, CT3,
del lenguaje fotografico y audiovisual, valorando los | D4, D5, D6, | CT4, CT5
cambios que se han producido a lo largo de la | D7
historia del medio. (CCL1, CCL2, CD1)

Criterios de evaluacion 19 EV 22 EV 32 EV

1.2 Analizar las cualidades plasticas, formales y | Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3,
semanticas de producciones fotograficas vy | A4, A5, B1, | CT4, CT5
audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros | B2, B3, B4,
y culturas, determinando las reglas y cédigos por las | B5, B6, B7,
que se rigen y valorando la flexibilidad de esas | B8, B9
normas (CP3, STEM2, CCEC2)

1.3 Valorar laimportancia del patrimonio fotogréfico CT1, CT2, CT3,
y audiovisual como legado universal para el ser CT4, CT5
humano, estableciendo criterios personales acerca | C4, C5, C6,
de su promocién y conservacion y argumentandolos | D1, D2, D3,
de forma activa, comprometida y respetuosa. (CCL1, | D8, D9
CCL2, CC3, CCEC1)

1.4 Analizar el estudio de producciones CT1, CT2, CT3,
incorporando la perspectiva de género y la cl 2 C3 CT4, CT5
perspectiva intercultural, apreciando la pluralidad D4I D5’ D6’
que aportan a las representaciones de imagenes D7' e
fotograficas fijas y de producciones audiovisuales.

(CP3, CC2, CC3, CCEC2)
2.1 Disefiar producciones audiovisuales creativas | Al, A2, A3, | CT1,CT2, CT3,
que representen las ideas, opiniones y sentimientos | A4, A5, B1, CT4, CT5
propios a partir de un tema o motivo previos, | B2, B3, B4,
incorporando las experiencias personales y el | B5, B6, B7,
acercamiento a otros medios de expresion. | B8, B9
(CCL1,355 CPSAA1L.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1)

2.2 Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan | Al, A2, A3, | CT1,CT2, CT3,
las  herramientas de creacion fotografica vy | A4, A5,B1, | CT4,CT5
audiovisual, analizando diversas producciones, | B2, B3, B4,
distinguiendo criticamente los modos de presentar | B5, B6, B7,
las informaciones y los mensajes, identificando su | B8, B9
posible manipulacion y reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la propiedad intelectual y
los derechos de autor. (CD3, CD4, CPSAA4)
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2.3 Realizar producciones audiovisuales creativas
gue representen las ideas, opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o motivo previos,
utilizando la propia presencia en la imagen y la
banda de sonido y empleando el lenguaje y los
medios de produccidon con rigor ético y formal.
(CPSAA3.1, CC3, CE3, CCEC3.1)

c4, C5, C6,
D1, D2, D3,
D8, D9

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

2.4 Considerar el lenguaje audiovisual como un
medio para manifestar su singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y generar autoconfianza,
a través de la experimentacién, la innovacion y la
precision en el proceso de la produccién audiovisual,
generando contenidos propios y modos de
transmitir opiniones. (CCL1, CC3, CCEC3.2)

C4, C5, Cs,
D1, D2, D3,
D8, D9

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

3.1 Confeccionar adecuadamente los equipos de
trabajo para producciones audiovisuales colectivas,
identificando las diferentes habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con criterio. (CPSAA3.2, CE2)

C4, C5, Cs,
D1, D2, D3,
D8, D9

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

3.2 Planificar producciones audiovisuales
determinando los medios y habilidades necesarios,
teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion,
planificacion, interpretacion, grabacion, edicion...,
etc.), justificando razonadamente su eleccion y
considerando los posibles imprevistos y la manera
de resolverlos. (STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.2, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2)

C4, C5, Cs,
D1, D2, D3,
D8, D9

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

3.3 Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver
los imprevistos propios de las producciones
audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su
planificacion y considerando de manera abierta las
diferentes posibilidades para resolver un problema
sobrevenido (CE2, CCEC4.1)

C1,C2, C3,
D4, D5, D6,
D7

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

3.4 Realizar producciones audiovisuales de manera
creativa, utilizando correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones del lenguaje
necesarias, valorando el trabajo colaborativo e
intentando conseguir un resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente. (STEM3, CD2,
CD3, CE3, CCEC4.2)

C1,C2, C3,
D4, D5, D6,
D7

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

3.5 Confeccionar un equipo de trabajo equilibrado,
considerando las habilidades de cada uno de sus
miembros, creando una produccién abierta vy
colaborativa, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas adecuadas. (STEM3,
CPSAA3.1, CPSAA3.2)

c4, C5, C6,
D1, D2, D3,
D8, D9

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

3.6 Desarrollar una produccién audiovisual
sostenible, considerando todos los factores para que
su impacto sea el menor posible. (CPSAA2, CC4, CE1,
CCEC4.2)

A1, A2, A3,
A4, A5, B1,
B2, B3, B4,
BS, B6, B7,
BS, B9

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

4.1 Justificar la eleccidn del lenguaje, el formato y los
medios técnicos en producciones audiovisuales,

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5
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considerando previamente el tipo de publico al que
se quieren dirigir. (CCL5, CC1, CE3)

4.2 Explorar la tecnologia implicita en la produccion
de contenidos audiovisuales, Identificando los
codigos propios y ajenos de los lenguajes
desarrollados por cada medio. (STEM3, CD3,
CPSAA4, CCEC4.2)

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

4.3 Establecer ejercicios de observacion, reflexion y
autocritica, realizando producciones sencillas, a
partir del conocimiento de los lenguajes y técnicas
de los distintos medios y en funcién de las
necesidades de la sociedad actual. (CPSAA4, CE3,
CCEC4.1)

A1, A2, A3,
A4, A5, B1,
B2, B3, B4,
BS, B6, B7,
B8, B9

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

4.4 Seleccionar las vias de difusion mds adecuadas
para producciones audiovisuales, teniendo en
cuenta su propdsito, valorando de manera critica e
informada las posibilidades existentes, utilizando
entornos seguros y respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor. (STEM3, CD2,
CD3, CCEC4.2)

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

4.5 Analizar de manera abierta y respetuosa la
recepcion de las producciones audiovisuales
presentadas, comprobando la adecuacidon del
lenguaje, el formato y los medios técnicos de la obra,
asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello
un aprendizaje para el crecimiento creativo
(CPSAA5, CE3, CCEC4.2)

C1,C2,C3,
D4, D5, D6,
D7

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5

4.6 Exponer el resultado final de una produccion
audiovisual, utilizando la terminologia adecuada
compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y
una valoracién de los logros alcanzados. (CCL5,
CPSAAS, CE2, CE3)

C1, C2, C3,
D4, D5, D6,
D7

CT1, CT2, CT3,
CT4, CT5
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

1. INTRODUCCION

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de
comunicacion de las ideas, tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como
para la comprension grafica de proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la
creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo
de la actividad cientifica, tecnoldgica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o
elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la vision espacial del
alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la
resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez
mas complejo. Esta funcibn comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de
convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir,
interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de
bachillerato, como el compromiso ciudadano en el &mbito local y global, la confianza en
el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la diversidad
personal y cultural.

2. OBJETIVOS DE LA ETAPA

Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa
y cuya consecucién esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Dibujo Técnico permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Es un medio a través del cual la ciencia de la geometria consigue dar respuesta a
multitud de interrogantes permitiendo al alumnado plantearse por si mismo problemas y
soluciones, favoreciendo el autoconocimiento, la autoestima, el espiritu emprendedor y
el sentido critico.

En la actualidad, el dibujo técnico entendido como lenguaje grafico se ha convertido en
uno de los medios de expresion y comunicacidn convencional mas importantes en los
campos del disefio la arquitectura, la ingenieria y la construccion, por lo que se hace
necesario fomentar actitudes de tolerancia y respeto por las iniciativas ajenas, y de
rechazo a estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

En este curriculo se incide en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo y ayuda a la creacion de obras y proyectos,
en su doble funcidn, tanto transmisora como generadora de informacion y conocimiento.
En la actualidad se van creando nuevos programas de disefio y dibujo que facilitan el
proceso de creacion junto a las herramientas tradicionales.

A través de la percepcion, andlisis e interpretacion critica de las formas del entorno
natural y cultural, se favorece que el alumnado aprecie los valores culturales y
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estéticos, y los entienda como parte de la diversidad del patrimonio cultural,
favoreciendo asi su respeto, conservacion y mejora.

La realizacién de disefios y presentacion de proyectos técnicos implica la participacion
activa e inclusiva, la tolerancia y la cooperacion potenciando el trabajo en equipo,
mejorando el entorno personal y social.

3. COMPETENCIAS CLAVE

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave
1.-Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

2.- Competencia plurilingtie (CP)

3.-Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
4.- Competencia digital (CD)

5.- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

6.- Competencia ciudadana (CC)

7.- Competencia emprendedora (CE)

8.- Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La materia Dibujo Técnico contribuye a la adquisicién de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

3.1 Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Se reforzara en esta materia através del uso del lenguaje grafico, cuyo poder de
transmision es universal al estar normalizado. Esta competencia se incrementara
cuando el alumnado consiga manejar el vocabulario propio de la materia, describa los
procesos de creacion, las aplicaciones de las distintas construcciones geométricas, los
elementos de los sistemas de representacion; asi como cuando argumente las
soluciones dadas y realice valoraciones criticas.

Descriptores operativos CCL:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
sighados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
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interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus précticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.

3.2 Competencia plurilingie (CP)

Tan importante como resolver problemas es compartir los resultados con personas de
diferentes lenguas y culturas por eso la respuesta a esa necesidad de comunicacion es
la utilizacion del dibujo técnico como un lenguaje universal,

De esta forma el alumno utilizara distintas lenguas orales o signadas de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion.

Descriptores operativos CP:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesidn social.

3.3 Competencia matemética 'y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

La profundizacién en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los
procedimientos relacionados con el método cientifico abordados desde dibujo técnico
ayuda al desarrollo de esta competencia. Esta materia exige y facilita el desarrollo de
habilidades relacionadas con la formulacion de hipétesis, la observacion, la reflexién, el
analisis y la extraccion de conclusiones. Todo ello implica realizar proyectos, optimizar
recursos, valorar posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos. La evolucién en los
elementos de percepcién y estructuracién del espacio a través de los contenidos de
geometria y de la representacion de las formas, también contribuye a su adquisicion.

Descriptores operativos STEM:

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdotesis mediante la experimentacion y
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la indagacidn, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMBS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participaciéon
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mdas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

3.4 Competencia digital (CD)

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacion gréfica y en la
presentacion de proyectos, por eso es necesario dotar al alumno de habilidades y
destrezas en programas informaticos de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D,
exigiendo un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion, ademas del respeto por los derechos y las libertades que asisten a las
personas en el mundo digital.

Descriptores operativos CD:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica vy
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. I|dentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

3.5 Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA)

El caracter practico favorece el aprendizaje autbnomo a través de actividades en las que
el alumno debe comprender principios y fundamentos, aplicandolos y relacionandolos
con otros contenidos. La resolucion de problemas conlleva a reflexiones y toma de
decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas efectivo. Las diversas
representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias de
planificacion, de retroalimentacion y evaluacion del proceso y resultados obtenidos.

Descriptores operativos CPSAA:

CPSAAL. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa
y empleando estrategias cooperativas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAADJL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

3.6 Competencia ciudadana (CC)

La expresién y creaciéon en el dibujo técnico estimulan el trabajo en equipo y
proporcionan situaciones donde se propicia el respeto, la convivencia, la tolerancia y la
cooperacion. La aceptacién de las producciones ajenas y la valoracion de las diferentes
formas de responder al mundo y de entenderlo a través de la expresion gréafica, en las
diferentes culturas y entre diferentes personas, son valores que se desarrollan en esta
materia y que colaboran en la adquisicién de esta competencia.

Descriptores operativos CC:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la
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determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccidn con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracién europea, la Constitucion espainola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con laigualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco-dependencia e
interconexidn entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y eco-socialmente responsable.

3.7 Competencia emprendedora (CE)

La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la
adquisicion de capacidades propias de esta competencia que permiten transformar las
ideas en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos, pero a la
vez, se posibilita el pensamiento creativo, divergente e innovador. Las representaciones
gréficas y la resolucién de problemas deben responder a objetivos planificados dentro
de un contexto cercano al mundo laboral.

Descriptores operativos CE:

CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. C Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creaciéon de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

3.8 Competenciaenconcienciayexpresionculturales (CCEC)

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de
valor critico del patrimonio arquitectdnico y en general, las capacidades comunicativas
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de cualquier imagen. El arte es una fuente permanente de referencias para el analisis
de las formas, para el enunciado de problemas y el analisis de las diversas geometrias.

Descriptores operativos CCEC:

diversidad cultural y artistica.

CC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la

técnicos que las caracterizan.

CC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mds destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos

empatica, abierta y colaborativa.

CCa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud

asi como de emprendimiento.

CCA4. R Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,

indice de participacion de cada competencia en la calificacion final del alumno.

COMPETENCIAS 1° BACH DTI
Comunicacién linguistica (CCL) 10%
Competencia plurilingtie (CP) 5%
Competencia matematica, ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) 25%
Competencia digital (CD) 10%
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 15%
Competencia ciudadana (CD) 10%
Competencia emprendedora (CE) 15%
Competencia en conciencia y expresion cultural ( CCEC) 10%
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VINCULACION DE LOS OBJETIVOS CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

CCL CP STEM CcD CPSAA CC CE CCEC
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construcciondeuna sociedad justayequitativa.

<\
<\
<\
<\
{\
{\
<\
<\
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nte los conflictos personales, familiares y sociales, asicomolas
posiblessituaciones deviolencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades
demujeresyhombres,analizaryvalorarcriticamentelasdesigualda
desexistentes,asicomoelreconocimientoyensefianza del papel de
las mujeres en la historia e impulsar laigualdad real y la no v v Viviv Vivilv v
discriminacion por razén de nacimiento,sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad,enfermedad,religion o creencias,
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Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la
lenguacastellana y, en su caso, la lengua cooficial de su v v v v
comunidadauténoma.
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CCL

CP

STEM CcD

CPSAA

CC

CE

CCEC

cCL1

CCL2

CCL3

CCL4

CCLS

CP1

CP2

CP3
STEM 1
STEM 2
STEM 3
STEM 4
STEM 5

CcD1

CcD2

CD3

CcD4

CD5

CPSAAL.1

CPSAAL.2

CPSAA2

CPSAA3.1

CPSAA3.2

CPSAA4

CPSAA5

Ccc1

cc2

cc3

cca

CE1l

CE2

CE3

CCEC1

CCEC2

CCEC3.1
CCEC3.2

CCEC4.1

CCEC4.2

Afianzaractitudesderespetoyprevenciéneneldmbitodelamovilidad
segura ysaludable.

AN

AN

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la
luchacontraelcambioclimdticoyenladefensadeldesarrollosostenib
le.

Investigaryvalorarlosaspectosdelacultura,tradicionesyvaloresde
lasociedad deCastilla y Ledn.

Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla
ylLedncomofuentederiquezayoportunidaddedesarrolloparaelmed
io rural, protegiéndolo y mejordndolo, y apreciando su
valorydiversidad.

Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en
laComunidad de Castilla y Ledn indagando sobre los avances
enmatemdticas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su valor en
latransformacion, mejora y evolucion de su sociedad, de
maneraquefomentelainvestigacion,eficiencia,responsabilidad, cui
dadoyrespeto porel entorno.
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CCL
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STEM 5

CcD1

CcD2

CD3

CcD4

CcD5

CPSAAl1.1

CPSAAL.2

CPSAA2

CPSAA3.1

CPSAA3.2

CPSAA4

CPSAA5

CC1
cc2
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CE1l

CE2

CE3

CCEC1

CCEC2

CCEC3.1
CCEC3.2

CCEC4.1

CCEC4.2

Afianzaractitudesderespetoyprevenciéneneldmbitodelamovilidad
segura ysaludable.

AN

AN

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la
luchacontraelcambioclimdticoyenladefensadeldesarrollosostenib
le.

Investigaryvalorarlosaspectosdelacultura,tradicionesyvaloresde
lasociedad deCastilla y Leon.

Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla
ylLedncomofuentederiquezayoportunidaddedesarrolloparaelmed
io rural, protegiéndolo y mejordndolo, y apreciando su
valorydiversidad.

Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en
laComunidad de Castilla y Ledn indagando sobre los avances
enmatemdticas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su valor en
latransformacion, mejora y evolucion de su sociedad, de
maneraquefomentelainvestigacion,eficiencia,responsabilidad, cui
dadoyrespeto porel entorno.
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4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a
partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecion de las primeras.

En el caso de la materia Dibujo Técnico, las competencias especificas se organizan en
cinco ejes que se relacionan entre si.

La primera competencia favorece el andlisis de obras de arquitectura e ingenieria desde
el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos. En la segunda, se aborda la
resolucion de problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos,
deductivos y l6gicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana.
Dentro de la tercera competencia se busca desarrollar en el alumno la vision espacial
para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacion mas
apropiado a la finalidad de la comunicacion grafica. La cuarta, permite formalizar disefios
y presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar. Por altimo,
la quinta competencia favorece la adquisicibn de las destrezas necesarias para
investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador.

1.Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcidn, estudio, construccién e investigacion de
formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina
estd presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no
solo por el papel que desempefia en su concepcién y produccién, sino también como
parte de su expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental de las estructuras y
elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de
género y la diversidad cultural, contribuira al proceso de apreciacion y disefio de
objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.2.

2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de
indole gréafico- matemaéticos, aplicando fundamentos de la geometria plana
para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitecténico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de
problemas matematicos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando métodos
inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y
el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2, CCECA4.2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
Programacion Didactica DT | 13



DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e
ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios
en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el
conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion,
sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta
competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras
planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos
especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAl.l, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC2,
CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio
de planos de taller y/o de construccion. También se contempla su relacion con otros
componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta
competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de analisis,
expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia
establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la
documentacion gréafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2,
CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAAl.l, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3,
CCEC3.1, CCEC4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esgquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones gréficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad
ya cotidiana en los procesos de creaciéon de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los
procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta
disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacién transversal a los
contenidos de la materia relacionados con la representacion en el plano y en el
espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciaciéon al uso y
aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.2.
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5. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Dibujo Teécnico
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6. CRITERIOS DE EVALUACION DIBUJO TECNICO |

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion
competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado
de consecucion de los criterios de evaluacion con los que se vincula, por lo que estos
han de entenderse como herramientas de diagnéstico en relacion con el desarrollo de
las propias competencias especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores de las competencias clave
en la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que no se produzca
una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacién midan
tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes que
acompafan su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Dibujo
Técnico se han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacién se
deberanahora comprobarmediante lapuesta en practicade técnicasy
procedimientostambiéncontextualizadosa la realidad del alumnado.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las mateméaticas y el
dibujogeométrico valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y
artistico. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Solucionargréaficamentecéalculosmatematicosytransformacionesbasicasapli
cando conceptos y propiedades de la geometria plana. (CCL2, STEM1,
STEM2,STEM4)

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades ymostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
(STEM2, STEM4, CPSAA1.1,CCEC4.2)

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades conrigor en su ejecucion. Indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada. Los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos. (STEM1, STEM2, CPSAA5, CE2,CCEC4.2)

Competencia especifica 3

3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcién de la informacion que se desee mostrar
y de los recursos disponibles. (STEM2, STEM4,CCEC2)

3.2 Representar en el sistema diédrico elementos basicos en el espacio
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determinando su relacion de pertenencia, posicibn y distancia.
(STEM1,STEM2, STEM3)

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos
acotados haciendo uso de sus fundamentos. (STEM1, STEM2, STEM3,CE3)

3.4 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacion espacial.
(STEM1,STEM2,STEM3,STEM4,CE3)

3.5 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria
adecuada, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando en su caso los
coeficientes de reduccion determinados. (STEM1,STEM3, STEM4, CE3)

3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica,
adaptando y organizando sus conocimientos, destrezas y actitudes para
resolver con creatividad y eficacia una produccién técnico-artistica propia.
(STEM1, STEM4,CCEC4.2)

3.7 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la precisién y el
procesoderesolucién y construccion grafica. (CPSAAL.1,CPSAAb)

Competencia especifica 4

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.
(CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1)

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexibn en la
aproximacion e indagaciéon de alternativas, ofreciendo soluciones a los
procesos de trabajo. (CE3, CCEC3.1)

4.3 Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacion
universal que permite simplificar los métodos de produccion. (CCL2, CP2,
CP3, CPSAA4, CPSAAD)

4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e internacionales relacionadas con
losprincipios generales de representaciéon, formatos, escalas, acotaciéon y
métodos deproyeccion, considerando el Dibujo Técnico como lenguaje
universal, valorando lanecesidad de conocer su sintaxis, utilizando de forma
objetiva para la interpretacion deplanos técnicos y para la elaboracion de
bocetos, esquemas, croquis y planos. (CCL2,CP3,STEM4, CPSAA3.2)

Competencia especifica 5

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo
vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3)

5.2 Recrearvirtualmentepiezasentresdimensionesaplicandooperacionesalgebra
icasentre primitivas para la presentacién de proyectos en grupo. STEM2,
STEMS3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2)

6.1 CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION DTI

Los criterios de calificacion final del alumno de 1 a 10 puntos para los distintos tipos de
ejercicios, pruebas o tareas, que se realizaran a lo largo del curso en cada una de las
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evaluacionesse valoran con los siguientes porcentajes:

EXAMENES / TECNICA DE RESULTADO
- Pruebas escritas practicas y tedricas
- Pruebas orales 70 % (65% + 5%)

TRABAJOS / TECNICA DE DESEMPENO. TECNICA DE OBSERVACION

- Practicas de aulay casa

10%
- Proyectos

- Cuaderno del alumno/a
TRABAJOS / TECNICA DE DESEMPENO. TECNICA DE OBSERVACION
- Actividad de aula

TECNICA DE OBSERVACION

- Registro en el cuaderno del profesor

15%

5%
de habito de trabajo, participacion,

comportamiento y actitud.

Nota de cada evaluaciéon

La nota de cada evaluacién sera la suma resultado final de la aplicacion de los
porcentajes anteriores. Si el resultado es menor de cinco puntos, el alumno/a debera
recuperar la evaluacion.

La calificacién final de junio serd la nota media de las tres evaluaciones. Si la
calificacion es menor de cinco puntos, el alumno/a debera realizar la recuperacién en la
convocatoria extraordinaria de junio, 100% de la nota final.

Material:
¢ Cada alumno/a dispondra de su propio material, siguiendo las indicaciones del
profesor/a.

¢ La imposibilidad de no realizar una lamina por falta de material supondra una
nota de cero en dicha actividad.

¢ No disponer de material mas de tres dias, supondra una bajada de 0,5 puntos
en la nota final trimestral.

Plazos de entrega:
Se fomentara el trabajo en clase, para ello el alumnado dispondra del tiempo suficiente
para acabar las actividades en el aula.

Aquellos alumnos/as que no trabajen en clase adecuadamente, por no aprovechar el
tiempo, no podran completar su lamina en casa. Una lamina incompleta tiene una nota
méxima de 4 puntos.

El alumnado deberd desarrollar una serie de actividades como tarea, que debera
entregar dentro del tiempo estipulado.

Programacion Didactica DT | 18



DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

Estos criterios de evaluacion, asi como los objetivos de la asignatura, seran explicados
en los primeros dias de clase a los alumnos punto por punto y se aclararan todas las
dudas que al respecto surjan. El alumnado debera apuntar en su cuaderno los criterios
de evaluacién de la materia.

Laminas:

En todas las actividades o pruebas deberan constar los datos completos del alumno/a:
nombre, apellidos, curso, grupo y nimero de orden dentro del grupo. No se corregiran
actividades o pruebas sin los datos personales del alumno/a.

Siempre se deberan entregar las actividades en el plazo estipulado.

» Sdlo se puede entregar fuera de plazo con la justificacion adecuada.
« Sielretraso es de un dia la nota maxima seré de 5 puntos.

« Sielretraso es de 2 dias la puntuacion sera de 0 puntos.

* Un trabajo copiado se calificara con 0 puntos.

Si el alumno/a no ha entregado dentro del plazo una lamina, por causa justificada, se le
seguira puntuando la actividad con normalidad.

Los trabajos no entregados se puntuaran con la nota de 0

6.2 RECUPERACIONES TRIMESTRALES

Recuperacion a lo largo del curso

A lo largo del curso, el alumnado que no supere alguna de las evaluaciones tendra que
recuperarlas segun los apartados de pruebas escritas/orales, trabajos, actividades vy
actitud.

La recuperacién se realizara en los primeros dias del trimestre siguiente, dentro de un
plazo de tiempo establecido de comun acuerdo con el alumnado.

Se realizara una prueba de recuperacién basada en los contenidos desarrollados a lo
largo del trimestre aran y/o se recogeran los trabajos no entregados a tiempo o se
completaran los inacabados. La forma de recuperar la actitud, es no volver a repetir la
causa por lo que se le evalué negativamente en la evaluacion anterior.

Bajo la Optica de la evaluacion por competencias se intentara que al final del curso cada
criterio de evaluacién tenga asignada una calificacion. El namero de criterios de
evaluacion estara determinado por el nimero de contenidos que podamos abarcar en
este curso. Todos los criterios de evaluacion aplicados en cada trimestre tienen su
ponderacién siendo su sumatorio total el mismo en todas las evaluaciones. Al final de
este curso se asignara a cada competencia especifica una calificacion final, obtenida
por la media aritmética de las calificaciones que sumen los criterios de evaluacién que
se asocian a cada competencia. El alumnado tendra que recuperar aquello que los
criterios de evaluacion indiquen que no ha superado, volviéendose a examinar de
contenidos concretos o rehaciendo, terminando y completando ejercicios o proyectos
gue suspendio.
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La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion
competencial del alumnado. El nivel de desarrollo de cada competencia especifica
vendra determinado por el grado de consecucion de los criterios de evaluacién con los
gue se vincula. Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores de las
competencias clave en la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma
gue no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias
clave. Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion
midan tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes
gue acompafian su elaboracion. Hay que indicar que los aprendizajes propios de Dibujo
Técnico se desarrollaran a partir de situaciones de aprendizaje contextualizadas, bien
reales o bien simuladas a lo largo del curso

6.3 RECUPERACION DEL CURSO, ORDINARIA (JUNIO) Y EVALUACION FINAL
(JUNIO)

De acuerdo a la modificacion establecida por el Real Decreto 948/2021, de 16 de
noviembre, por la que se regulan la evaluacion, la promocién y la titulacion en la
Educaciéon Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

Si el alumno/a suspende o saca una nota inferior a 5 al hacer media con las tres
evaluaciones, debera recuperar exclusivamente la o las evaluaciones que tenga
suspensas, para ello se valorara la realizacién de laminas o prueba escrita segun
corresponda.

Si el alumno/a después de realizar la recuperacion extraordinaria de junio tiene la
asignatura suspensa, debera recuperarla el préximo curso.

6.4 Orientaciones para la evaluacién

Las orientaciones para la evaluacién de la etapa vienen definidas en el anexo Il. B. A
partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la evaluacion de los
aprendizajes del alumnado en la materia de Dibujo Técnico.

Los instrumentos de evaluacién asociados seran variados y dotados de capacidad
diagnéstica y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de
observaciéon y a técnicas de analisis del desempefo del alumnado, por encima de
aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento que valoran lo que el
alumno debe saber hacer después de un proceso determinado.

Las técnicas de observacién basadas en la toma de registros por parte del docente
recogen informacién del proceso, potenciando el uso de los instrumentos de dibujo
técnico valorando la agilidad y la precisién, asi como las resoluciones a mano alzada
gue permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida. Las técnicas de
analisis del desempefio se basan en la realizacién de actividades y tareas por parte del
alumnado, posibilitando valorar con objetividad el proceso de aprendizaje.
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7. MAPA DE RELACIONES CRITERIALES
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8. CONTENIDOS DE LA MATERIA

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicién de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacién se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacién, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacién docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacién en funcion de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

A lo largo de los dos cursos de bachillerato los contenidos adquieren un grado de
dificultad y profundizacion progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el
conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y
razonamientos aplicables a la resolucion de problemas o que son soporte de otros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento
mas amplio sobre esta disciplina.

Los contenidos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente
ligados a las competencias especificas:

A. Fundamentos geométricos, el alumnado aborda la resolucion de
problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes
contextos. También se plantea la presencia relacion del dibujo técnico y las
matematicas y de la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

B. Geometria proyectiva, se pretende que el alumnado adquiera los
contenidos necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con
el fin de expresar con precisidon las soluciones a un problema constructivo o
de interpretarlas para su ejecucion.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos, se dota al alumnado
de los contenidos necesarios para visualizar y comunicar la forma y
dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e
ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo,
proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

D. Sistemas CAD, se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido
por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal
en todos los bloques de contenidos y a lo largo de toda la etapa.

DT I

A. Fundamentosgeométricos.

¢ Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones:
dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

e Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

e Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con segmentos
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y angulos. Circunferencia y circulo. Paralelas y perpendiculares.

Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos
a las construcciones fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.

Resolucion grafica de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.

Relaciones geométricas: Proporcionalidad, semejanza, igualdad y
equivalencia.

Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros, simetria,
homotecia y afinidad.

Tangencias y enlaces. Curvas técnicas.

Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza
en las ejecuciones.

B. Geometriaproyectiva.

Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.
Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con
planos de proyeccion. Determinaciébn del plano. Pertenencia.
Proyecciones de una figura plana.

Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad.

Obtencion de distancias.

Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.
Identificacién de elementos para su interpretacién en planos.

Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos bésicos: punto, recta, plano. Aplicacion del dvalo isométrico
como representacion simplificada de formas circulares.

Sistema cénico: Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva
frontal yoblicua.

C. Normalizacion y documentacién gréafica de proyectos.

Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.
Formatos. Doblado de planos.

Normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de
la normalizacion: simbologia industrial y arquitectdnica.

Eleccibn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacién vy
rotulacion.

Coquizacioén. El croquis acotado.

D. Sistemas CAD.

Inicios de las tecnologias 2D y 3D.
Interfaz, entorno de dibujo, 6rdenes y comandos basicos.

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
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e Fundamentos de disefio de piezas en 3D.

e Visualizacion 2Dy 3D.

e Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
e Vistasy escenas renderizadas.

e Aplicaciones de trabajo engrupo para conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

8.1.SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS POR
EVALUACIONES.

12 evaluacion:

Fundamentos geométricos.

Unidades didacticas: 1, 2, 3,4,5y 6.

Normalizacion y documentacion gréafica de proyectos.
Durante esta evaluacién, se iniciara también la parte de Normalizacién de vistas y se
realizara al menos una tarea semanal, simultaneando estos contenidos con las unidades
didacticas mencionadas.

22 evaluacion:

Geometria proyectiva

Unidades didacticas: 7, 8, 9, 10 y11.

Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
Al igual que la anterior se simultanearan los contenidos con los de Normalizacion vy el
inicio de la parte practica de perspectiva caballera e isométrica.

32 evaluacion:
Sistemas CAD.

Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
Al igual que la anterior se simultanearan los contenidos con los de Normalizacion vy el
inicio de la parte practica de perspectiva caballera e isométrica.

Unidades didacticas: 12, 13, 14, 15, 16 y 17.
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UNIDADES 1, 2, y 3: DESARROLLO HISTORICO DEL DIBUJO TECNICO
TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO. IGUALDAD. SEMEJANZA. /
TRANSFORMACIONES/ GEOMETRICAS / TANGENCIAS/ ESCALAS. POLIGONOS

OBJETIVOS:
Desarrollar destrezas y habilidades que permitan al alumnado expresar con precision,
claridad y objetividad soluciones gréficas.

Realizar los trazados geométricos fundamentales en el plano tales como: paralelismo y
perpendicularidad entre rectas, segmentos, angulos, triangulos y cuadrilateros, asi
como la construccién de formas poligonales.

Conocer los fundamentos tedricos de dichos trazados.
Aplicar dichos trazados a la realizacién de trabajos mas complejos.

Utilizar correctamente el compas, la escuadra y el cartabdn, la regla y el lapiz.

CONTENIDOS:

UNIDAD 1:
Desarrollo histérico del dibujo. Campos de accion y aplicaciones.

Trazados geomeétricos fundamentales: perpendicularidad y paralelismo.
Operaciones basicas con segmentos. Proporcionalidad.

Angulos: concepto y clasificacion.

Circunferencia: rectas notables y angulos.

Arco capaz.

Potencia de un punto respecto de una circunferencia.

Eje radical de dos circunferencias.

Centro radical de tres circunferencias.

UNIDAD 2:
Igualdad, semejanza y escalas.

UNIDAD 3:
Tridngulos: definicién, propiedades y clasificacion.

Cuadrilateros: definicion y clasificacion.
Poligonos regulares: definicion, propiedades y clasificaciéon. Lineas notables.

Poligonos estrellados.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Trazar correctamente las distintas posiciones entre rectas: paralelas, perpendiculares,
mediatriz.

Dividir un segmento y su aplicacién en construcciones mas complejas.
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Trazar bisectrices

Construir tridngulos: conociendo sus lados o sus angulos.

Construir cuadrilateros.

Analizar las formas poligonales como base de disefios de objetos cotidianos.
Construir poligonos por métodos generales.

Construir poligonos estrellados.

Construir arco capaz respecto de un segmento.

Trazar el eje radical de dos circunferencias y del centro radical de tres circunferencias.

TEMPORIZACION:
Unidad 1: 8 sesiones.
Unidad 2: 4 sesiones.

Unidad 3: 8 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Resuelve problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de las
construcciones, asi como su acabado y presentacion

Utiliza escalas para la interpretacion de planos y elaboracién de dibujos.

Ejecuta dibujos técnicos a distinta escala, utilizando la escala gréfica establecida
previamente y las escalas normalizadas.

UNIDAD 4: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

OBJETIVOS:
Valorar las posibilidades del Dibujo Técnico como instrumento de investigacion.

Analizar la geometria proyectiva, como ampliacion de la ya conocida geometria
euclidiana.

Realizar transformaciones en el plano, tales como homologias y sus casos particulares,
giros e inversiones.

Resolver problemas graficos relacionados con la semejanza.

Analizar la relacion que existe entre las transformaciones geométricas y ciertos casos
de la geometria descriptiva que se estudiara mas adelante.

CONTENIDOS:
Series lineales: razén simple de tres puntos, razén doble de cuatro puntos, cuaterna
armonica.

Homotecia.
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Simetria central.
Simetria axial.
Traslacion.

Giro.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Construir figuras homotéticas.

Construir figuras simétricas.

Construir traslaciones y giros.

TEMPORIZACION:

3 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Resuelve problemas de configuracion de formas con trazados poligonales y con

aplicacion de recursos de transformaciones geométricas sobre el plano: giros,
traslaciones, simetrias u homotecias.

UNIDAD 5: TANGENCIAS

OBJETIVOS:
Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades que permitan al alumnado
expresar con precision, claridad y objetividad soluciones gréficas.

Conocer las propiedades de las tangencias.

Realizar las construcciones basicas de tangencias entre rectas y circunferencias y entre
circunferencias, situando los correspondientes puntos de tangencia.

Realizar con correccion los enlaces correspondientes.

Analizar y ordenar sistematicamente todos los casos de tangencias estudiados, para
posteriores aplicaciones.

CONTENIDOS:

Propiedades de las tangencias.

Enlaces, planteamiento y aplicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Trazar rectas tangentes a una circunferencia o a dos circunferencias de distinto radio.
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Trazar circunferencias tangentes a rectas y/o circunferencias, conociendo el radio (Rpp,
Rpr, Rpc, Rrr, Rrc y Rcc) (¥).

Trazar enlaces.

(*) R=radio. p=punto. r=recta. c = circunferencia.

TEMPORIZACION:

12 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Aplicar el concepto de tangencia a la solucién de problemas técnicos y al correcto
acabado del dibujo en la solucién de enlaces y puntos de contacto.

Disefar objetos de uso comun y no excesivamente complejos, en los que intervengan
problemas de tangencia.

UNIDAD 6: CURVAS TECNICAS

OBJETIVOS:
Profundizar en el desarrollo de destrezas y habilidades que permitan al alumnado
expresar con precision, claridad y objetividad soluciones gréficas.

Dibujar curvas técnicas, distinguiendo como se generan y las caracteristicas de cada
una.

Conocer y aplicar las propiedades de las curvas técnicas.

CONTENIDOS:
Definir y diferenciar las distintas curvas técnicas: 6valos, ovoides, espirales y hélices.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Construir 6valos conociendo su eje mayor, su eje menor o ambos.

Trazar un évalo inscrito en un rombo.

Trazar un évalo de varios centros conociendo los ejes.
Construir ovoides conociendo su eje, su didmetro o ambos.
Trazar la espiral de Arquimedes, volutas y evolventes.

Construir las hélices cilindrica y cénica.

TEMPORIZACION:

4 sesiones.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Trazas curvas técnicas a partir de su definicion.

UNIDADES 8y 9: SISTEMA DIEDRICO: PUNTO, RECTA Y PLANO.
INTERSECCIONES. PARALELISMO. PERPENDICULARIDAD.
DISTANCIAS

OBJETIVOS:
Entender la necesidad y la importancia de los distintos sistemas de representacion.

Conocer el fundamento tedrico del Sistema Diédrico.
Dibujar en Sistema Diédrico, resolviendo problemas del punto, la recta y el plano.
Entender la utilidad de la tercera proyeccion.

Dibujar en Sistema Diédrico, resolviendo problemas de intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y distancias.

CONTENIDOS:

UNIDAD 8: SISTEMA DIEDRICO: PUNTO, RECTA Y
PLANO.

Diferenciar las distintas clases de proyeccion.

Distinguir los distintos sistemas de representacion.
Elementos del espacio que forman parte en un Sistema Diédrico.
Proyecciones del punto. Cota y alejamiento. Posiciones del punto.

Proyecciones de la recta. Trazas de la recta. Partes vistas y ocultas. Posiciones
particulares.

Condicién para que un punto pertenezca a una recta.

Trazas del plano. Posiciones particulares.

Condicién para que una recta y un punto pertenezcan a un plano. Rectas particulares.
Tercera proyeccion.

UNIDAD 9: INTERSECCIONES, PARALELISMO, PERPENDICULARIDAD Y
DISTANCIAS.
Interseccion de dos planos.

Interseccion de una recta con un plano.
Interseccion de dos rectas

Interseccion de tres planos.

Proyecciones de una figura plana

Condicion para que dos rectas sean paralelas.

Condicion para que dos planos sean paralelos.
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Condicién para que una recta sea perpendicular a un plano.
Paralelismo entre rectas.

Paralelismo entre planos.

Paralelismo entre recta y plano.

Verdadera magnitud de la minima distancia entre dos puntos.
Verdadera magnitud de la minima distancia entre dos planos paralelos
Verdadera magnitud de la minima distancia entre dos rectas paralelas.
Verdadera magnitud de la minima distancia entre un punto y un plano

Verdadera magnitud de la minima distancia entre un punto y una recta

CRITERIOS DE EVALUACION:
Proyectar el punto en los cuatro cuadrantes. Representacién del punto por coordenadas.

Proyectar la recta en distintas posiciones. Representacion por coordenadas.
Determinar las trazas de una recta. Partes vistas y ocultas.

Dibujar las trazas del plano en distintas posiciones. Representacion por coordenadas.
Trazar las rectas particulares de un plano.

Determinar las trazas de un plano definido por: dos rectas que se cortan, un punto y una
recta, tres puntos.

Representar en tercera proyeccién de un punto, de una recta y de un plano.
Realizar la interseccion de dos planos cualesquiera. Casos particulares.
Realizar la interseccion de recta y plano.

Realizar la interseccion de tres planos.

Dibujar un plano paralelo a otro y que pase por un punto.

Trazar un plano perpendicular a una recta y que pase por un punto.

Hallar la verdadera magnitud de la distancia entre dos puntos.

Hallar la distancia de un punto a un plano.

Hallar la distancia de un punto a una recta.

Hallar la distancia entre dos rectas paralelas.

Hallar la distancia entre dos planos paralelos.

TEMPORIZACION:
Unidad 8: 15 sesiones.

Unidad 9: 15 sesiones.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Utiliza el Sistema Diédrico para representar figuras planas y volimenes sencillos.

UNIDAD 11: SISTEMA CONICO

OBJETIVOS:
Entender la necesidad y la importancia de los distintos sistemas de representacion.

Conocer los fundamentos teéricos y practicos del sistema conico.
Dibujar en sistema cénico frontal y oblicuo.

Resolver, en dicho sistema, problemas de definiciébn de puntos, rectas y planos, y de
interseccién de dichos elementos.

Resolver, en dicho sistema, la representacion de figuras planas y cuerpos soélidos.

CONTENIDOS:
Elementos del espacio que forman parte de un sistema conico.

Clases de sistema conico: frontal y oblicuo.

Forma de llevar las medidas dentro del sistema cénico.
Representacion del punto: proyecciones y posiciones diversas.

Representacion de la recta: proyecciones, trazas y posiciones diversas. Partes vistas y
ocultas.

Representacion del plano: trazas y posiciones diversas.

Elementos del espacio que forman parte de un sistema de perspectiva conica.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Determinar las proyecciones de un punto.

Determinar las proyecciones de una recta y de sus trazas.

Determinar las trazas de un plano y trazado de rectas contenidas en un plano.
Determinar los puntos de distancia y puntos métricos.

Trazar la perspectiva de figuras planas.

Trazar la perspectiva de volumenes.

TEMPORIZACION:

6 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por sus vistas fundamentales.
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UNIDAD 12: SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS

OBJETIVOS:
Entender la necesidad y la importancia de este sistema de representacion.

Conocer los fundamentos teéricos y practicos del sistema de planos acotados.

Resolver, en dicho sistema, problemas de definicién de puntos, rectas y planos, y de
interseccién de dichos elementos.

Resolver, en dicho sistema, la representacion de la interseccion de planos.

CONTENIDOS:
Elementos del espacio que forman parte de este sistema.

Forma de llevar las medidas: concepto de pendiente, inclinaciéon y médulo.
Representacion del punto: proyecciones y posiciones diversas.

Representacion de la recta: proyecciones, trazas y posiciones diversas.
Representacion del plano: traza y recta de maxima pendiente.
Interseccion de planos.

Concepto de curvas de nivel.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Determinar las proyecciones de un punto.

Determinar las proyecciones de una recta y de su traza.
Determinar la traza de un plano y trazado de rectas contenidas en un plano.
Determinar la linea de maxima pendiente.

Resolver los problemas de intersecciéon de planos.

TEMPORIZACION:
4 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Dibuja la interseccién de dos planos conociendo la pendiente de los mismos.

Interpretar la representacion de terrenos dadas sus curvas de nivel.

UNIDAD 13: SISTEMA AXONOMETRICO

OBJETIVOS:
Entender la necesidad y la importancia de los distintos sistemas de representacion.

Conocer los fundamentos tedricos y practicos de los sistemas axonometricos.

Dibujar en sistemas axonométricos ortogonales.
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Resolver, en dicho sistema, problemas de definicion de puntos, rectas y planos, y de
interseccién de dichos elementos.

Resolver, en dicho sistema, problemas de abatimientos, figuras planas, sélidos.

CONTENIDOS:
Elementos del espacio que forman parte de un sistema axonomeétrico.

Clases de sistema axonométrico: isométrico, dimétrico y trimétrico.

Escala axonométrica y coeficiente de reduccion.
Representacion del punto: proyecciones y posiciones diversas.

Representacion de la recta: proyecciones, trazas y posiciones diversas. Partes vistas y
ocultas.

Representacion del plano: trazas y posiciones diversas. Partes vistas y ocultas.
Condicién para que una recta y un punto pertenezcan a un plano. Rectas particulares.
Intersecciones: de dos planos y de un plano con una recta.

Elementos del espacio que forman parte de un sistema de perspectiva caballera.
Abatimiento de los planos axonométricos.

Perspectiva axonométrica sin aplicar coeficiente de reduccion.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Determinar las escalas axonométricas conociendo los ejes.

Determinar las proyecciones de un punto.
Determinar las proyecciones de una recta y de sus trazas.
Determinar las trazas de un plano y trazado de rectas contenidas en un plano.

Determinar las trazas de un plano definido por: dos rectas que se cortan, un punto y una
recta, tres puntos.

Hallar la Interseccion de dos planos y la interseccion de recta y plano. Casos
particulares.

Hallar la escala del eje Y, conociendo las proyecciones de los ejes en una perspectiva
caballera.

Realizar el abatimiento de un punto, de una recta o de una figura plana situados en los
planos axonométricos.

Trazar la perspectiva de una circunferencia mediante évalos isométricos.

Representar una perspectiva axonométrica, con y sin reduccién, de piramides y otras
figuras.

TEMPORIZACION:
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16 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por sus vistas fundamentales y
viceversa.

UNIDAD 14: SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA
OBJETIVOS:

Entender la necesidad y la importancia de los distintos sistemas de representacion.
Dibujar en sistemas axonométricos oblicuos.
Resolver en dicho sistema, problemas de definicién de puntos, rectas y planos.

Resolver en dicho sistema, problemas de abatimientos, figuras planas y sélidos.

CONTENIDOS:
Perspectiva caballera: direccién de proyeccion y coeficiente de reduccion.

Perspectiva caballera normalizada.

Representacion del punto: proyecciones

Representacion de la recta: proyecciones.

Elementos del espacio que forman parte de un sistema de perspectiva caballera.

Perspectiva de una circunferencia.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Hallar la escala del eje Y, conociendo las proyecciones de los ejes en una perspectiva
caballera.

Determinar abatimientos en perspectiva caballera.

Representar en perspectiva caballera de figuras.

TEMPORIZACION:

7 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por sus vistas fundamentales y
viceversa.
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UNIDAD 15: NORMALIZACION

OBJETIVOS:
Conocer el origen y alcance actual de las normas y valorar su necesidad y su
importancia.

Conocer las normas UNE e ISO respecto a formatos, rotulacion, lineas, vistas, cortes,
secciones y acotacion.

Usar convencionalismos y simplificaciones en la representacion de distintas formas.

CONTENIDOS:

Normalizacién. Clasificacién de las normas. Siglas. Normalizacién espafiola.

Formatos de papel. Eleccion de formato. Margenes y recuadros. Sefiales de centrado.
Sefiales de orientacidn. Sistema de coordenadas. Sefiales de corte. Graduacion
métrica. Cuadro de rotulacion.

Rotulacion. Clases y caracteristicas. Medidas.

Lineas normalizadas. Clases. Anchura. Distancia entre lineas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Conocer la normalizacion. Elaboracion de la norma UNE.

Conocer: Regla de referencia. Regla de semejanza. Regla de doblado.

Conocer: Rotulacion. Ejecucion.

Conocer: Lineas normalizadas. Ejecucion y utilizacion apropiada de cada tipo de linea.

TEMPORIZACION:

1 sesion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva,
ejecutados a mano alzada.

UNIDAD 16: VISTAS, CORTES Y SECCIONES

OBJETIVOS:

Conocer el origen y alcance actual de las normas y valorar su necesidad y su
importancia.

Conocer las normas UNE e ISO respecto vistas, cortes, secciones.

Usar convencionalismos y simplificaciones en la representacion de distintas formas.

CONTENIDOS:
Vistas. Denominacion. Vistas particulares. Coquizacion.
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Sistemas de situacion de vistas: Sistema Europeo y Americano.

Cortes y secciones. Rayados. Tipos de corte. Tipos de seccion. Intersecciones.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Realizar: Vistas. Eleccién de las vistas mas apropiadas en cada pieza.

Realizar: Croquis. Proceso de ejecucion de un croquis.

Realizar: Cortes y secciones. Proceso de ejecucion de un corte. Trazado de rayados.

TEMPORIZACION:
7 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Define graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva,
ejecutados a mano alzada. Realizar el croquis acotado, en el Sistema Diédrico, de
objetos comunes y sencillos, ajustandose a las normas UNE o I1SO.

UNIDAD 17: ACOTACION

OBJETIVOS:

Conocer el origen y alcance actual de las normas y valorar su necesidad y su
importancia.

Conocer las normas UNE e ISO respecto a acotacion.

Usar convencionalismos y simplificaciones en la representacion de distintas formas de
texto.

CONTENIDOS:
Acotacion. Elementos. Sistemas de acotacion.

Metrotecnia y unidades.
Aparatos de medida lineales: regla, calibre y micrometro.

Aparatos de medida angulares: escuadra, circulo graduado de grados sexagesimales o
centesimales y gonidémetro.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Saber acotar. Principios de la acotacion. Ejecucion. Simbologia.

Realizar medidas lineales.

Realizar medidas angulares.

TEMPORIZACION:
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6 sesiones

UNIDAD 17: DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR

OBJETIVOS:
Introduccién al disefio asistido por ordenador. Conocer sus funciones principales en 2D
y 3D y valorar su necesidad y su importancia.

Conocer las normas UNE e ISO respecto a acotacion.

CONTENIDOS:
Introduccién al DAO. Conocer los diversos comandos en funcion de su aplicacion de
dibujo. Aplicacion al dibujo en 2D y 3D.

CRITERIOS DE EVALUACION:
Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

TEMPORIZACION:
12 sesiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crea figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

8.2 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Papel de dibujo DIN A-4.

Carpeta

Material complementario

Material propio del Dibujo Técnico.

Ejercicios de refuerzo y ampliacion.

Planos de arquitectura, piezas mecanicas, mapas, etc., donde se pueda verificar y
transformar su escala.

Fotografias, diapositivas, transparencias, etc., donde se analicen estructuras
poligonales como las estudiadas en el tema.

Bibliografia sobre disefio.

Bibliografia cientifico-tecnolégica.

Bibliografia especifica que profundice en el concepto explicado sobre el Sistema
Diédrico.

Cartulina, acetato, etc., para la construccion de figuras.

Piezas mecanicas sencillas para croquizar y acotar.

Retroproyector y Medios audiovisuales: video y TV.

Pizarra digital
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8.3 CONTENIDOS MINIMOS

Geometria (CM)

- Proporcionalidad. Teorema de Tales y aplicaciones. Segmento Aureo. Escalas.
Construccion y concepto de escalas.

- Poligonos. Construcciéon de triangulos dados lados, angulos y segmentos notables.
Aplicaciones de estos.

- Construccién de poligonos regulares dado el lado y el radio de la circunferencia
circunscrita. Aplicacion del segmento aureo en el pentagono y decagono.

- Tangencias. Comprende y emplea el concepto de lugar geométrico en los casos de
tangencias. Traza rectas tangentes a circunferencias, circunferencias tangentes a
rectas, circunferencias tangentes a rectas y circunferencia y circunferencias tangentes
a circunferencias.

Diédrico (CM)

- Elementos, representacion del punto, la recta y el plano. Pertenencias. Intersecciones
entre elementos geométricos. Paralelismo entre elementos geomeétricos.
Perpendicularidad entre elementos geométricos. Distancias entre elementos
geomeétricos.

Normalizacion (CM)

Vistas y acotacion

Perspectiva (CM)

Obtencién de piezas dadas las vistas en isométrico y caballera.
Disefio asistido por ordenador (CM)
Manejo del programa.

Disefio de piezas de complejidad media.
9. CONTENIDO DE CARACTER TRANSVERSAL

Los objetivos de etapa del Bachillerato reflejan la preocupacion por el tratamiento de las
enseflanzas transversales. Asi, en enunciados como:

Analizar y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo y los
antecedentes y factores que influyen en él, participar de forma solidaria en el desarrollo
y mejora de su entorno social, consolidar una madurez personal, social y moral que les
permita actuar de forma responsable y autbnoma.

Se aprecia la relacion con la educacién en valores, es decir con la educacion moral,
civica y para la paz, ambiental, del consumidor, etc.

EDUCACION PARA LA SALUD: La aportacion de la materia de Dibujo en este aspecto

se plantea en la necesidad de mantener un entorno limpio y saludable, El alumnado

debera conocer las normas de orden, limpieza y seguridad e higiene en el aula.
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EDUCACION PARA EL CONSUMIDOR: La necesidad de tener un material apropiado
para realizar las tareas de aplicacion en la asignatura (compas, plantillas, tramas, papel,
etc.), hace que el alumnado entre en contacto con precios de distintos materiales y
distintas casas suministradoras, lo que permite al alumno comprobar sus diferencias en
precios y calidades.

El profesor hara ver al alumno la conveniencia de la buena eleccion de los materiales,
en funcion de la relacion calidad/precio.

EDUCACION ETICA Y MORAL: La dinamica de trabajo, a veces en equipo, exige por
parte del profesorado, especial atencion al respecto de las ideas y creencias entre
compafieros, provocando la participacion activa de todos los alumnos, tanto en la
exposicién de ideas como en la realizacion de tareas y resolvera, las situaciones de
conflicto. Se potenciaran las siguientes actitudes: respeto por la exposicién del profesor
y por el trabajo de los comparieros.

10. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Por su parte, para la etapa de bachillerato, los principios pedagoégicos y metodoldgicos
qguedan recogidos en el articulo 11 “Principios pedagogicos” y el articulo 12 “Principios
metodolégicos” del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Se establecen asi, para esta etapa, los siguientes principios pedagdgicos:

a) La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previamente o a
las que vayan surgiendo a lo largo de la etapa.

b) El trabajo en equipo, favoreciendo la coordinacion de los diferentes profesionales
gue desarrollan su labor en el centro.

¢) La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la
transicion entre la etapa de educacién secundaria obligatoria y la de bachillerato
sea positiva.

En ambas etapas educativas, se anima a la utilizacion de modelos abiertos que atiendan
las distintas necesidades del alumnado bajo los tres principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA):

A. Proporcionar multiples formas de implicacion, al objeto de incentivar y motivar al
alumnado en su proceso de aprendizaje.

B. Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del contenido,
al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al
aprendizaje lo mas amplio y variado posible.

C. Proporcionar mdltiples formas de accién y expresion, al objeto de permitir al
alumnado interaccionar con la informacién, asi como demostrar el aprendizaje
realizado, de acuerdo siempre a sus preferencias o capacidades.

Y, en cualquier caso, los principios metodoldgicos deben reservar para el alumnado un
desempeiio activo y participativo que potencie la capacidad reflexiva y de aprender por
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si mismos y la capacidad de busqueda selectiva y el tratamiento de la informacion a
través de diferentes soportes, de forma que sean capaces de crear, organizar y
comunicar su propio conocimiento.

Asi, con el objetivo de llevar a cabo los principios didacticos y estrategias metodolégicas
mencionados, las metodologias activas seleccionadas por el departamento para
emplear en el aula son las siguientes:

VISUAL THINKING

Es una herramienta que consiste en volcar y manipular ideas a través de dibujos simples
y facilmente reconocibles, creando conexiones entre si por medio de mapas mentales,
con el objetivo de entenderlas mejor, definir objetivos, identificar problemas, descubrir
soluciones, simular procesos y generar nuevas ideas. "Si un proceso no lo sabes dibujar
es gue no lo has entendido" Albert Einstein.

Sus objetivos son:

A. Conocer el “Visual Thinking” como herramienta de trabajo en el aula.

B. Utilizar los mapas de pensamiento como herramientas para comprender y organizar
las ideas claves de un texto.

C. Hacer uso de las herramientas propias del lenguaje visual para organizar y narrar
una historia.

D. Desarrollar la creatividad y la capacidad de representar ideas utilizando la poesia
visual.

Sus caracteristicas son:

Usa un lenguaje gréafico, que es universal, permite conectar con cualquier persona
del mundo. Por ejemplo, todos conocemos las sefales de trafico que rigen en todo
el mundo. Si en vez de ser dibujos, fueran textos seria imposible comunicarse.

La retencion en memoria de una imagen es del orden de varias veces mayor que un
conjunto de palabras. Si esta imagen va acompafiada de sentimiento, la capacidad
de retencién se multiplica. El 75% de la informacién que absorbemos la realizamos a
través del canal visual.

Las imagenes permiten facilmente una vista global de la situacién. Ayudan a entender
un contexto de un vistazo.

Las imagenes ayudan a representar mejor mentalmente situaciones complejas,
sentimientos, flujogramas, jerarquias.

PORTFOLIO

El portfolio es una coleccion de pruebas o evidencias que demuestran que el aprendizaje
personal necesario para ejercer determinadas competencias ha sido completado.

Sus objetivos son:

e Monitorizar el proceso de aprendizaje por el profesor y por el mismo estudiante,
permitiendo introducir cambios durante dicho proceso.

e Recopilar la informacioén que demuestra las habilidades y logros de los estudiantes,
coémo piensa, cOmo cuestiona, analiza, sintetiza, produce o crea, y cOmo interactia
(intelectual, emocional y socialmente) con otros.

o Identificar los aprendizajes de conceptos, procedimientos y actitudes de los
estudiantes.
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La evaluacion del portfolio se concibe como un tipo de evaluacién alternativa, lejos de
la mas tradicional, ya que se basa en la negociacién y en el intercambio comunicativo
entre el profesor y el estudiante durante el desarrollo del portfolio. Consta de las
siguientes fases:

Establecimiento de objetivos.
Recogida y seleccion de trabajos.
Reflexion.

Publicacion.

APRENDIZAJE COLABORATIVO

El aprendizaje colaborativo es un postulado constructivista que concibe la educacién
como un proceso de socio-construccion que permite conocer las diferentes perspectivas
para abordar un determinado problema, desarrollar tolerancia en torno a la diversidad y
pericia para reelaborar una alternativa conjunta (Wilson, 1995). Mas concretamente, en
esta estrategia metodoldgica “los alumnos desarrollan sus propias estrategias de
aprendizaje, sefialan sus objetivos y metas, al mismo tiempo que se responsabilizan de
qué y como aprender. La funcion del profesor es apoyar las decisiones del alumno”
(Gros, 1997, p. 99).

Sus objetivos son:

1. Generar autoconfianza y autoestima. Permitiendo que los alumnos se relajen y
trabajen en un ambiente armonizado donde encuentren tiempo suficiente para
pensar, ensayar y generar feedback entre ellos.

2. Desarrollar la independencia. Estas dinamicas de aprendizaje reducen la
dependencia que tienen los alumnos con el profesor, ya que, ante cualquier
problema o duda a resolver, los comparferos ofrecen el tipo de asistencia
necesaria.

3. Fomentar la responsabilidad individual. Como parte de un equipo o grupo de trabajo,
cada miembro es considerado individualmente responsable de contribuir en la misma
direccién para la consecucion de los objetivos del colectivo.

4. Potenciar el pensamiento critico. Promoviendo la reflexion y desarrollo de habilidades
metacognitivas.

Sus caracteristicas son:

Segun Diaz Barriga (1999), el aprendizaje colaborativo se caracteriza por la igualdad
gue debe tener cada individuo en el proceso de aprendizaje y la mutualidad, entendida
como la conexion, profundidad y bidireccionalidad que alcance la experiencia, siendo
ésta una variable en funcién del nivel de competitividad existente, la distribucién de
responsabilidades, la planificacion conjunta y el intercambio de roles. Existen al menos
tres formas de poner en practica el aprendizaje colaborativo: la interaccién de pares, el
tutoreo de pares y el grupo colaborativo (Tudge, 1994).

FLIPPED CLASSROOM O CLASE INVERTIDA

Sistema pedagdgico en el gue la instruccion directa se realiza fuera del aula y se utiliza
el tiempo de clase para llevar a cabo actividades que impliquen el desarrollo de procesos
cognitivos de mayor complejidad, en las que son necesarias la ayuda y la experiencia
del docente. La finalidad es que cada estudiante vuelva a la clase con un punto de vista
particular sobre lo aprendido y dispuesto a intercambiar su experiencia con sus
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comparnieros y el profesor. Este sistema mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje
realizando, fuera del aula, actividades de aprendizaje sencillas (observar, memorizar,
resumir, etc.) y, en el aula, actividades mas complejas (razonar, examinar, priorizar,
argumentar, proponer, etc.) que requieren la interaccion entre iguales y la ayuda del
docente como facilitador.

11. ORIENTACIONESMETODOLOGICAS

Las orientaciones se concretan para la materia Dibujo Técnico a partir de los principios
metodolégicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

La metodologia a seguir se fundamentara en que el dibujo técnico debe capacitar al
alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas
especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el de
expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

El logro de los objetivos propuestos implica un equilibrio entre teoria y experimentacion,
y entre deduccion e induccion, integrando la conceptualizacion en los procedimientos
gréaficos para su representacion.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo los alumnos/as
los responsables de su propio aprendizaje, con autonomia en la resolucion de
problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su entorno. El profesor debepartir
de los conocimientos previos y plantear situaciones-problema contextualizadas, que el
alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisiciébn de conocimientos que requieren
de la puesta en practica con actividades de aplicacion, que persiguen la resolucion de
problemas geométricos mediante la reflexion sobre los conceptos aprendidos, evitando
la resolucion mecanico-memoristica. La organizacion del proceso de ensefianza entorno
a actividades que promuevan el aprendizaje directo del alumnado supone una estrategia
metodoldgica que facilita la aplicacion de todos los hechos, conceptos, destrezas,
habilidades, actitudes y valores a la realidad mas cercana alumnado. Estas estrategias
favorecen la investigacion.

Se utilizardn recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de
apoyo, asi como entornos virtuales TEAMS y MOODLE, incluyendo las tecnologias TIC,
en el proceso de ensefianza aprendizaje y adaptandose a la diversidad del alumnado.

La potenciacion del uso de herramientas como la escuadra y cartabén, compas, permite
no solo el desarrollo de la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del
alumno. La utilizaciéon de programas de disefio asistido por ordenador servira para que
el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez
y limpieza que proporcionan, sirviendo de estimulo para su formacion.

La forma en la que el alumnado trabajara dependera de las actividades propuestas,
podran llevarlas a cabo de manera individual, por parejas o en grupos cooperativos.
Estas actividades se desarrollaran en el aula especifica de dibujo y en las aulas de
informatica del centro.

12.SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo
desituaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el &mbito educativo, sino
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también en el personal, social y profesional.

Entre las propuestas relacionadas con el &mbito educativo, dentro de un contexto de
organizacion del espacio y cuidado del edificio, se puede planificar una situacion que
suponga redisefar el aula mediante la realizacién de una perspectiva cénica para que
cada alumno proponga una organizacion diferente favoreciendo el aprovechamiento del
espacio, convirtiendo el aula en un escenario de actuacion flexible que favorezca la
convivencia y la colaboracion.

Entre las propuestas conectadas con el &mbito personal, en un contexto dedesarrollo
de la autonomia y el autoconocimiento, se puede disefiar una situacién en la que el
alumno/a elabore una infografia que recoja el conjunto de las disposiciones generales
de la normalizacién, realizando una presentacion ante los compafieros para
posteriormente editarla en papel y colocarla en el aula a modo de poster.

En cuanto al ambito social, estableciendo un contexto de conservaciéon del patrimonio,
se puede proponer una situacion que implique el estudio de las principales formas
geométricas (poligonos, tangencias, simetrias...) analizando el roseton de lafachada de
cualquier edificio emblematico de la comunidad, elaborando los dibujos necesarios para
la correcta definicion de la geometria interna y externa, respetando la proporcién y
cuidando la limpieza y precision en el trazado.

Entre las propuestas ligadas al ambito profesional, en un contexto de trabajo en equipo
se puede plantear una situacion que implique la elaboracion del disefio industrial de un
objeto cotidiano (sacapuntas, memoria USB...), atendiendo a las siguientes
condiciones: croquizado, planos de taller y la seleccién de la perspectiva mas adecuada
para su representacion, disefiando y construyendo soluciones con distintos programas
informaticos y colaborando con el departamento de tecnologia para la impresion en 3D
de producto final.

13. APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR DESDE LA MATERIA

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagogica que implica
la interaccibn de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al
alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos
0 mas materias. A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo,
desarrollando su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito
artistico, tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacion del
alumnado hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y
participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de
resolucion de problemas practicos, o mediante la participacibn en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave
correspondientes, como a la adquisicién de los objetivos de etapa.

Debido a la existencia en el aula de alumnado con diferentes capacidades y actitudes,
vamos a atender esta diversidad del alumnado desde varios aspectos:
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. Una adecuada seleccion de actividades con distintos grados de dificultad. Asi
podemos diferenciar la ampliacion o el refuerzo de contenidos dependiendo de cada
caso:

- Actividades de desarrollo. Pertenecientes al libro del alumno como instrumento
de aprendizaje de los contenidos minimos, y que el profesor/a debe seleccionar para
gue todos los alumnos/as construyan un conocimiento significativo.

— Actividades de refuerzo. Actividades presentes a lo largo de cada unidad
didactica que refuerzan los contenidos de aquellos alumnos que tengan mayores
dificultades de aprendizaje.

— Actividades de ampliacién. Este grupo de actividades dedicadas al alumnado
gue posee mayores rendimientos en el aprendizaje significativo, aparecen en el libro del
profesor y nunca en los materiales curriculares del alumnado, para evitar cualquier tipo
de discriminacion.

" La organizacién de pequefios grupos de trabajo, para implicar a todos los
alumnos/as en las actividades que se realicen y que valoren asi la importancia de la
labor en equipo, lo cual puede ayudar a resolver algunos problemas actitudinales.

. La utilizacion de materiales adecuados.

Todo lo expuesto anteriormente hace necesario:

a) Conocer a nuestros alumnos/as, detectando las dificultades de
aprendizaje de cada uno de ellos. Recogeremos la valiosa informacion que puedan
proporcionarnos desde el departamento de orientacién, ademas de la observacion del
alumno en el aula y de sus trabajos.

b) Planificar todas las actividades de manera que estas sean lo
suficientemente variadas: desde las de refuerzo para ciertos alumnos hasta las de
ampliacion para otros.

c) El desarrollo de distintas técnicas de trabajo: actividades de motivacion,
participacién activa de los alumnos en la clase, grupos de trabajo, debates, etc.

d) La planificacién de los posibles materiales y recursos que se van a utilizar.
Las causas por las que pueden aparecer estas dificultades son muchas y variadas: ritmo
de maduracion mas lento que el habitual, aprendizajes previos no suficientemente
asentados, bloqueos provocados por un exceso de ansiedad, desmotivacién, pérdida
del habito de estudio, etc.

Estas situaciones las afrontaremos adoptando medidas generales u ordinarias,
variando la metodologia didactica y de evaluacion y no modificando el resto de
elementos del curriculo, mediante la realizacion de adaptaciones curriculares no
significativas individualizadas, siguiendo en todo momento las directrices del
departamento de Orientacién, para que el alumnado pueda alcanzar los objetivos
minimos del curso y finalizar con éxito la etapa.

Para aquellos alumnos que presentan graves problemas de aprendizaje sera preciso
incidir en las funciones mas basicas de manipulacién de técnicas sencillas. También es
fundamental el desarrollo de actitudes positivas relacionadas con la valoracion que haga
el alumno sobre su propia capacidad para la creacibn de sus propias creaciones
técnicas y artisticas.

Cuando los alumnos/as presenten necesidades especificas de apoyo educativo, de
manera que no le permitieran alcanzar los objetivos minimos del curso, pueden requerir
en algun momento de su escolaridad diferentes medidas especializadas y
extraordinarias de atencion a la diversidad. Ante estas dificultades de aprendizaje, se
realizard en colaboracién con el departamento de orientacion, una adaptacion curricular
significativa de los elementos del curriculo, modificando los obijetivos, contenidos,
criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables, y metodologia, que
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responda de forma individual a sus necesidades educativas, buscando el méximo
desarrollo posible de las competencias. En la medida de lo posible se realizara un apoyo
dentro del aula por profesores especialistas o0 personal complementario, cuando la
organizacion del centro lo permita.

La atencion a la diversidad debe dar respuesta igualmente a aquellos alumnos/as que
se encuentren por encima del nivel medio y que también tienen derecho a que la
ensefianza se adapte a ellos.

En cuanto a la evaluacion de estos alumnos/as, nos fijaremos sobre todo en su grado
de progreso de acuerdo con los objetivos fijados.

Colaboraremos con el departamento de Orientacibn en todas las propuestas e
indicaciones que nos hagan llegar. Mantendremos contacto con las familias o los tutores
legales, asi como el tutor de cada grupo de alumnos/as y seremos conscientes de
aguellas situaciones personales que requieren especial atencion. Se podran alargar los
plazos de presentacién de trabajos y ejercicios atendiendo al ritmo de trabajo del propio
alumno/a, siempre que no se produzca un abandono parcial de la materia por parte del
alumno/a. Se atenderan las posibles dudas que el alumnado pueda tener en los recreos.

15.PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

Uno de los mejores indicadores a tener en cuenta para la revision de la programacion,
sera el grado de satisfaccion del profesor al ejercer su trabajo docente en este centro.
Asi mismo el entusiasmo del alumnado al realizar las actividades y ejercicios de clase,
tanto por el acabado técnico-creativo de los trabajos, como por su rendimiento en el
aula. Al igual que el indice de aprobados finales.

La evaluacion de la programacion se realizara en la memoria final de curso que permitira
replantearse las modificaciones de la programacion gue sean necesarias para el nuevo
curso.

La disponibilidad y equipamiento de las aulas, asi como el suministro econémico de
dotaciones al centro por parte de la Administracion, influira decisivamente para el
desarrollo de la programacién e intervendra en su evaluacion, que marcara el orden y
profundizacion de lo programado. La especialidad profesional del profesorado es una
cuestién fundamental para abordar con honestidad la evaluacién de la practica docente,
incluido en el proceso de este apartado, y de los recursos temporales y didacticos que
se desarrollen.

Desde el departamento se discute y se realizan seguimientos de la programacién con
puestas en comin entre todos sus miembros mensualmente en las reuniones del
departamento.

16.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En principio, no se prevé la realizacion de ninguna actividad complementaria y
extraescolar, aunque en funcion de la oferta se puede realizar una visita al Museo de
Arte Contemporaneo del Pais Vasco, Artrium, en Vitoria 0 Guggenheim de Bilbao.
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17.RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

El alumnado que suspenda la materia de Dibujo Técnico |, podra recuperarla durante el
curso siguiente, realizando una serie de trabajos y/o laminas, que desarrollen las
competencias no adquiridas (30% de la nota), y realizando un examen tedrico-practico
en las fechas que se establezcan (70% de la nota).

El seguimiento de este alumnado correra a cargo del jefe/a de departamento y, en caso
de que esté cursando alguna asignatura con otro/a profesor/a la realizara éste/a
profesor/a, a ser posible.

La nota final de la correccién de trabajos y examenes se pondra de comuin acuerdo con
los componentes del departamento.

Si el alumnado cursa la misma asignatura en un nivel superior, la podra recuperar si
aprueba las dos primeras evaluaciones del siguiente curso.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE DIBUJO ARTISTICO 1l DE 2° BACHILLERATO

a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Dibujo Artistico Il se establecen en el anexo Il del Decreto
40,2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Dibujo Artistico Il son las establecidas en el anexo Il del Decreto 40/2022, de
29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y dmbitos disciplinares, y valorando la
diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la
conservacion y la promocidn del patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CP3, CPSAA3.1, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones pldsticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar
la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para
ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSA1.1, CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1,
CCEC4.2.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia
del mismo en las propuestas artisticas contempordneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del
espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA5, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

5. Utilizar la prdctica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el
repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAAS,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2.

6. Realizar producciones grdficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje
grdfico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las
cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CPSAA1.1, CPSAA 1.2, CPSAAS,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de
producciones grdficas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CC1,
CC4, CE1, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.



8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para responder
con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grdfica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CPSAA1.1, CPSAAS, CC1, CCEC4.1,
CCEC4.2

9. Crear proyectos grdficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion y
adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un dmbito disciplinar, para descubrir posibilidades
de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

El curso comienza con una introduccidn general sobre la terminologia, las técnicas y los materiales
graficos mas usuales, y haciendo un repaso de técnicas/recursos mas fundamentales trabajados en el
curso anterior. Al inicio se ensefiardn los fundamentos del dibujo a linea, posteriormente, se incidira
en el dibujo del volumen, en el que la luz tiene vital importancia. Progresivamente se representard la
forma atendiendo a su estructura, volumen, luz y texturas. La composicion de formas y su
representacion, y las posibilidades del color en el dibujo, completan los contenidos basicos de esta
materia.

En general, el desarrollo de los contenidos de Dibujo Artistico se plantea desde a una aproximacién a
los mismos de forma objetiva. La representacidn de la realidad se ajusta a los procedimientos graficos
tradicionales del denominado dibujo realista o figurativo. Y también la aproximacién se dard con
intenciones expresivas de cardcter subjetivo, siempre que el alumnado adquiera los minimos recursos
y habilidades graficas para representar la realidad y para interpretarla con mayor libertad expresiva. El
profesorado, mostrara el correcto uso de técnicas y materiales, y serd el que aporte las correcciones
de los ejercicios, pero también el alumnado realizard constantemente su correccién grafico-técnica
durante la realizacién de los ejercicios planteados.

En Dibujo Artistico Il se interpretan las formas desde distintas intenciones comunicativas y expresivas,
se completa el conocimiento de la relacién entre las formas, y se cultiva el uso de las técnicas,
procedimientos, recursos, instrumentos y materiales graficos. Las pruebas de PAU marcan
profundamente la orientacién de los contenidos de 22, ya que dicha prueba impone al alumnado un
examen donde se le pide que represente de manera realista o una interpretacién inspirada en algun
movimiento artistico, la estatua o bodegdn que se proponga.

El Dibujo Artistico fomenta el desarrollo de la sensibilidad artistica y la creatividad. A su vez, debe
mostrar, a través de los ejercicios, que en su aprendizaje es necesario conjugar los aspectos racionales
con los emotivos. Con estos planteamientos se pretende la adquisicion de unos conocimientos,
vocabulario, recursos y destrezas graficas, que permitan, tanto la posibilidad de expresarse
correctamente a través de medios grafico-plasticos, como el desarrollo de la personalidad artistica.

La adquisicidn de los conocimientos se producird de forma progresiva y continua; a dibujar se aprende
dibujando, y cada ejercicio facilita la ejecucién del posterior. Intentamos programar los trabajos de tal
forma que el alumnado pueda ser consciente de la progresiva adquisicién de habilidades y recursos
graficos, adecuados para la representacién de la realidad. La docencia debe estimular e ilusionar al
alumno con las posibilidades de lograr un dominio del dibujo, que le motiven e inviten a invertir un
tiempo indispensable en su formacién. Se debe mostrar cémo el estudio, analisis y representacién
objetiva y rigurosa de las formas, permiten, a continuacién, y una vez afianzados los conocimientos y
recursos graficos, representar la realidad de una manera mas creativa y personal. Los métodos docentes
de las asignaturas de Dibujo Artistico son los tradicionales en la docencia grafica en todos los niveles. Se
trata de un método individualizado, basado en el hacer, en la estimulacién y en el espiritu inconformista
ante los resultados obtenidos, encaminado a fomentar la creatividad personal y los aspectos mas
gratificantes del dibujo. La ensefanza precisa, ademas de la realizacién de los ejercicios propuestos,
ciertas explicaciones tedricas sobre las técnicas, los recursos y modos de representar las formas y
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objetos. Buenos recursos pueden ser la proyeccion de audiovisuales sobre modos de dibujar y técnicas
graficas, la presentacion directa de dibujos con una exposicidon detallada de sus objetivos e intenciones
expresivas.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

El alumnado trabajard de manera individual sus proyectos personales (tanto en la zona de mesas
como en la de caballetes dentro del aula de DA). Los proyectos colaborativos se podran realizar con
grupos de dos o tres alumnos/as) Los tiempos dedicados a cada ejercicio se establecen como
multiplos de dos horas (dado que la agrupacion de dos horas seguidas permite el mejor
aprovechamiento y rendimiento del trabajo que se inicia/desarrolla en el aula, dado que requiere la
puesta a punto de material especifico y la continuacidn sin tantas interrupciones de ejercicios que
requieren gran atencién y concentracion). Debido a las particularidades tan diversas de cada discente,
los tiempos que se dedican a cada actividad van desde dos horas a varias semanas, dicho tiempo se
podra delimitar mientras el profesor/a evalia el ritmo de trabajo del alumno/a y del grupo (su
rendimiento y desempefio y la superacion de las etapas/fases del ejercicio).

d)Secuencia de unidades temporales de programacion. (Pag. 14)

En el momento actual nos es imposible precisar con exactitud el tiempo que se podra dedicar a cada
unidad didactica, dado que dependerd de la complicacién del aprendizaje de las técnicas vy
habilidades que se pretenden trabajar y de las propias capacidades y habilidades del alumnado
(nuestro grupo de alumnos/as recoge una gran diversidad, tanto desde la motivaciéon como desde la
madurez, en su expresion plastica). Realizaremos/prevemos una secuenciacion de contenidos (cada
contenido coincide con la denominacién de una unidad didactica) por trimestre, y segin vayamos
realizando las distintas unidades didacticas iremos anotando su duracion (en el cuaderno del
profesorado) para que con esta experiencia podamos completar las programaciones en los cursos
futuros.

Establecemos la unidad minima de temporalizacion en 2 horas. Caracteristica que se aplicara
basicamente a la totalidad de lo realizado durante el primer trimestre.

Durante el segundo y tercer trimestre la temporalizacion asignada a los distintos contenidos ird de
entre 4h a 8h, dado que se trabajardn actividades mdas complejas y que requieren de fases o procesos
(individuales y colaborativos) que mas elaborados.

Presentamos una situacién de aprendizaje por trimestre, como minimo.

Las SA (que la LOMLOE justifica necesario establecer ante el alto grado de abstraccién de los
contenidos que se imparten al alumnado, cosa que no es muy justificable, a nuestro entender, ya que,
en la materia de Dibujo Artistico, tanto en su nuevo desarrollo LOMLOE como en las anteriores leyes,
esta materia constantemente ha estado acercando al alumnado a la realidad de su entorno interior y
exterior) que pretendemos secuenciar son:

-PRIMER TRIMESTRE.
SA 1: “Mira tu mano, sus lineas y texturas también estan a tu alrededor”.
SA 2: “Como ser dibujante y pintor/a cubista”.

-SEGUNDO TRIMESTRE.

SA 3: “La forma humana, éconoces tu forma?”.

SA 4: “iDdénde vives? écomo lo ves y cdmo se puede representar?” (se podran enlazar contenidos y
proyectos con la asignatura de DTAAP de segundo).

SA 5: “Como dibujaban en el neoclasicismo”.

-TERCER TRIMESTRE.



SA 6: “Dibujando los colores y las formas que te rodean”.
Sa 7: “Como ser un/a dibujante vanguardista.”

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Al no disponer de libro de texto utilizaremos diferentes fuentes de informacién y proyectaremos
presentaciones para explicar e ilustrar los temas tratados. También se acudira a pdginas webs,
documentales y videos online sobre técnicas y artistas de diferentes épocas y paises.

Se utilizardn diferentes soportes: ldminas de DIN A-3 y de 50 x70, maderas, lienzos o cartones y otros
tipos tamafios. Material adecuado para técnicas secas, -lapices de colores, ceras carboncillo,
rotuladores...- y para técnicas humedas -témperas, acrilicos...Diferentes pinceles, espatulas, espumas,
fijadores...Reutilizaremos revistas y otros materiales para la realizacion de collages.

El aula de Dibujo Artistico cuenta (a compartir entre el grupo de alumnos de DA | y los de DA Il) con un
ordenador, una pizarra digital y otra pizarra tradicional. Una zona de mesas para trabajos en horizontal y
otro de caballetes, para trabajos en vertical, con una zona frontal para varios modelos escultéricos y/o
de bodegones con focos para su modelado con luz. También tenemos una coleccién de maniquies de
medio formato para su manipulaciéon y representacién grafica.

Hemos de destacar la dificultad por encontrar un libro de texto para el alumnado, aunque esta cuestion
parece ser tipica en las demas asignaturas de esta modalidad de Bachillerato. No entendemos cémo esta
situacidn sélo se da en este bachillerato y que la autoridad educativa competente, no haya resuelto esta
cuestidn, puesto que se deja al profesorado con un simple enunciado de temas, sin ofrecer el desarrollo
y contenido, homologado, de los mismos. Por ello se acudird a paginas webs, documentales y videos
online sobre técnicas y artistas de diferentes épocas y paises.

El aula de Dibujo Artistico cuenta con un ordenador y un cafién de proyeccidn y dos pizarras comunes,
una zona de mesas para trabajos en horizontal y otro de caballetes, para trabajos en vertical, con una
zona frontal para varios modelos escultdricos y/o de bodegones con focos para su modelado con luz.
También tenemos una coleccidon de maniquies de medio formato para su manipulacién y representacion
grafica.

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de
la materia.

Desde la presente materia se intentard participar y estimular el desarrollo en el aula (tanto al grupo de
alumnos/as como a cada alumno/a en particular) de los diferentes proyectos de centro, teniéndolos en
cuenta en el disefio de las diferentes actividades que los alumnos han de realizar, como, por ejemplo:
Plan de Lectura (al alumno/a se le solicita redactar sus ideas y pensamientos y exponerlos en publico), el
Plan de Convivencia (se solicita al alumno/a resolver los conflictos acudiendo a los responsables del plan
o al alumnado tutor, y a que se involucre en la deteccion y denuncia de conflictos entre alumnos/as), el
Plan de Accién Tutorial (se solicita al alumno/a que colabore en dicho plan y que se preste a intervenir
en él mediante actividades de la materia que puedan tener como publico a sus propios comparieros del
centro), el Plan de Atencién a la Diversidad (se pide al alumno/a valorar y analizar las propuestas
estéticas de otros/as compafieros/as, respetando su variedad y aceptando las diferentes ideologias y
credos, asi como no rechazar las diferentes propuestas artisticas de otras épocas y culturas), el Plan de
Orientacién Académica y Profesional: al alumnado se le ponen constantemente ejemplos de estudios
superiores donde son necesarias las habilidades que se desarrollan en esta materia, y se tratan en grupo
las posibles preferencias individuales de estudios superiores), el Plan de Digitalizacion (por ejem. al
alumnado se le solicita que cree, bajo la supervisidén del profesor/a, su la carpeta digital, que ha de
compartir con el profesor/a), o el Plan de Acogida (se intenta que se integren en el grupo las nuevas
incorporaciones, intentando que participen un poco mas y, también, fisicamente en el espacio del grupo,
no dejando que ocupen espacios perimetrales), entre otros.



g) Actividades complementarias y extraescolares.

Se realizarg, junto al Departamento de Historia, una visita al Museo del Prado, donde el alumnado
conocera las colecciones de arte desarrolladas durante el curso. Segln organizacidn de tiempos, horarios
de viaje, horarios de visita...se contempla la idea de visitar el Museo Reina Sofia y la coleccién del
Museo Thyssen. Esta programada para el segundo trimestre. El alumnado realizara un pequefio
resumen de la visita y analizara al menos tres de las obras que mas le hayan impresionado.

Se realizard un viaje a Bilbao, ya sea para visitar el Guggenheim o el museo de Bellas Artes, segin
disponibilidad del museo.

Realizacién de actividades de montaje de exposiciones (con trabajos del alumnado) dentro de los pasillos
del centro -o en algun otro espacio publico- pueden formar parte de la evaluacidn y una autoevaluacién,
qgue el alumnado realiza al contemplar su trabajo fuera de su propia mesa, trascendiendo su espacio de
trabajo y viendo las consecuencias estéticas de sus propuestas de manera mas objetiva y critica, a la para
gue con ello se fomenta la implicacidn de la actividad artistica del alumnado en la transformaciéon de un
espacio social.

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

(Estas propuestas también se podran aplicar a aquellos alumnos/as con necesidades educativas
especiales):
Se exponen a continuacion aquellas formas de representacion, de accion, de expresion, e implicacion

que consideramos necesarias a la hora de atender a la diversidad de personalidades que se recogen en
nuestras aulas.

1.- Se podran realizar adaptaciones curriculares no significativas en aquellos casos donde sepamos que
habra gran dificultad para seguir los contenidos minimos, si se constata esta gran dificultad en su
comprension y suponen un impedimento para alcanzar con un minimo de las competencias especificas
de la materia.

2.-La costumbre de traer el material a clase puede ser valorada como muy positiva. Y ademas se dara
todo tipo de refuerzo positivo a los intentos de mantener el orden, aunque éste parezca desordenado.
3.-Se dara mas importancia al esfuerzo diario que a la consecucién de los objetivos programados con
buenos resultados.

4.-La defensa de su territorio y espacio en la clase, asi como de su material y de sus trabajos.

5.-Se valoraran los comportamientos que indican predisposicién y actitud colaboradora.

6.-Se mantendra toda la observancia posible al hecho de la progresién debida a la dedicacion del
profesor y a la del alumno en colaboracidn mutua y conjunta.

7.-Se instara a los padres a valorar siempre positivamente la asistencia a clase.

8.-Se propondrd al alumnado resolver ejercicios acordes a su capacidad intelectual, valorando la
fascinacion del reto y el mero intento de resolucion.

9.-Potenciar su ego personal ante cualquier logro conseguido y atender en la medida de lo posible, las
Ilamadas de atencién que el alumno realiza al profesor observando si el alumno reclama la autoestima.
10.-Ver y observar si el alumno solicita consejo, direccidn, opinidn o ayuda para resolver dudas.

11.- Aprovechar la intervencién del alumno para obtener un pretexto para proponer y dirigirle en una
direccion determinada y ver su reaccion.

12.-Solicitar toda la informacidén necesaria sobre las caracteristicas del alumnado, informes, etc. dado
que, si la madre y/o el padre, o el equipo pedagdgico, no los comparte con el profesorado, no se podra
desarrollar un trabajo eficaz, colaborando con el departamento de orientacién. En todo caso el deber de
sigilo esta garantizado.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.



Los elementos que forman parte del proceso de evaluacién del alumnado son los criterios de evaluacién,
las técnicas e instrumentos de evaluacidn, los momentos de la evaluacidn y los agentes evaluadores.

— Las calificaciones serdn emitidas por el profesorado segun los criterios establecidos para este
nivel. Se puede plantear, en alguno o todos los trabajos, al alumno/a realizar una autoevaluacién
0 una evaluacidn de su grupo de trabajo. Para ello se tendrd en cuenta que la calificacién forma
parte de una evaluacién sumativa, continua, individualizada y formativa.

— Si la primera evaluacién se suspende, se puede recuperar presentando rehechos o mejorados
aquellos trabajos que se quedaron suspensos. Y asi mismo con la segunda evaluacién. Para
recuperar la evaluacidn suspensa los trabajos deberdan cumplir con todos los requisitos exigidos:
tematica, formato, técnica y materiales, composicion, etc.

— Latercera evaluacion serd la final. La nota final serd la media de la calificacidn otorgada en cada
evaluacioén.

En cada evaluacién, la nota global se obtiene a partir de las calificaciones que se aplican a cada
ejercicio/instrumento de evaluacion aplicando la ponderacion que se establezca para cada uno de ellos
(que también dependerd del numero de ejercicios/trabajos realizados).

Unas cuestiones fundamentales a tener en cuenta en la evaluacidn del desempefio y del rendimiento del
alumnado, y que en cada evaluacién se tendra en cuenta y aplicard son las siguientes:
— Se descontard al alumno/a 0,5 puntos, en ese trabajo, por cada vez que no traiga el material
requerido y necesario. De igual manera, no cuidar y respetar los materiales ajenos y del aula,
podra recibir la misma sancion.

— El no presentar a su debido tiempo un trabajo se penalizard con 0,5 puntos menos, en ese
trabajo, por cada dia que pase sin presentarse.

— Un trabajo copiado o no propio, o realizado mediante |.A sera calificado con un cero.

El alumnado que suspenda en junio tendrd que recuperar la asignatura presentdndose a las pruebas
extraordinarias que se realizardan en las fechas que se propongan, mediante Ia
presentacion/reelaboracion de aquellos ejercicios suspendidos o mediante la realizacion de ejercicios
similares a los planteados durante el curso.

La falta reiterada a clase implica la no realizacién presencial del trabajo propuesto y ello podra suponer
una falta de rendimiento que se recogera como una calificacién negativa.

Si las faltas son justificadas, y menos de 8 durante el trimestre, el alumno/a podra realizar los trabajos
atrasados de manera no presencial y tener otro plazo posterior para su presentacion a la fecha acordada.
Si las faltas son muy numerosas o no justificadas, ademas de entregar los trabajos y/o proyectos,
realizara una prueba practica en el aula.

Herramientas de evaluacidn, su calificacién y su ponderacion:

A lo largo de todo el curso se utilizardn las siguientes técnicas de evaluacion vy calificacion: por
observacién, por analisis del desempefo, por andlisis del rendimiento. Que se concretan en las
siguientes herramientas de evaluacién (y sus porcentajes maximos de ponderacidn sobre la calificacidn
total):

(1).- OBSERVACION ........ccceeveinrenrnrecsnssessessenssasnnsensssss Maximo 10%
-Comportamiento, participacion y colaboracion en clase



-Debates y circulo de opinién
-Montaje y/o exposicidn de trabajos
-Realizacién de bocetos y documentacion previa.

(2).- ANALISIS DEL DESEMPERNO .......ouvuereeereesernrnnnns méximo 50%
-Cuaderno de apuntes, cuaderno del alumnado

-Preguntas directas al alumno/a

-Carpeta digital del alumno/a

-Presentaciones en PowerPoint

-Carpeta grafico-plastica fisica/material del proceso creativo del alumno.
-Dosier-memoria-catalogo de imagenes.

-Trabajo de investigacion personal estético-artistico/grafico-plastico
-Ejercicios-laminas de disefio creativo y personal de caracter divergente.
-Pruebas orales de exposicion tematica y/o defensa del proyecto

(3).- RENDIMIENTO ......ccccoermnmemnnnreseesesnesensenssesesnsansse maximo 40%

-Pruebas tedrico-practicas y grafico-plasticas (examenes)

-Pruebas escritas y orales

-Andlisis formal y conceptual de distintos lenguajes visuales y audiovisuales.

-Ldminas de ejercicios propuestos que puedan sustituir al examen de caracter convergente.
-Trabajo Final / Proyecto Final de investigacion personal estético-artistico/grafico-pldstico
-Proyectos colaborativos

-Proyectos unipersonales

En cada evaluacién utilizaremos un minimo de cuatro de estas herramientas de evaluacion (se intentara
incluir una prueba/ejercicio de exposicidn oral al trimestre dependiendo de si se puede asumir el tiempo
dedicado a este tipo de pruebas valorando el retraso que ello supone para el avance y desarrollo de la
programacién) que dependeran de los contenidos y/o actividades que se trabajen. En total todas ellas
sumaran el 100% de la calificacidon que se asignara al alumnado.

Un posible modelo a seguir es el siguiente:

(1).- DE OBSERVACION/PRUEV ORAL, CUADERNO DEL ALUMNO ............... 10%
(2)(3).- DE TRABAJOS/LAMINAS/EJERCICIOS, €tC .....ccevvrruvercrerricrenrenennnn.. 50%
(3).- DE EXAMENES/PROYECTOS ....ccvvtriirinreririeeeenesine s senennsensenee e 40%

PLAN DE RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

El alumnado que tenga suspensa la misma asignatura de un curso inferior podrd recuperarla, durante el
curso siguiente, realizando una serie de trabajos y/o laminas, que desarrollen las competencias no
adquiridas, y/o realizando un examen teérico-practico en las fechas que se establezcan.

En caso de que haya trabajos y examen se aplicard un porcentaje del 50 % para los trabajos y/o laminas
y de otro 50 % para el examen. Si se realiza solamente un examen el peso de éste sera del 100 %.

El seguimiento de este alumnado correrd a cargo del jefe/a de departamento y, en caso de que esté
cursando alguna asignatura con otro/a profesor/a la realizara éste/a profesor/a, a ser posible.

La correccidén de trabajos y exdmenes se realizara por el departamento y se pondra la nota final de
comun acuerdo.

Si el alumnado cursa la misma asignatura en un nivel superior, la podra recuperar si aprueba las dos
primeras evaluaciones en dicho nivel. Esto se puede dar en 32 ESO EPV y A, cuando tienen pendiente 12



ESO EPV y A; y en 22 Bach si tienen suspensa la asignatura de: Dibujo Artistico de 12 Bach, Dibujo
Técnico Aplicado de 19Bach, Dibujo Técnico 12 Bach (ciencias).

K) Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Uno de los mejores indicadores a tener en cuenta para la revision de la programacion, sera el grado de
satisfaccion y entusiasmo del alumno/a al participar de las actividades y ejercicios de clase, tanto por el
acabado técnico-creativo de sus trabajos como por su rendimiento y desempenfio en el aula. Es inevitable
preguntar también, como un elemento fundamental de la evaluacién de la programacion didactica, al
profesor/a qué grado de satisfaccion obtiene en el desempefio de su actividad docente.

El porcentaje de aprobados finales y por evaluaciones, serd un reflejo del éxito de la programacién. El
profesorado de esta materia estara pendiente de las calificaciones obtenidas por los alumnos en la
prueba de Dibujo Artistico de la PAU, dado que sera un elemento evaluador del trabajo realizado durante
el curso y asi lo recogera en la memoria final del departamento. Esta memoria del departamento, al final
del curso, permitird replantearse las modificaciones de la programacién que sean necesarias para el
nuevo curso, sera elaborada por el conjunto de profesores/as del departamento didactico.

A lo largo de todas las reuniones del departamento se recogeran en el acta, aquellas consideraciones
gue sean oportunas sobre el desarrollo de las programaciones diddcticas. Al final de cada trimestre, en
dichas actas se recogera el anélisis que cada profesor/a aporte sobre |la secuenciacion y realizacion de las
unidades didacticas/situaciones de aprendizaje realizadas y su sincronismo con lo programado.

El alumnado podrd evaluar al profesorado. En cualquier caso, se realizard una evaluacién continua,
cualitativa, concretando problemas y soluciones, revisando la metodologia, la adecuacién de contenidos,

el nivel de orden y escucha... Recogido mediante anotaciones para su reflexion.



EVALUACION DE LA PRACTICA
DOCENTE

Nombre y Apellidos
Curso y grupo

Ne | [TEMS 1a10

1 ESTRUCTURA'Y SESIONES

Actividades bien organizadas y dirigidas

Explicaciones claras y adaptadas

Orden correcto de proyectos

Sesiones amenas

Demostracion de conocimientos

Relacidn coherente de teoria y practica

2 INERACCIONES

Fomento de la participacion

Resoluciéon de dudas

Preocupacion por la aprehension de la explicacion
3 | EVALUACION

Los conocimientos han sido utiles

Método de evaluacidn justo

Correccidn adecuada a cada proyecto

Calificacidn ajustada a las rubricas

4 GENERAL

Grado de satisfaccion con el docente

Me gustaria recibir clases con este docente otra vez
5 OBSERVACIONES ADICIONALES

La disponibilidad y equipamiento de las aulas, asi como el suministro econémico/material de dotaciones
al centro por parte de la Administracidn, serd otro elemento a evaluar ya que influye decisivamente para
el desarrollo de la programacidn e intervendra en su evaluacién, que marcara el orden y profundizacién
de lo programado. Ello también tendra una directa relacion con la calidad del proceso de ensefianza, que
se recogera en la memoria final del curso. El uso compartido de las aulas, sus espacios e instalaciones,
por los diversos grupos de alumnos/as, y su rendimiento, se recogeran en dicha memoria final, como
otro elemento que evaluara el grado de desarrollo de lo programado. Asi mismo, la formacién (en
cuanto a la actualizacién cientifico-técnica) que desde el ministerio se ofrece al profesorado que imparte
esta materia y sus disponibilidad y limitacion temporal, serd otra cuestion que podran influir en el
desarrollo y evolucion de las distintas partes de la materia que se ha programado, que puede influir en

las decisiones que se tomen para asumir el curriculo de la materia y reflejarse en las programaciones.

Para la evaluacién de la programacién didactica se sigue la siguiente tabla:

ftems de | Evaluacién  continua: ajustes vy | Evaluacion final: propuestas de mejora




evaluacion

adaptaciones

Resultados
obtenidos

Contenidos
impartidos

Coherencia
metodoldgica

Eficiencia
evaluativa
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Dibujo Artistico Il son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. Igualmente, los temas
transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion 12 EVA 22

Contenidos

Contenidos

Instrumento de

EVA 39 EVA Peso CE de materia transversales evaluacion Agente evaluador SA
1.1 Identificar la presencia del 12,5% A3, A4, A5, | CT1,CT2 Prueba Coevaluacion
dibujo en diferentes B1, B2, B4, prdctica
manifestaciones culturales y B6, C1, D5,
artisticas, estableciendo con E3, F4 SA7
criterio propio relaciones entre
, SA2
ellas y valorédndolo como
herramienta de expresién. (CCL1,
CCL2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2)
1.2 Explicar las multiples funciones 11,11% A2, B5, B8, | CT3, CT4, CT5 Cuaderno del | Heteroevaluacion
del dibujo a través del analisis D1, D2, D3, alumno
autonomo de su uso en D4, F1, F2, SA6
producciones de distintos ambitos F3, F5 SA7
disciplinares. (CCL1, CC3, CCEC2)
1.3 Defender la importancia de la 11,11% Prueba oral Heteroevaluacion
libertad de expresion para la
pluralidad cultural y artistica, a A2, B5, BS,
través de un discurso razonado y D1, D2,D3, | CT2,CT3,CT4, SA6
argumentado de forma activa, D4, F1, F2, CTS SA7
comprometida y respetuosa. (CCL1, F3, F5
CP3, CPSAA3.1, CC1, CC3)
2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas 12,5% Prueba Coevaluacion
y procedimientos, la funcién y la prdctica
expresividad del dibujo en
diferentes producciones plasticas,
incluyendo ’ las contempporéneas, g\%’ ég’ CB:’ SA3
utilizando la terminologia P77 777 | CT1,CT2, CT4,
e , C4, C5, C6, SA4
especifica mas adecuada e CT5
identificando con actitud abierta €7, D6, E1, SAS
. . . E2, E4, ES
las intencionalidades de sus
mensajes. (CCL1, CCL2, CD1, CC3,
CCEC2)
2.2 Explicar de forma razonada la 12,5% Al, A6, B3, | CT3,CT4, CT5 Prueba oral Heteroevaluacion SA3
eleccion del dibujo como B7, C2, C3, SA4

12



herramienta de expresion vy C4, C5, C6, SA5
transmision de significados en C7, D6, E1,

distintas manifestaciones culturales E2, E4, E5

y artisticas. (CCL1, CC3, CCEC1)

2.3 Analizar producciones artisticas 11,11% A2, B5, B8, | CT1, CT2, CT3, Cuaderno del | Autoevaluacion SA6
de forma critica y personal, D1, D2, D3, | CT4, CT5 alumno SA7
incorporando la perspectiva de D4, F1, F2,

género y valorando los beneficios F3, F5

de la interculturalidad, mostrando

una actitud abierta, tolerante vy

respetuosa. (CC1, CC3, CCEC1,

CCEC2)

3.1 Recrear graficamente la 12,5% CT1, Prueba Coevaluacion SA3
realidad mediante bocetos o prdctica SA4
esbozos, partiendo tanto de la Al, A6, B3, SA5
observacion detallada como de la B7, C2, C3,

propia imaginacién y utilizando una C4, C5, C6,

expresion personal y espontanea. C7, D6, E1,

(CPSA1.1, CPSAA1.2, CC1, E2, E4, E5

CCEC3.1, CCEC4.2)

3.2 Analizar, interpretar y 12,5% A3, A4, A5, | CT1,CT2, Prueba Coevaluacion SA1
representar la realidad a partir de B1, B2, B4, prdctica SA2
obras graficas que exploren las B6, C1, D5,

posibilidades expresivas de formas E3, F4

y  texturas, empleando  con

correccién y destreza los recursos

del  dibujo.  (CPSAl.1, CC2,

CCEC3.1, CCEC4.2)

4.1 Usar el dibujo como medio de 12,5% A3, A4, A5, | CT1,CT2,CT3, Proyecto Coevaluacion SA1
expresion, experimentando con B1, B2, B4, SA2
diferentes materiales, técnicas y B6, C1, D5,

soportes, integrandolos en las E3, F4

producciones plasticas propias e
incorporando las posibilidades que
ofrece el cuerpo humano como
recurso. (CPSAA1.1, CPSAA5, CC3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)
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4.2 Recrear graficamente el espacio 12,5% CT1,CT2 Proyecto Coevaluacion SA3
tridimensional, en producciones SA4
artisticas bidimensionales o] SA5
tridimensionales, utilizando Al, A6, B3,

diversos materiales, técnicas y B7, C2, C3,

soportes y experimentando de C4, C5, C6,

forma abierta con los efectos C7, D6, E1,

perspectivos de  profundidad. E2, E4, E5

(CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC4.1,

CCEC4.2)

4.3 Analizar la importancia del 12,5% CT1,CT2,CT4 Prueba Coevaluacion SA3
cutelrpo humano en las propljlestas AL A6, B3, prdctica SA4
artisticas contemporaneas, B7 C2.C3 SA5
estudiando los diferentes C4I C5, C6,

materiales, técnicas y soportes C7l D6, E1,

utilizados.  (CC1, CC3, CCEC], E2, E4,E5,

CCEC2) T

5.1 Describir los referentes 12,5% A3, A4, A5, Prueba oral Coevaluacion SA1
artisticos presentes en obras B1, B2, B4, SA2
contemporaneas, explicando la B6, C1, D5,

influencia que ejercen y las E3, F4

relaciones que se establecen vy

reconociendo la importancia de la

herencia cultural. (CCL1, CPSAA1.1,

CPSAA3.1, CPSAA5, C(CC1, CC3,

CCEC1, CCEC2, CCEC3.1)

5.2 Expresar ideas, opiniones, 12,5% CT1 Cuaderno del | Autoevaluacion SA3
sentimientos y emociones propios CT2 alumno SA4
en la practica artistica, tomando Al, A6, B3, | CT3 SA5
como punto de partida la B7, C2, C3, | CT4

exploracion del entorno y de obras C4, C5, C6, | CTS5

artisticas de interés personal. C7, D6, E1,

(CPSAAL1.1, CPSAA3.1, CPSAAS, E2, E4, ES

CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1)

5.3 Valorar la presencia del dibujo 11,11% A2, B5, B8, | CT1, CT2 Cuaderno del | Heteroevaluacion SA6
en diferentes tipos de lenguajes D1, D2, D3, alumno SA7
plasticos, visuales y audiovisuales, D4, F1, F2,

su influencia como referente en F3, F5

creaciones artisticas actuales y
como factor de enriquecimiento de
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la propia expresion personal. (CC1,
CC3, CCEC1)

6.1 Representar graficamente las 12,5% CT2 Proyecto Coevaluacion SA3
formas, sus posibles combinaciones SA4
y los espacios negativos y positivos Al, A6, B3, SA5
presentes en entornos urbanos o B7, C2,C3,

naturales, a partir de un estudio de C4, C5, Ce6,

los  mismos intencionado vy C7,D6, E1,

selectivo.  (STEM2,  CPSAA1.1, E2, E4, E5

CPSAAS5)

6.2 Expresar a través del trazo, el 12,5% A3, A4, A5, | CT2 Cuaderno del | Coevaluacion SA1
gesto del dibujo y la composicion B1, B2, B4, alumno SA2
una visiéon propia de la realidad o B6, C1, D5,

del mundo interior, organizando los E3, F4

elementos que la integran, con un

trazo y un gesto personales, usando

los elementos del lenguaje grafico,

sus formas, signos, posibilidades

expresivas y efectos visuales.

(CPSAA1.1, CPSAA 1.2, CPSAAS5,

CCEC3.2, CCEC4.2)

7.1 Plantear soluciones alternativas 12,5% A3, A4, A5, | CT1 Proyecto Coevaluacion SA1
en la representacion de la realidad, B1, B2, B4, | CT2 SA2
con diferentes niveles de B6, C1, D5, | CT4

iconicidad, mostrando un E3, F4

pensamiento divergente, utilizando

adecuadamente las herramientas,

medios y soportes seleccionados,

analizando su posible impacto

ambiental y buscando activamente

un resultado final ajustado a las

intenciones  expresivas  propias.

(CPSAA1.1, CC1, CC4, CE1, CCEC4.2)

7.2 Seleccionar y utilizar con 12,5% CT1 Prueba Coevaluacion SA3
destreza y de manera creativa las Al, A6, B3, | CT2 prdctica SA4
herramientas, medios y soportes B7, C2, C3, SA5
mas adecuados a la intencién C4, C5, C6,

personal, empleando los valores C7, D6, E1,

expresivos del claroscuro y del E2, E4, E5

color en las interpretaciones
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graficas propias de la realidad y en
la representacién del mundo
interior. (CPSAA1.1, CPSAAS,
CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2)

7.3 Emplear creativamente las 12,5% A3, A4,A5, | CT1 Prueba Coevaluacion SA1
tecnologias digitales en B1,B2,B4, | CT2 prdctica SA2
producciones graficas, B6, C1, D5,

integrdndolas en el proceso E3, F4

creativo 'y expresivo  propio.

(STEM1, (CD2,CD3, CPSAAl.1,

CCEC4.2)

8.1 Interpretar graficamente Ia 12,5% A3, A4,A5, | CT1 Proyecto Coevaluacion SA1
realidad observada, abstrayendo la B1, B2, B4, CT2 SA2
informacion recibida y B6, C1, D5,

desarrollando la retentiva y la E3, F4

memoria visual. (STEM2, CPSAAL.1,

CPSAAS, CC1, CCEC4.2)

8.2 Lograr efectos perspectivos de 11,11% A2, B5, B8, | CT2 Prueba Coevaluacion SA3
profundidad en representaciones D1, D2, D3, prdctica SA4
graficas personales y creativas, D4, F1, F2, SA5
atendiendo a las proporciones y los F3, F5

contrastes luminicos y valorando la

perspectiva como un método para

recrear la  tridimensionalidad.

(STEM2, CPSAA1.1, CCEC4.1,

CCEC4.2)

9.1 Planificar producciones graficas 11,11% A2, B5, B8, | CT1 Proyecto Heteroevaluacion SA6
de forma colaborativa, adaptando D1, D2, D3, | CT2 SA7
el disefio y el proceso al dmbito D4, F1, F2, | CT3

disciplinar elegido, y organizando y F3, F5 CT4

distribuyendo las tareas de manera CT5

adecuada. (STEM2, STEM3, CD2,

CD3, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CE3,

CCEC4.2)

9.2 Realizar, con decision y actitud 11,11% A2,B5,B8, | CT1 Prueba Heteroevaluacion SA6
positiva, proyectos graficos D1, D2,D3, | CT2 prdctica SA7
compartidos, respetando las D4, F1, F2, CT3

aportaciones de los demas, F3, F5 CT4

afrontando los retos que surjan y CT5
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evaluando tanto la planificacion
como las modificaciones realizadas.
(STEM3, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CE3,
CCEC4.2)

9.3 Afrontar con creatividad los 11,11% A2,B5,B8, | CT1 Proyecto Coevaluacion SA6
posibles retos que surgen en la D1,D2,D3, | CT2 SA7
ejecuciéon de proyectos graficos D4, F1, F2, CT3

colaborativos, contribuyendo a la F3, F5 CT4

consecucion 'y la mejora del CT5

resultado final y evaluando tanto la

planificacion como las

modificaciones realizadas. (STEM3,

CPSAA3.1, CE1, CE3, CCEC4.2)

9.4 Identificar posibilidades de 11,11% A2, B5, B8, | CT1 Guia de | Heteroevaluacion SA6
desarrollo académico y profesional D1, D2, D3, | CT3 observacion SA7
relacionadas con el dibujo artistico, D4, F1, F2, | CT4

comprendiendo las oportunidades F3, F5

que ofrece y el valor afadido de la
creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién
propia de forma razonada vy
respetuosa. (CPSAAA4, CE3,
CCEC4.1)
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CONTENIDOS DE DIBUJO ARTISTICO Il DE 22 BACHILLERATO

SECUENCIACION POR EVALUACIONES. CONTENIDOS MINIMOS (CM)

12 EVALUACION 22EVALUACION 32 EVALUACION

A. Concepto e historia del dibujo.

Al

A2

A3

A4
A5
A6

El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes artistas vistos
desde la perspectiva de género. El dibujo de creadores/as contemporaneos de Castilla-Ledn.

El dibujo como expresidn personal. Interiorizacion, comunicacién y fuentes de inspiracidn en el artista
como motores de creacion.

Estudio de dibujantes contempordneos destacados con atencion a la influencia de otros artistas y
estilos anteriores en su proceso creativo.

De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccién. (CM)
El dibujo como expresion artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.

La Bauhaus y el disefio.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

B.1

B.2

B.3
B.4
B.5

B.6

B.7
B.8

La observacion, la retentiva y la memoria visual. Dibujo del natural. Series de bocetos o apuntes.
(CM)

Las formas y su transformacién: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Espacios negativos y positivos de las formas.

Posibilidades expresivas de la forma en funcién del punto de vista perceptivo, de la luz y el color.
Textura visual y tactil. Aplicaciones de las texturas a los dibujos. (CM)

Representacidn objetiva de la imagen: la observacion, el analisis de la realidad y la comprensién de la
estructura interna de las formas. (CM)

Representacidn subjetiva de la imagen: el trazo y el grafismo personal en relacién con la apariencia
estética de la imagen creada y con el sentimiento e intencién del creador.

Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

Aplicaciones de las herramientas digitales de dibujo a la creacién y tratamiento de imagenes.

C. Dibujo y espacio

C1

C.2
C3
C4
C5
C.6
C.7

El punto, la linea, el dibujo y la tridimensionalidad. Posibilidades descriptivas y expresivas aplicadas a
dibujos con diferentes funciones.

La perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico. La eleccidn del punto de vista. (CM)
La profundidad y el espacio. Indicadores de profundidad espacial. (CM)

Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

Encuadre y dibujo del natural. Relacién con la fotografia.

Encajado estructural de las formas: medida y proporcién. (CM)

Geometria y naturaleza.

D. La luz, el claroscuro y el color.

D.1

D.2
D.3

El sombreado y la mancha. (CM) Incidencia de la luz en los objetos y espacios y su representacion.
Valoracién tonal: escalas y claves tonales.

El contraste de color. (CM) Cualidades y relaciones del color. Color local, tonal y ambiental.

Usos del color en el dibujo. Simbologia y psicologia del color aplicada a diferentes fines creativos. El
color en las diferentes culturas y estilos artisticos.
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D.4 Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.

D.5 Elcolorasociado a la linea. Arte 6ptico y geométrico.

D.6 Perspectiva atmosférica.

E. La figura humana.

E.1

E.2

E.3

E.4

E.5

Canon y proporcién. (CM) Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Los estereotipos
de belleza en diferentes épocas.

Nociones basicas de anatomia artistica. Estructura interna del cuerpo humano (CM): esqueleto y
musculos. Mecdnica muscular. Partes del cuerpo y su representacion.

Apunte del natural. Estudio y representacién del escorzo. Figura humana estdtica y en
movimiento. (CM)

El retrato. Facciones y expresiones. Retrato femenino y masculino de diferentes edades. Rasgos
basicos caracteristicos de cada uno de ellos.

El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresién artistica a lo largo de la historia y
en las tendencias artisticas actuales.

F. Proyectos graficos colaborativos.

F.1

F.2

F.3

F.4

F.5

La distribucidn de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccidn a partir de las
habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto. La interaccién y la negociacion en el
reparto de roles y tareas. Estrategias.

Fases de los proyectos graficos y aplicacion de éstas al desarrollo de proyectos con diferentes fines.
(cm)

Estrategias de seleccidon de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a
proyectos complejos desarrollados para distintas disciplinas creativas.

Estrategias de evaluacién de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como
oportunidad de mejora y aprendizaje. Importancia de la evaluacion externa o interactiva del proyecto
realizado.

Presentacion de proyectos en diferentes soportes y formatos y adaptacion de éstos al publico al que
van dirigidos. (CM)
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

Dichos contenidos se trabajaran en todas las SA programadas, a lo largo de todo el curso, en
todas y cada una de las evaluaciones, mediante el uso de tecnologias de la informaciodn, la
reflexidn sobre la diversidad y pluralidad, mediante la exposicién y presentacion oral de trabajos
e ideas, y en la realizacion de apuntes, memorias y su exposicion oral, solamente la propia
formacioén del profesorado serd la que delimite la profundizacién y desarrollo de estos temas.

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza
en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.
CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

Se concretan de la siguiente manera:

-Se solicitara al alumnado (por rotacién) que realice una lectura de los apuntes realizados en clase en
sustitucion del libro de texto.

-Se puede solicitar al alumnado que realice una lectura de un texto, con el fin de realizar una ilustracidn
del mismo, asi como la ilustracién de versos y prosa de su interés.

-Durante todo el curso se hara especial seguimiento de las faltas de ortografia del alumno.

-Lecturas en voz alta de preguntas redactadas por el profesor sobre determinados temas.

-Realizacién de listado de vocabulario pertinente segun los temas trabajados.

En el desarrollo de esta asignatura se anima con asiduidad al alumnado a visitar distintas fuentes de
informacidn para complementar los temas de los que se habla en el aula. La mayoria de las veces dichas
busquedas se realizan en fuentes digitales, pero también se les recomiendan lecturas relacionadas
directa o indirectamente con los contenidos. Se les insta constantemente a leer los apuntes para
aprender a resolver, es decir, lo escrito tiene un significado. Se trabaja constantemente la comprensién.
El Dibujo Artistico es un lenguaje grafico donde el alumnado realiza un aprendizaje sobre sus propios
codigos de representacion. Creemos que mediante la elaboracion de apuntes de clase y siguiendo las
propias exigencias de la materia, en cuestiones de limpieza y orden en los ejercicios de clase,
contribuimos a fomentar este tipo de medidas.

- En esta asignatura se fomenta el estudio de obras pictdricas y de artistas y a partir de lecturas de
biografias y estilos artisticos, para llegar a una mejor comprensién de las obras, las técnicas, materiales y
su expresividad.
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1. INTRODUCCION

Cuando hablamos de disefio nos referimos al proceso de planificacion creativa, cuyo fin es
dar solucion a un problema, no es mas que la imaginacion de un producto, teniendo en
cuenta aspectos como la forma, la funcionalidad, |a operatividad y la vida atil del mismo.

Para realizar un disefio se necesita de una serie de contenidos de diferentes materias, la
geometria, las matematicas, la logica, la sociologia y por supuesto la informatica.

No somos conscientes de la importancia del disefio en la sociedad, su influencia en el poder
de comunicar ideas a partir de imagenes, color, forma, tipologias y técnicas adecuadas.

El disefio ha de atender tanto a los aspectos materiales, tecnoldgicos y funcionales de los
objetos, como a los simbdlicos y comunicacionales.

La finalidad principal del disefio es el comunicar visualmente un mensaje, con el cual se
pueden expresar ideas, valores, hechos, informacion de acuerdo con lo solicitado por un
cliente, en distintos formatos: dibujos, animaciones o disefios 3D. Un buen disefio hace mas
facil la comercializacion de un producto, asi como su venta.

El disefio dentro de bachillerato de Artes tiene como finalidad proporcionar al alumnado el
adquirir las destrezas y técnicas necesarias para iniciarse en la materia, cumpliendo los
objetivos de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, y sentar la base adecuada para
afrontar estudios superiores.

Esta programacién se enmarca en:

-Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato

-DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.




CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Disefio permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en
mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Es una materia de caracter tedrico-practico que debe proporcionar al alumnado los
conocimientos fundamentales del ambito del disefio y las herramientas necesarias para
iniciarse en el estudio, analisis y realizacién de proyectos elementales de disefio. También
debera capacitar al alumnado para dar respuestas a los nuevos retos de la sociedad actual,
debe inducir a la reflexidn, a la responsabilidad social y cultural, y a la practica sostenible.

El disefio aporta en el alumnado el desarrollo de la creatividad y el pensamiento
divergente, potenciando la capacidad para producir respuestas, para ello necesita de unos
conocimientos tedricos relacionados con el lenguaje grafico, las herramientas y destrezas en
las distintas técnicas aplicables, para conseguir los objetivos de la materia y el logro final.

El disefo ayuda al alumnado a fomentar una actitud analitica respecto a la
informacion del mundo que les rodea.

Contribuye al desarrollo de todas las competencias, ya que, aunque es una materia
artistica, para poder adquirir los objetivos el alumno tiene que incorporar unos contenidos y
métodos que pertenecen tanto a la cultura cientifico-técnica como a la humanistica.

La materia Disefio también ayudara a los alumnos a entender a través de las técnicas
estudiadas y su evolucion como ha cambiado el mundo para participar del progreso social, de
los cambios futuros que ellos mismos propiciardn, asumiendo los cambios tecnolégicos con
espiritu emprendedor, iniciativa, flexibilidad y creatividad.

Las destrezas digitales adquiridas en las distintas materias contribuirdn en el
alumnado a entender el funcionamiento y manejo de todos los softwares especificos en
disefo, el alumno deberd ser capaz de trabajar con autonomia y creatividad con los
parametros de la calidad exigida, siempre bajo la orientacién del profesorado.



CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Disefio contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave en el
bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién lingiistica: se potenciara el correcto uso gramatical,
semantico u ortografico, desde la adecuada produccion de la memoria de un producto y/o
presentacion publica de los proyectos graficos, la superacién de las dificultades que surgen
en el acto comunicativo o el establecimiento de estrategias para la escritura o comunicacion
oral.

Competencia plurilinglie: contribuye a una formacién optima vy facilita su insercion
profesional en un entorno intercultural.

Competencia_matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: se ve
reflejada en los diferentes aprendizajes que el alumnado deberad desarrollar para llevar a
término los distintos proyectos. Estas pueden ser relativas a los numeros, a las formas, el
espacio y al conocimiento de sistemas tecnoldgicos.

Competencia digital: es imprescindible como medio de busqueda y ampliacién de la
informacion, y con el uso software especificos de diseno, favoreciendo la adquisiciéon de
habilidades y destrezas, ademas de una actitud critica en la creacidon y utilizacién de
contenido, privacidad y seguridad dentro de la legalidad, fomentando el desarrollo sostenible
y cuidado del medio ambiente.

Competencia personal, social y aprender a aprender: acercar al alumnado al mundo
el disefio desde su realizacidn y el estudio de los diferentes estilos y épocas, favoreciendo la
reflexidén sobre los procesos y la experimentacién creativa y remarcando la importancia del
diseifio como reflejo de la sociedad.

Competencia ciudadana: se integran como un conjunto de habilidades, conocimientos
y disposiciones que contribuyen activamente en la convivencia pacifica, la pluralidad, el
respeto de las diferencias, y a participar de forma responsable y constructiva en los procesos
democraticos.

Competencia_emprendedora: fomentar al alumno a trabajar con autonomia e
iniciativa personal al tener que barajar posibilidades y soluciones diversas, originales e
innovadoras, en contexto de incertidumbre.

Competencia _en conciencia y expresion culturales: el alumnado se socializa vy
construye su identidad a partir del conocimiento de los productos del disefio.




2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS.

Derivadas de las competencias clave, como concrecion en la propia asignatura:

1. Identificar los fundamentos del diseno a partir del analisis critico de diversos
productos de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la comprension
tanto de la complejidad de los procesos y herramientas que intervienen, como de la
dimensién simbdlica y semdntica de sus lenguajes. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio,
comparando y analizando producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de aplicacidn,
para valorar de manera critica su impacto medioambiental, social y cultural. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM?2,
CD1, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar de manera critica, rigurosa y creativa distintas configuraciones formales,
compositivas y estructurales presentes en el disefio de diferentes productos, identificando
sus elementos plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos de disefio, tanto para su
aplicacidén en las producciones propias, como para conformar una opinién informada sobre el
impacto del disefio en la inclusidn, la sostenibilidad y el consumo responsable. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM?2,
STEMS5, CD1, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.1.

4, Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con criterio
las herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el crecimiento personal. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC1, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades concretas,
incluidas las del diseno inclusivo y las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccién
técnica, la coherencia y el rigor de la factura del producto, para potenciar una actitud critica y
responsable que favorezca el desarrollo personal, académico o profesional en el campo del
disefio. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, STEMS5, CD2, CD3, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCECA4.2.



3. METODOLOGIA DIDACTICA

Estas orientaciones se concretan para la materia Disefio a partir de los principios
metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

La metodologia aplicable en Diseio debe ser abierta y flexible, potenciando el aprendizaje
competencial comun para todos los contenidos. Se adaptard a las necesidades y aprendizajes
individuales de los alumnos vy, debido al caracter tedrico-practico de la materia, se basara
fundamentalmente en la observacién, la investigacion y la experimentacion, favoreciendo la
motivacion e interés del alumnado. Los procesos de ensenanza-aprendizaje se basaran en
proyectos sencillos en el campo del disefio grafico, de productos y de espacios, deberdn
plantearse a partir de situaciones reales y pertenecientes a su entorno mas préximo, donde
el alumno es el protagonista y el profesor serd el guia, encargado de orientar, motivar y
facilitar las directrices de ejecucidon y propuestas de los temas a desarrollar. En la fase de
exposicion y defensa de los proyectos, el alumnado respetara las creaciones y opiniones de
los demas, favoreciendo el espiritu critico, el saber escuchar y el didlogo.

Por otro lado, los materiales y recursos didacticos seleccionados deben ser innovadores,
variados, flexibles, adaptados a los intereses y necesidades del alumnado. Durante el proceso
se les dotara de las herramientas necesarias para realizar la busqueda de informacién a
través de diferentes fuentes documentales y digitales, por lo que se hace imprescindible
promover el analisis critico y ensefiar a filtrar la documentacién e informacion veraz.

Los proyectos pueden estar integrados por una o mas fases, dando la posibilidad de trabajar
en grupos, para ello es necesario que el trabajo este coordinado, con una planificacion
conjunta, distribucion y organizacion de espacios, tiempos y materiales. El espacio de trabajo
contribuira a realizar actividades tanto individuales como grupales, y la posibilidad de utilizar
técnicas manuales, tradicionales y digitales.

En lo que respecta a la organizacién del tiempo, los contenidos de la materia no deben darse
de manera secuencial, sino que, al tratarse de una materia principalmente practica deben
abordarse de manera simultdnea la parte de teoria y la practica.

La materia Diseflo nos permite trabajar las competencias transversales desarrollando el
respeto a obras ajenas y al trabajo cooperativo, la responsabilidad en la elaboracién de
proyectos y la apreciacion critica.

Siguiendo las anteriores orientaciones metodoldgicas, se establece el siguiente esquema de
trabajo en el aula:

Con el fin de que la asignatura conecte con situaciones de aprendizaje pertinentes y relativas
al ambito de estudio de la materia, se propone una metodologia estructurada en base a
proyectos, por lo que todos los trabajos seguirdn la misma pauta axiomatica:

-Se parte de un BRIEFING, ya sea elaborado por el alumnado o aportado por el
docente, relacionado con la tematica del proyecto

-Serd requerida una DOCUMENTACION por parte del alumnado para adquirir
bagaje cultural y retrospectiva visual de aquellos modelos utilizados para cada
proyecto en especifico, en funcién del briefing proporcionado



-Se elaboraran unos BOCETOS que representen de manera visual aquellas
IDEAS que el alumnado sea capaz de extraer del briefing, en funcién de la
documentacion que haya sido recopilada

-A partir de toda la informacién tanto escrita, como visual o verbal, en el
transcurso de las sesiones, el alumnado se decantard por una solucién que
planteard como ARTE FINAL, demostrando en su desarrollo sus dotes artisticas,
innovadoras...

-Para finalizar, el alumnado presentard una MEMORIA explicativa acerca del
proyecto y sus pormenores, justificando aquellas elecciones realizadas

-Ademas, presentaradn cada proyecto elaborado en el aula, a modo de EXAMEN, que
cierre cada una de las unidades didacticas

4. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION
ESTRUCTURA DE UNIDADES DIDACTICAS DENTRO DEL AULA.

La asignatura se divide en unidades didacticas. Cada unidad didactica corresponde a un
proyecto planteado dentro del aula, contextualizado en un campo del disefio, pueden ser
estos u otros similares.

La relacién de proyectos en el aula con contenidos es:

RELACION
DE
PROYECTOS
CON
CONTENIDOS
TR ub 718(9(10|11(12|13 |14 |15
1 Taza/carpeta/carta
baraja
1 Sefialética insti X X
1 Logo odiar X X
1 Schiaparelli
2 Cartel X| X
2 Personaje X
2 Producto X X
2 Packaging X X
2 Publicidad X| X
3 Habitable X X

Numeracion de las Unidades didacticas

1-Taza/carpeta/carta baraja

6- Personaje

2-Sefalética 7- Producto
3-Logo odiar 8- Packaging
4-Schiaparelli 9- Publicidad




5- Cartel 10- Espacio habitable

Cada proyecto (unidad didactica) ejecutado en el aula corresponde con un planteamiento o
situacion de la vida real, relacionado directamente el contexto escolar con el entorno laboral.
De esta manera, el alumnado genera disefios en un entorno controlado, para asi poder, en el
futuro, extrapolar estos conocimientos a su ambito de trabajo.

Las siguientes tablas muestran la relacion de dichos contenidos con cada unidad didactica.

*Las unidades didacticas 5y 6, cartel y personaje, forman parte del mismo proyecto

** Las unidades didacticas 7, 8 y 9, disefio de producto, packaging y publicidad, forman parte

del mismo proyecto

1- TAZA/ CARPETA-CARTA BARAJA

Trimestre 12

N¢ de sesiones 10

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio y
sus dimensiones

-Disefiar una taza funcional, con semantica libre
-Exponer y defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

1- El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
Evolucidn histdrica del disefio. Concepto y teorias del
diseio. Artesania e industrializacion. Tendencias, periodos
y principales escuelas y figuras mas representativas en el
campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito
del disefo. Fundamentos de la propiedad intelectual. La
protecciodn de la creatividad. Patentes y marcas. Pieza
Unica y fabricacién en serie.

3- Disefio y funcién: andlisis de la dimension pragmatica,
simbdlica y estética del disefio. Dimensidon semdntica del
disefo.

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno
considere pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio, didlogo.




2- SENALETICA

Trimestre 1@

Ne de sesiones 12

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio y sus
dimensiones

-Disefiar una senal funcional para el instituto, empleando
los elementos basicos del lenguaje y su comunicacion
-Exponery defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

3-Diseno y funcidn: andlisis de la dimensidn pragmatica,
simbdlica y estética del disefio. Dimensién semantica del
diseno.

4-El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano,
color, forma y textura. Sintaxis de la imagen bidimensional y
tridimensional. Estructura y composicién Recursos en la
organizacion de la forma, del espacio y su aplicacién al
disefio: repeticidon, ordenacion y composicion modular,
simetria, dinamismo, deconstruccion...

6-Funciones comunicativas del disefio grafico. El disefio
grafico y la composicion. Procesos y técnicas de disefio
grafico. La imagen de marca: el disefio corporativo.

10-La seinalética, factores condicionantes, pautas y
elementos, y sus aplicaciones.

12-Geometria y Dibujo Técnico en el disefio. Sistemas de
representacion y estructuras compositivas aplicados al
disefio de producto.

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
dialogo.




3- LOGO ODIAR

Trimestre 19

Ne de sesiones 12

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio y sus
dimensiones

-Disefiar un logo positivo acerca de algo que odies,
empleando los elementos basicos del lenguaje, las
funciones comunicativas y la relacién tipografica

-Exponery defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

3-Diseno y funcidn: analisis de la dimensidn pragmatica,
simbdlica y estética del disefio. Dimensién semantica del
diseno.

4-El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano,
color, forma y textura. Sintaxis de la imagen bidimensional y
tridimensional. Estructura y composicién Recursos en la
organizacion de la forma, del espacio y su aplicacion al
disefio: repeticidon, ordenacion y composicion modular,
simetria, dinamismo, deconstruccion...

6-Funciones comunicativas del disefio grafico. El disefio
grafico y la composicion. Procesos y técnicas de disefio
grafico. La imagen de marca: el disefio corporativo

7-La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades
y usos en el disefo.

12-Geometria y Dibujo Técnico en el disefio. Sistemas de
representacion y estructuras compositivas aplicados al
disefio de producto.

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
dialogo.




4- SCHIAPARELLI

Trimestre 19

Ne de sesiones 12

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio de
moda, asi como la obra de Schiaparelli

-Disefiar tres prendas para la temporada otofio-invierno, de
modo colaborativo

-Exponery defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

1-El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
Evolucion histérica del disefio. Concepto y teorias del
disefio. Artesania e industrializacion. Tendencias, periodos y
principales escuelas y figuras mas representativas en el
campo del disefo. La presencia de la mujer en el ambito del
disefio. Fundamentos de la propiedad intelectual. La
proteccion de la creatividad. Patentes y marcas. Pieza Unica
y fabricacidén en serie.

5-Proceso y fases del diseino. La metodologia proyectual.
Procesos creativos en un proyecto de disefo. Estrategias de
organizacion de los equipos de trabajo.

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
didlogo.

5- CARTEL

Trimestre 29

Ne de sesiones 10

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales de la carteleria
-Disefiar un cartel referente a una pelicula, libro, obra de
teatro...maquetando sus elementos y tipografia

-Exponer y defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos




4-El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano,
color, forma y textura. Sintaxis de la imagen bidimensional y
tridimensional. Estructura y composicién Recursos en la
organizacion de la forma, del espacio y su aplicacién al
disefio: repeticidon, ordenacién y composicion modular,
simetria, dinamismo, deconstruccion...

7-La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades
y usos en el disefio

8-Disefio editorial. La maquetacion y composicién de
paginas.

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion: rubrica,
observacidn, hojas en
sucio, didlogo.

6- PERSONAIJE

Trimestre 29

Ne de sesiones 10

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio de
personajes

-Disefiar el personaje principal del cartel solicitado
anteriormente, considerando las proporciones y la
morfologia

-Exponer y defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

2-Disefio y comunicacién social, ecologia y sostenibilidad. El
disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del
ecodiseo a la solucidn de los retos socioambientales.
Disefio inclusivo. La diversidad como riqueza patrimonial.
Aportacion de las culturas no occidentales al canon del
disefio universal. La apropiacién cultural.

11-Disefio de producto. Funciones, morfologia y tipologias
de objetos en el disefio volumétrico. Relacién entre objeto
y usuario. Antropometria, ergonomia y bidnicas aplicadas al
disefio. Disefo de producto y diversidad funcional.
Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su
repercusion en el disefio.




Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
didlogo.

7- PRODUCTO

Trimestre 29

N¢ de sesiones 10

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio de
producto

-Disefiar un producto libre, que relacione funcién,
semantica y simbolismo, mediante la ejecucién de un
prototipo y/o un producto minimo viable

-Exponer y defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

1-El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
Evolucion histérica del disefio. Concepto y teorias del
diseio. Artesania e industrializacion. Tendencias, periodos y
principales escuelas y figuras mas representativas en el
campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito del
disefio. Fundamentos de la propiedad intelectual. La
proteccidn de la creatividad. Patentes y marcas. Pieza Unica
y fabricacién en serie.

3-Disefio y funcion: analisis de la dimensién pragmatica,
simbdlica y estética del disefio. Dimension semdantica del
disefio

11-Disefio de producto. Funciones, morfologia y tipologias
de objetos en el disefio volumétrico. Relacidn entre objeto
y usuario. Antropometria, ergonomia y bidnicas aplicadas al
disefio. Diseno de producto y diversidad funcional.
Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su
repercusion en el disefio.

13-Disefio y desarrollo de productos industriales. La
maqueta en el proyecto.

Material:

Elementos de




Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
didlogo.

8- PACKAGING

Trimestre 29

N¢ de sesiones 10

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefo de
packaging

-Disefiar un packaging funcional y adecuado al target, para
el producto disefiado con anterioridad

-Exponer y defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

3-Diseno y funcidn: andlisis de la dimensidon pragmatica,
simbdlica y estética del disefio. Dimensién semantica del
disefo.

10-La senalética, factores condicionantes, pautas y
elementos, y sus aplicaciones.

14-El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor
del producto tridimensional. Iniciacidn a su desarrollo y
técnicas de produccién. SI-33

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
didlogo.




9- PUBLICIDAD

Trimestre 29

N¢ de sesiones 10

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio
publicitario

-Disefiar un elemento publicitario que apunte al publico
objetivo con un lenguaje acorde al packaging y producto
anterior

-Exponer y defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

5-Proceso y fases del disefio. La metodologia proyectual.
Procesos creativos en un proyecto de disefio. Estrategias de
organizacion de los equipos de trabajo.

8-Disefio editorial. La maquetacion y composicion de
paginas.

9-Disefio y publicidad: los origenes de la publicidad y su
evolucion histdrica. Responsabilidad y habitos de consumo.
El disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la
publicidad. Elementos del lenguaje publicitario. Proyectos
de comunicacion grafica.

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
didlogo.




10- DISENO DE ESPACIO HABITABLE

Trimestre 39

Ne de sesiones 20

Objetivos

-Comprender los elementos fundamentales del disefio del
espacio habitable

-Disefiar una maqueta de un entorno imaginario o real,
considerando la habitabilidad, la proxémica y la psicologia
espacial

-Exponer y defender el proyecto de manera acorde a los
criterios

Contenidos

2-Disefo y comunicacidn social, ecologia y sostenibilidad. El
disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del
ecodisefio a la solucidn de los retos socioambientales.
Disefio inclusivo. La diversidad como riqueza patrimonial.
Aportacién de las culturas no occidentales al canon del
disefio universal. La apropiacion cultural.

5-Proceso y fases del disefo. La metodologia proyectual.
Procesos creativos en un proyecto de diseno. Estrategias de
organizacion de los equipos de trabajo

13-Disefio y desarrollo de productos industriales. La
maqueta en el proyecto.

15-Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable,
publico o privado. Condicionantes fisicos, técnicos,
funcionales y psicosociales. Distribucién de espacios y
recorridos. Elementos constructivos. Principios de
iluminacidn. Disefo de espacios interiores. Percepcion
psicoldgica del espacio. El disefio inclusivo de espacios.

Material:

Bloc A3, lapiceros, rotuladores, pinturas, reglas, y todos
aquellos utensilios y herramientas que el alumno considere
pertinentes.

Elementos de
evaluacion:

Rubrica, observacion,
hojas en sucio,
dialogo.




5. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Los siguientes materiales y recursos seran aportados por el conjunto del alumnado junto con
el centro, sin perjuicio de que, en caso necesario, pudieren ampliarse para situaciones
concretas en uno o varios proyectos

-Utilizacidn de modelos reales, piezas, etc para la comprensién de los sistemas de
representacion necesarios en el disefio de objetos y espacios.

-Libros del departamento, del profesorado y de la biblioteca.

-Presentaciones. Incluye aquellas efectuadas por el profesorado y/o aportadas por el
alumnado, y aquellas extraidas de algun experto/a mediante conferencia, video...

-Maquetas.

-llustraciones, carteles, caratulas de discos, videojuegos...
-Utilizacidon de cdmics y novela grafica.

-Escuadra, cartabdn, compas, estilégrafos, rotuladores, pinturas etc.
-Catdlogos de tipografia

-Muestrarios de color industriales.

-Paqueteria y envases industriales.

-Ordenadores o tablets, ya sea propios del alumnado para el uso de Internet como
fuente y recurso de informacion y como forma de ejemplificaciéon de trabajos y/o proyectos.
Si esto no fuera posible podran utilizar el mévil para realizar algun disefio con canva, por
ejemplo. Uso de programas de retoque y composicién para trabajar el cartel publicitario. (El
uso del ordenador se encuentra limitado, ya que, debido a condicionantes externos, puede
no ser posible su uso. Para la utilizacidon de los equipos del centro, el departamento de
Tecnologia tiene prioridad.)

-Soportes de diverso formato, cartulinas y revistas.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

- Se propondran proyectos de disefio de carteles y de merchandaising, como
camisetas, bolsas etc.... que puedan ser utilizadas para promocionar alguna idea o
apoyar alguna causa.

-Se podran realizar visitas a alguna exposicion relacionada con la asignatura.
-Se podran realizar visitas a empresas relacionadas con el sector del disefio.

-Se podran realizar exposiciones de los trabajos del alumnado en las dependencias del
centro, en los establecimientos publicos o en salas de exposiciones
municipales.

- Se intentard que alguna persona dedicada al mundo del Disefio Grafico o de
cualquier otra drea artistica, pueda impartir una charla.



7. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Tal como establece el Articulo 36 del Decreto 40/2022 de 29 de diciembre:

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje,
estilo de aprendizaje, motivacion, intereses, contexto social, situacion cultural, circunstancia
lingliistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los centros
educativos y mds concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No obstante, todo el
alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho a una educacion
inclusiva y de calidad, adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

Y siguiendo los principios del Desarrollo Universal del Aprendizaje:

La situacion de aprendizaje debe ser susceptible de integrar a la totalidad del
alumnado, sin precisar de antemano la realizacidon de adaptaciones o disefos especializados.
Por ese motivo, el modelo DUA ofrece como recomendacién para ello la seleccién de
situaciones pensadas y elaboradas para todos, que tengan en cuenta la diversidad que estd
presente en las aulas, que estimulen la creacion de procesos pedagdgicos flexibles y
accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado, a través de actividades con distintos grados de complejidad y la
eleccion de alternativas y diversos caminos de aprendizaje, como via para atender las
necesidades educativas, generales y especificas, de todo el alumnado y garantizar la igualdad
de oportunidades y la inclusidon educativa.

9. CRITERIOS DE EVALUACION

Organizacion de los criterios de evaluacidn en funcidn de su relacién con las competencias
especificas correspondientes.

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer la relacién entre las formas y las funciones en objetos de disefio
bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos como productos susceptibles de
transformaciones y mejoras. (CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CCEC2)

1.2 Explicar en los objetos de diseno las dimensiones simbdlicas y semdanticas propias de su
lenguaje, identificando con terminologia especifica sus elementos sintacticos y constitutivos
con actitud receptiva y respetuosa. (CCL1, CP3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA1.2, CPSAA4, CC1,
CCEC1)

Competencia especifica 2

2.1 Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos, corrientes,
escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando productos de disefio de
contextos geograficos, histdricos y sociales diversos, y reflexionando de manera critica sobre
las aportaciones de las mujeres y de las culturas no occidentales, y valorando la repercusién



gue ello ha tenido en las actitudes éticas, estéticas y sociales en la cultura contempordanea.
(CCL2, CCL3,STEM2, CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2)

2.2 Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un mismo
problema, reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo argumentos que
promuevan una conciencia comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.
(CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC3, CC4, CCEC1)

Competencia especifica 3

3.1 Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y productos
de diferentes ambitos del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados para
desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y comunicativas de las que parten y su
impacto en aspectos tales como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.
(STEM1, STEM2, STEMS5, CD1, CC1, CC4. CCEC1)

3.2 Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefno, identificando los
elementos basicos del lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos como la inclusién,
la sostenibilidad y el consumo responsable. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM5, CD2, CC1, CC4,
CE1, CCEC2, CCEC4.1)

Competencia especifica 4

4.1 Planificar adecuadamente proyectos de diseno individuales o colectivos, estableciendo
objetivos en funcién del impacto de comunicacion buscado, y adaptandolo con creatividad y
flexibilidad al concepto de la propuesta, programando las distintas fases del plan de
desarrollo, seleccionando con criterio las herramientas y recursos y priorizando la
sostenibilidad. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAA3.2, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA.2)

4.2 Participar activamente en la organizacidon adecuada de los equipos de trabajo de los
proyectos de disefio colaborativo, identificando las habilidades requeridas y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio. (STEM3, CD3, CPSAA3.2, CE1, CE2, CCEC4.1)

4.3 Evaluar las propuestas de planificacién propias y ajenas de manera critica y argumentada,
los objetivos propuestos y buscando la coherencia sostenible entre el producto final, el
target, el proceso del disefio y los recursos disponibles, analizando su adecuacién al impacto
de comunicacién buscado. (CCL1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA3.2, CPSAAS5, CC4,
CE1, CE2, CCEC3.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 5

5.1 Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales o de
expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1)

5.2 Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, planteando soluciones
imaginativas, valorando su coherencia y adecuacién, ofreciendo una visién empatica y
colaborativa, y considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la
propia. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA1.1, CC1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 6

6.1 Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de espacios
habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboracién



de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, econdmicas y de
transformacién, asi como los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. (STEM1,
STEM3, CD2, CPSAA2, CE3, CCEC4.1)

6.2 Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos, valorando
tanto la seleccion coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la
correccion en la aplicacién de las técnicas de ejecucidn, desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su grado de adecuacién al impacto de comunicacién buscado vy al
respeto a la propiedad intelectual. (STEM1, CD3, CPSAA2, CE1, CCEC4.2)

6.3 Identificar las posibilidades de intervencidn del disefio inclusivo en diferentes ambitos de
la actividad humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y transformadores de la
sociedad. (STEM2, STEM5, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CCEC4.2)

6.4 Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su adecuacion a una
o varias diversidades funcionales concretas, utilizando de manera creativa las configuraciones
formales y argumentando las decisiones tomadas. (STEM1, STEM3, STEM5, CD2, CPSAA2,
CPSAA3.2, CC4, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1)

10. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS
ELEMENTOS

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el anexo II.B. A partir de
estas, se concretan las siguientes orientaciones para la evaluacidon de los aprendizajes del
alumnado en la materia Disefio.

Los instrumentos de evaluacion seran variados, dotados de capacidad diagndstica y de
mejora, que valoren no solo los resultados si no también los procesos de aprendizaje,
utilizando técnicas de observacién y analisis del desempefio del alumnado por encima de
aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

La evaluacidn serd continua, inmersa en el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado
con el fin de detectar las dificultades en el momento que se producen, averiguar las causas y
sus consecuencias, adoptando medidas que permitan al alumnado seguir su proceso de
aprendizaje. La evaluacién tendra como referente los criterios de evaluaciéon y los objetivos
previstos. A cada técnica o procedimiento de evaluacién le corresponde una serie criterios de
calificacidn: prueba escrita, oral y practica, semiformales, y proyectos.

Siguiendo las anteriores recomendaciones se establece la siguiente estructura de evaluacién:

Comportamiento v actitud: 20%

Incluye la cotidianidad en el aula, la participacion, la ayuda a compafieros, la limpieza, el
orden, la disciplina, la falta de disrupcién, y todos aquellos aspectos relativos a las:

-Competencia personal, social y de aprender a aprender: estudio, reflexién,
reflejo social...



-Competencia ciudadana: convivencia, pluralidad, respeto a las diferencias,
responsabilidad...

Esto se valorard a través de la observacion directa, el didlogo, la expresién oral, la
predisposicidn, la atencién mostrada, el compromiso para con la asignatura...

Examen: 30%

Incluye aquellos conceptos y ejercicios que, extrapolados de la continuidad en el aula, el
alumno conoce y aporta durante estas pruebas. Se realizaran de manera oral, a modo de
presentacion y cierre de cada proyecto. Se valorard a través de los ejercicios planteados,
desde preguntas cortas, reflexiones, aptitudes expositivas, destreza comunicativa, estructura
de los contenidos, comprension del proyecto planteado...

Proyectos: 50%

Incluye todos los procesos relativos al desarrollo de ldminas, bocetos, documentacion, arte
final, memoria... Se valorara a través de todos los ejercicios solicitados, desde la redaccion
hasta el arte final, pasando por el empleo de diversas técnicas, la correccion compositiva, la
calidad de la propuesta, la originalidad, la adecuacion al briefing...

-Briefing: El briefing serd la razén de partida para todo proyecto, del cual se

extraeran las conclusiones y objetivos pertinentes para su satisfactoria ejecucion.
Todo proyecto debe responder a las cuestiones, instrucciones, guia o) conceptos
expresados en el briefing,

-Documentacién: La documentacion estaréa siempre adaptada a las
circunstancias de briefing, alineando los objetivos planteados para el proyecto con
la busqueda de referencias clave, tanto de autores clasicos como especificos del drea a
trabajar. Ademas, la documentacion requiere una labor de investigacién en la que se
exigira un minimo de referencias necesarias para darlo por valido, cuya cantidad fluctuard
segun el proyecto a realizar, asi como segun su calidad y originalidad.

-Bocetaje e ideas: Los bocetos e ideas conllevardn asociadas multiples pruebas de
diversa indole, las cuales dependeran del tipo de proyecto a ejecutar. Entre ellas se
encuentran pruebas de color, textura, forma, materiales, ubicacidn espacial, temporalidad u
obsolescencia, ergonomia, diferenciacién de la competencia...

-Producto final: El producto final conlleva asociado diversas cuestiones colaterales al
tipo de solucion propuesta, desde un arte final hasta puntos de vista del producto,
materiales utilizados, ergonomia, posibilidades expresivas, diferenciacion en la
exposicidn al mercado, utilidad...

-Memoria explicativa: La memoria explicativa recoge de maneramdso menos
extensa la consecucidn y los pasos realizados para lograr resolver de manera satisfactoria
el proyecto planteado. En ella se recogen y se explican las diferentes elecciones durante el
proceso, asi como el uso de materiales o las posibilidades de uso y aportacién al
ambito en el que se inscriben.




Tanto el examen como los proyectos se relacionan directamente con los Criterios de
Evaluacidén segun la siguiente tabla:

CCEE Briefing Docs Bocetos Arte final | Memoria EXAMEN
1.1 X
1.2 X
2.1 X
2.2 X
3.1 X
3.2 X
4.1
4.2 X
4.3 X
5.1 X
5.2 X
6.1 X
6.2 X
6.3 X
6.4 X
TOTAL% | 13,34% 13,34% 13,34% 26,66% 13,34% 20%

>

Herramientas de evaluacion, su calificacidon y su ponderacion

En general se valorard todo el proceso, los bocetos previos, la limpieza y seguridad en el
trazo, el orden, los materiales y técnicas utilizadas y la presentacién final. Asi mismo se
valorard la adecuaciéon de todo el proceso y el resultado final al objetivo que se pretenda
conseguir.

Para reforzar el compromiso y la autoestima del alumnado, a parte de la evaluacién que hace
el profesorado segun los criterios expuestos, se podrd realizar una autoevaluacién cada
trimestre donde el alumnado deberd puntuar sus resultados y actitud en clase, fomentado la
autocritica y responsabilidad sobre su trabajo.

Instrumentos para verificar si los contenidos estan siendo asimilados:
- Preguntas orales sobre el tema tratado.
- Exposicidn, clara y completa de las presentaciones realizadas.
- Pruebas escritas, como la memoria o el briefing

- Trabajos realizados, conforme a los criterios exigidos

Los porcentajes de calificacidn que se aplicaran seran:
-Proyectos 50%.
-Examen/es 30%

-Trabajo en equipo, actitud colaborativa, respeto e interés 20%



La no presentacién de un trabajo (salvo en casos que estén debidamente justificados) en la
fecha y hora indicada se calificard con un 0.

Para la recuperacion de una evaluacidon suspensa se podra realizar un examen y/o entregar
aquellos trabajos que el profesorado estime necesarios. Un alumno/a que recupere la
materia por esta via obtendrd una calificacion correspondiente, puntuando segun lo
anteriormente descrito, sumando elementos incompletos y dias de retraso (desde 1 punto
menos en el trabajo a 2 puntos menos en la evaluacién)

*Nota Final

La nota final devengara de la media aritmética de las tres evaluaciones, sin perjuicio hacia el
docente que, valorando la continuidad del alumno/a y su mejora, pudiere aumentar dicha
calificacidn segun parametros de observacién y valoracion individual.

Para la recuperacién de caracter extraordinario de la materia, el alumno/a se vera abocado a
presentar todos los trabajos realizados durante el curso, asi como la superacion de un
examen de caracter tedrico-practico, que supondra el 100% de la nota. Sin ambos requisitos,
el alumno/a no podra promocionar.

Para hallar la nota correspondiente a cada alumno/a, se evaluara su capacidad de conseguir
los hitos de las siguientes rubricas, Para ello se pondera la nota, segun la tabla que relaciona
los criterios de evaluacion con los elementos que aparecen en todo proyecto, y que el
alumno/a debe presentar: briefing, documentacion, bocetos, arte final, memoria y examen.

Rubrica briefing

CCEE | Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente
4.1. No planifica Planifica Programay Creativa 'y
minimamente selecciona flexiblemente
4.2 No participa Participa Identifica Apoya y asume
habilidades sus tareas

Rubrica Docs

CCEE | Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente
1.1 No reconoce Reconoce Susceptibles de | Susceptibles de
formasy formasy mejora transformaciones
funciones funciones
2.1 No identifica Identifica Relaciona con Actitud critica,
caracteristicas caracteristicas escuelasy repercusiones,
contextos ética y social




Rubrica Bocetos

CCEE | Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente
2.2 No analiza Analiza Reflexiona sobre | Establece
graficamente el impacto compromisos
sostenibles
3.2 No analiza Identifica Explica su Explica su
elementos impacto y consumo
basicos relaciones responsable
Rubrica arte final
CCEE | Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente
5.1 No proyecta Proyecta Segun productos | Segun ideas
soluciones soluciones ya existentes propias
6.1 No realiza Realiza proyectos | Aplica soluciones | Considera
proyectos creativas implicaciones
sociales y
econdmicas
6.3 No identifica Identifica Pone en valor Busca la
posibilidades posibilidades proyectos transformacion
inclusivas innovadores de la sociedad
6.4 No realiza un Realiza un Emplea Argumenta las
proyecto proyecto formalismos decisiones
funcional creativos priorizadas
Rubrica Memoria
CCEE | Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente
1.2 No explica Explica las Identifica Sostiene una
dimensiones terminologia actitud respetuosa
simbdlicas y especifica y receptiva
semanticas
4.3 No evalla Evalla las Busca coherencia | Analiza su
propuestas propuestas entre objetivos, adecuacion al
criticamente target, procesoy impacto
recursos perseguido




Rubrica examen:

CCEE | Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente
3.1 No reconoce Reconoce y Analiza las Valora el impacto
estructuras analiza estructuras | finalidades inclusivo,
formales, funcionesy sostenible y de
procesos y comunicativas consumo
métodos responsable
5.2 No evalua Evalua las Valora la Posee visidn
propuestas coherenciay empatica,
adecuacion respecto a la
propiedad
intelectual
6.2 No evalua Evalta los Considera el Se adecua al
recursos técnicos | desarrolloy la impacto
presentacion comunicativo
buscado

Recuperacion de Pendientes de cursos anteriores

Esta materia unicamente de imparte en 22 de bachillerato por lo que no puede haber
alumnado pendiente de un curso anterior.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Si bien los contenidos que aparecen en la legislacion se encuentran distribuidos de diferente
manera, para la realizacion de esta programacién didactica han sido agrupados segun
conveniencia.

Dada la complejidad de los proyectos ejecutados en el aula, la distribucién anterior era
demasiado cerrada y rigida. La nueva distribucidon favorece de una manera mas eficaz la
adquisicion de los conocimientos tedricos con relacién a su practica, lo que aumenta
exponencialmente la aprehensidn de dichos saberes.

En la siguiente tabla se recoge el citado agrupamiento.

CONTENIDOS

SINTESIS

Al, A2, A3, A8

cM

El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion. Evolucién
histérica del disefo. Concepto y teorias del disefio. Artesania e
industrializacién. Tendencias, periodos y principales escuelas y
figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia
de la mujer en el ambito del disefio. Fundamentos de la propiedad
intelectual. La proteccidn de la creatividad. Patentes y marcas.
Pieza Unica y fabricacién en serie.

A4, A5, A6, A7

Disefio y comunicacion social, ecologia y sostenibilidad. El disefo
en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la
solucion de los retos socioambientales. Disefio inclusivo. La
diversidad como riqueza patrimonial. Aportacién de las culturas




no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacién
cultural.

3 B1, B5 Disefio y funcién: andlisis de la dimensién pragmatica, simbdlica y

0V} estética del disefio. Dimensidn semdntica del disefio.

4 B2, B3, B4 El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color,
forma y textura. Sintaxis de la imagen bidimensional y

cM tridimensional. Estructura y composicién Recursos en la
organizacion de la forma, del espacio y su aplicacién al disefo:
repeticion, ordenacién y composicion modular, simetria,
dinamismo, deconstruccion...

5 B6, B7, B9 Proceso y fases del disefo. La metodologia proyectual. Procesos

CM creativos en un proyecto de disefio. Estrategias de organizacion de
los equipos de trabajo.

6 C1,C3,C4,C5 | Funciones comunicativas del disefo grafico. El disefio grafico y la

cM composicion. Procesos y técnicas de disefio grafico. La imagen de
marca: el disefio corporativo.

7 C2 La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos
en el disefio.

8 C6 Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.

9 A9, C7 Disefio y publicidad: los origenes de la publicidad y su evolucién

cM historica. Responsabilidad y habitos de consumo. El disefio
publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos
del lenguaje publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.

10 C8 La sefialética, factores condicionantes, pautas y elementos, y sus
aplicaciones.

11 | D1, D2, D4, D5, | Disefio de producto. Funciones, morfologia y tipologias de objetos

D6 en el disefio volumétrico. Relacidn entre objeto y usuario.
Antropometria, ergonomia y bidnicas aplicadas al disefio. Disefio

CcM de producto y diversidad funcional. Materiales, texturas y colores.
Sistemas de produccién y su repercusién en el disefio.

12 B8, D3 Geometria y Dibujo Técnico en el disefio. Sistemas de
representacion y estructuras compositivas aplicados al diseiio de
producto.

13 D12,D13 Disefio y desarrollo de productos industriales. La maqueta en el
proyecto.

14 D7 El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del

(Y] producto tridimensional. Iniciacién a su desarrollo y técnicas de
produccion.

15 D8, D9, D10, Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o

D11

privado. Condicionantes fisicos, técnicos, funcionales y
psicosociales. Distribucién de espacios y recorridos. Elementos
constructivos. Principios de iluminacién. Disefio de espacios
interiores. Percepcién psicoldgica del espacio. El disefio inclusivo
de espacios.




* Las agrupaciones de contenidos marcadas con “CM” hace referencia a aquellos contenidos
minimos necesarios para la superacién de la asignatura. Estos serdn contemplados para la
realizacién de exdmenes finales y/o de recuperacidn, en caso de ser realizados

11. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Uno de los mejores indicadores a tener en cuenta para la revisidn de la programacion, sera el
grado de satisfaccién y entusiasmo del alumnado al participar de las actividades y ejercicios
de clase, tanto por el acabado técnico-creativo de sus trabajos como por su rendimiento en
el aula. Al igual que el indice de aprobados finales. Al final de cada evaluacidn se recogera la
opinion del alumnado y del profesorado del departamento sobre la adecuacion de
contenidos, de proyectos, de tal manera que se reflexione sobre la marcha del proceso y
poder modificar o incorporar nuevas propuestas.

La memoria final de curso permitird replantearse las modificaciones de la programacién que
sean necesarias para el nuevo curso. La disponibilidad y equipamiento de las aulas, asi como
el suministro econdmico de dotaciones al centro por parte de la Administracién, influird
decisivamente para el desarrollo de la programacion e intervendrdn en su evaluacion, que
marcara el orden y profundizacion de lo programado.

Desde el departamento se discute y se realizan seguimientos de la programacién con puestas
en comun entre todos sus miembros. Asi mismo los resultados que el alumnado obtenga en
la PAU, podran ser tenidos en cuenta como una informacidn sobre la eficacia de la
programacion en si.

Para la evaluacién de la programacion didactica se sigue la siguiente tabla:

items de Evaluacién continua: ajustes y Evaluacion final: propuestas de
evaluacion adaptaciones mejora

Resultados - -
obtenidos - -

Contenidos - -
impartidos - -

Coherencia - -
metodoldgica | - -

Eficiencia - -
evaluativa - -




12. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Los alumnos ejecutardan una evaluacién hacia el docente. Ademas, el docente realizard una
evaluacion continua, cualitativa, concretando problemas vy soluciones, revisando Ia
metodologia, la adecuacidn de contenidos, el nivel de orden y escucha... Recogido mediante
anotaciones para su reflexion.

EVALUACION DE LA
PRACTICA DOCENTE

Nombre y Apellidos
Cursoy grupo

Ne | ITEMS 1a10

1 | ESTRUCTURA'Y SESIONES

Actividades bien organizadas y dirigidas

Explicaciones claras y adaptadas

Orden correcto de proyectos

Sesiones amenas

Demostracion de conocimientos

Relacidon coherente de teoria y practica

2 | INERACCIONES

Fomento de la participacion

Resolucién de dudas

Preocupacion por la aprehensién de la explicacion

3 | EVALUACION

Los conocimientos han sido Utiles

Método de evaluacion justo

Correccion adecuada a cada proyecto

Calificacién ajustada a las rabricas

4 | GENERAL

Grado de satisfaccidon con el docente

Me gustaria recibir clases con este docente otra vez

5 | OBSERVACIONES ADICIONALES

13. CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza
en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.



14. CONCLUSION

El disefio, y por extensidn las asignaturas relacionadas con el arte, son un tanto denostada
frente a otras como matemadticas, lengua o inglés. Sin embargo, quiero aprovechar este
momento para hacer una defensa de lo que esta asignatura, y de lo que puede aportar a los
alumnos.

De nada sirve tener montanas de informacion si no aprendes a utilizarla o a verificarla. De
nada sirve si no eres capaz de aplicarla o de expresarla de manera coherente y respetuosa a
los demds. Y ahi es donde esta asignatura puede hacer palanca para crear mejores
individuos, fomentando las sinergias de las interacciones personales combinadas con el
resultado final.

Puede ensefiar a colaborar para resolver problemas, o aprender a comunicar mejor tus ideas
frente a otros que no piensan como tu.

Favorece la integracién de culturas, el desarrollo cognitivo entre iguales y la sana
competencia por ofrecer lo mejor de uno mismo.

Puede ensefiar no solo a mirar, sino a ver con profundidad penetrando en las
consecuencias, a enfocar un proyecto desde tus gustos personales

Educa en la alfabetizacion visual (Dondis), lo que individuos mas criticos con lo que se
les propone, aumentar su nivel de empatia comprendiendo que el resto también son
personas con iguales derechos y con proyectos de vida.

En definitiva, aumenta el nivel de introspeccion, y crea ciudadanos responsables de sus
acciones para una futura vida en sociedad.
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La produccion artistica es una actividad compleja y dindmica, inherente al ser humano, ya que
su propia definicidn, funcion o forma se adapta al contexto que la genera. La materia
Fundamentos Artisticos abordard la produccion artistica desde perspectivas variadas, como la
perspectiva de género o la intercultural, favoreciendo asi el desarrollo de una actitud
respetuosa hacia la diversidad. Se presentara desde un planteamiento diacrénicoy
comparativo, permitiendo al alumnado alcanzar una visidn global del proceso creativo,
enrigueciendo la interpretacion del mismo y potenciando el valor del patrimonio, reflejo de la
pluralidad cultural de la humanidad.

Por otro lado, el andlisis del objeto artistico se planteara atendiendo a sus bases conceptuales,
técnicas, formarles y semanticas, afianzando en el alumnado herramientas que le permitiran
ampliar los recursos para aplicarlos en otras materias o, incluso, aproximarlo al futuro
profesional.

La materia se fundamentara en tres ejes principales. Por un lado, se analizara la produccion
artistica de distintos estilos y culturas con un enfoque objetivo a través de las metodologias
propias. Por otro, se trabajardn las herramientas y los procedimientos que permitiran al
alumnado ser auténomo en la realizacion de tareas y proyectos. Y, por ultimo, se sensibilizara al
alumnado, sobre el valor del patrimonio y de la cultura visual.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Fundamentos Artisticos permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La produccion artistica puede influir en la sociedad que la genera por su capacidad
comunicativa, por lo que el alumnado se debera plantear la necesidad de que ésta responda a
unos valores éticos que fomenten la construccion de una sociedad mas justa. Esta reflexion, a
su vez, consolidara la capacidad de alcanzar un juicio critico sobre el valor de la creatividad.
Igualmente, se analizard el tratamiento dado a las mujeres en el campo del arte, tanto en el
pasado como en la actualidad, con el fin de fomentar la equidad entre hombres y mujeres.

Por otro lado, la materia implicara el analisis objetivo de obras de arte existentes y el
planteamiento de proyectos originales. Para ello, el alumnado deberd dominar la terminologia
especifica de la materia, asi como organizar ideas coherentemente y transmitirlas de forma
clara y ordenada. Para conseguirlo, debera afianzar habitos de trabajo y lectura y ser capaz de
expresarse adecuadamente en la lengua castellana de forma escrita y oral.

El proceso de ensefanza-aprendizaje se apoyara en el uso responsable de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacién, tanto para la ampliacién de contenidos como para la
elaboracion y difusion de proyectos y trabajos.

Debera valorar también el papel de la ciencia y la tecnologia en la configuracion de los
lenguajes y medios artisticos, entendiéndolas como instrumentos fundamentales de la
creacion.

Ademas, la elaboracién de proyectos supondra el acercamiento al proceso creativo al tener
gue plantearse hipodtesis y buscar soluciones, controlar tiempos y recursos vy, finalmente,
realizar un producto final. Con ello el alumnado afianzara la seguridad en si mismoy la
capacidad de trabajar en equipo.



Por ultimo, se promovera constantemente el desarrollo de la sensibilidad artistica, ya que el
alumnado debera valorar distintas manifestaciones artisticas con una actitud critica y razonada,
evitando los juicios de valor personal y fomentando el interés por la cultura y la necesidad de
conservarla.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Fundamentos Artisticos contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

La competencia en comunicacion lingtistica es clave para la comunicacién, construccion y
elaboracion de pensamiento critico personal. Por lo tanto, a través de la misma, el alumnado
movilizara sus capacidades cognitivas, procedimentales y actitudinales de forma habitual. La
consulta y lectura de distintas fuentes impulsara el fomento a la lectura y contribuira a la
adquisicion de conocimientos, como la capacidad de transmitirlos de forma clara y ordenada,
escrita y oralmente, empleando una terminologia adecuada. Pero también serd un instrumento
esencial para la organizacién, elaboracidn y exposicidon de proyectos grupales, entendiendo la
lengua como una herramienta que favorece el trato respetuoso e inclusivo con los otros.

Competencia plurilingiie

La competencia plurilinglie estard presente en la materia al analizar el propio concepto de arte
y sus distintas formulaciones dependiendo del espacio y el tiempo en el que se han producido,
contribuyendo al conocimiento y respeto de la pluralidad cultural.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Esta competencia potenciara la capacidad de analizar la produccién artistica de forma objetiva.
Desde el estudio de la obra o del estilo se estableceran las caracteristicas esenciales que
permitiran al alumno alcanzar una visién global y diacrénica de la creacién. Por otro lado, el
uso de metodologias propias de la materia y el tratamiento adecuado de la informacién,
favoreceran la interpretacion de la obra de arte desde una perspectiva objetiva y diversa.

Competencia digital

La competencia digital serd un apoyo imprescindible tanto para la ampliacién de
conocimientos como para el tratamiento de la informacidn, asi como para la elaboracién de
material. Se impulsara la necesidad de un uso responsable y critico de las tecnologias digitales.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Esta competencia se trabajara a partir del acercamiento a las vivencias de los artistas y de los
propios compafieros, asi como con el trabajo auténomo, individual o colectivo.

Competencia ciudadana

La competencia ciudadana serd fundamental en la materia ya que la contextualizacién de la
obra supondra vincular la produccién a las sociedades que la generan, reflexionar sobre las
relaciones entre los distintos componentes de las obras y sus raices filosdficas o éticas,
permitiendo la construccidn de juicios personales sobre la realidad social actual.

Competencia emprendedora




Esta competencia estara vinculada a los proyectos artisticos al conllevar la necesidad de evaluar
medios, disefiar estrategias y obtener resultados originales.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Esta competencia acercard al alumnado al patrimonio cultural y artistico de forma constante,
permitiendo concebirlo como un medio de cohesién de la identidad colectiva y de
transformacion de la sociedad a través de la creatividad.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del
cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Fundamentos Artisticos hay siete competencias especificas que se
organizan en seis ejes que se relacionan entre si. El punto de partida es el concepto de artey la
forma en que éste varia dependiendo del lugar y del momento, haciendo hincapié en la
realidad del arte contemporaneo. Desde esta perspectiva se ampliara la visién del arte
entendiéndolo como fruto de una sociedad concreta, con una finalidad determinada. Sin
embargo, la produccidn artistica es un fenédmeno dindmico, y se conectara con otros espacios y
culturas. Ademas, se planteara como un medio de expresién personal, lo que favorecerd en el
alumnado la creacién de ideas propias y el respeto hacia las demas ideas del alumno.
Finalmente, se propondra la realizacion de proyectos reales, individuales o colectivos, que
permitiran poner en practica los conocimientos y destrezas adquiridos.

Competencias Especificas

1. Comprender los cambios en la concepcion del arte, analizando las semejanzas y las
diferencias entre distintos periodos histdricos o contextos culturales, para explicar el
enriquecimiento que supone la diversidad.

La definiciéon del concepto de arte sigue abriendo debates a dia de hoy. Su significado es un
elemento vivo, cambiante, que ha ido modificandose a lo largo de la historia de la humanidad.
No se trata solamente de cambios asociados a la cronologia de los acontecimientos, sino que
se relacionan con la diversidad de las culturas que producen arte. La aparicién del arte
informal, el cuestionamiento dadaista o la irrupcion de la fotografia, por ejemplo, provocaron
fuertes conmociones en este concepto, por lo que constituyen hitos con los que el alumnado
debe familiarizarse.

La apreciacidn y el conocimiento de esos cambios supone un enriquecimiento de los recursos
con los que el alumnado llevara a cabo el andlisis de manifestaciones artisticas de diferentes
estilos y épocas con un criterio mas formado, comparando obras distintas, estableciendo
conexiones entre ellas y explicdndolas de manera argumentada. Todo ello hara posible que el
alumnado pueda explicar el enriquecimiento que supone la diversidad artistica a través de
producciones orales, escritas o multimodales, acercandose a ella sin prejuicios y ampliando asi
su propio repertorio cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CP3,
STEM1, STEM4, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.



2. Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la evolucidn de
su papel en cada periodo, para apreciar sus singularidades y poner en valor el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época.

Al ahondar en el significado del arte, surge irremediablemente el cuestionamiento de su
utilidad. Del mismo modo que ha ido cambiando el concepto, también lo ha hecho la funcién
del arte a lo largo de la historia. Las funciones magica, religiosa, pedagdgica, conmemorativa o
estética conforman, entre otras, algunos de los multiples cometidos que las producciones
artisticas han desempefiado desde los origenes de la humanidad. A su vez, las distintas
sociedades y culturas han otorgado usos diferentes a productos artisticos ya existentes, a
veces muy alejados de los que tuvieron en el momento de su creacion. Este dinamico juego de
atribucion de funcionalidades de la actividad artistica debe ser conocido y apreciado por el
alumnado para que, de esta forma, conceda al patrimonio cultural y artistico de cualquier
época la importancia que tiene. Ademas, los alumnos han de ser conscientes de los
condicionamientos ambientales y contextuales que enmarcan cualquier produccidn artistica y
gue condicionan su funcién para analizar las obras desde el respeto, con profundidad y
criterio, y compartir sus conclusiones por medio de producciones orales, escritas o
multimodales en las que ponga en valor sus singularidades y descarte las miradas prejuiciosas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar formal, funcional y semdnticamente producciones artisticas de diversos periodos y
estilos, reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando
vocabulario especifico, para desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de
disfrute del arte.

Cada estilo, tendencia o movimiento artistico posee unas claves comunes asociadas a un
lenguaje propio que ayudan a su comprension e identificacién en el momento de la recepcion
de las obras. Este método de aproximacidn, que busca la clasificacion de las obras de arte,
consiste en una primera forma de abordar la complejidad circunstancial y sustancial de la
produccion artistica. Con el fin de acercarse al estudio de los estilos, movimientos o
tendencias en el arte, es necesario investigar diversas producciones artisticas y analizar la
informacidn obtenida a partir de fuentes analdgicas y digitales, explicando tanto las
particularidades y los puntos en comun como las diferencias. El alumnado debe conocer la
amplia terminologia especifica para saber describir con un lenguaje preciso, adecuado y
coherente la multiplicidad de matices, variables y sutilezas que admite el analisis de una obra
de arte.

Ademas, debe comprender y aplicar con criterio las diferentes metodologias de estudio de las
formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos artisticos, porque
fundamentan la aproximacion a las obras y permiten reconocer los diferentes lenguajes
utilizados en el arte. El objetivo es desarrollar en el alumnado un criterio estético informado
ante cualquier manifestacidn artistica, que fusione en su contemplacién la identificacién del
estilo y el contexto con la valoracion de la riqueza expresiva del arte, aumentando asi las
posibilidades de disfrute en su recepcién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCCL3, STEM1,
STEM2, STEM4, CD1, CPSAA1.2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2

4. Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el contexto
social, geogrdfico e historico en el que se crearon, asi como sus posibles influencias y



proyecciones, para valorarlas como testimonios de una época y una cultura y como
elementos del patrimonio.

Para poder apreciar correctamente el patrimonio artistico no solo es necesario conocer en
profundidad las obras que lo componen, sino que también se debe entender el contexto de su
creacion. Asi, para realizar un acercamiento riguroso al estilo de una obra determinada en
cualquier medio o soporte y al movimiento en que se enmarca, han de tenerse en cuenta los
aspectos histoéricos, geograficos y sociales que los rodean. Esto, sumado a un andlisis técnicoy
procedimental, proporcionara las claves necesarias para la interpretacién de las distintas
manifestaciones artisticas y permitira al alumnado valorar las obras de una manera consciente
y respetuosa. Incluir la perspectiva de género al abordar el andlisis del contexto histérico,
social y geografico en el que las obras fueron creadas ayudara, ademds, a que alumnos
comprendan el papel que la mujer ha desempefiado en el arte a lo largo de la historia y las
distintas consideraciones que se han tenido de ella en funcién de cada época. En este sentido,
no solo se habran de estudiar sus representaciones, sino también sus aportaciones como
creadoras.

Por otro lado, en la diversidad del patrimonio cultural y artistico se dan diferentes tipos de
relaciones: desde las influencias entre estilos, separados o no en el tiempo, hasta la
permanencia de ciertos elementos de un periodo a otro, pasando por las reacciones, rechazos
o subversiones que genera un estilo o corriente concreta. El estudio, conocimiento e
identificacion de los fendmenos que condicionan las relaciones entre obras o estilos, abordado
a partir de diversas fuentes analégicas y digitales, permite al alumnado analizar con mayor
criterio y profundidad cualquier produccion artistica. De esta manera, se generan conexiones
gue permiten alcanzar una visién mas aguda de la obra en su contexto.

Las conclusiones del andlisis de las obras realizadas en distintos medios y soportes, que daran
lugar a producciones orales, escritas o multimodales en las que el alumnado pueda compartir
los resultados de su investigacion, permiten valorar las manifestaciones artisticas como
testimonio cultural de su época y también como parte de la totalidad del patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAA1.2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

5. Comprender el poder comunicativo del arte, identificando y reconociendo el reflejo de las
experiencias vitales en diferentes producciones, para valorar la expresion artistica como
herramienta potenciadora de la creatividad, la imaginacion, la autoestima y el crecimiento
personal.

Los diferentes lenguajes caracteristicos de la creacidn artistica suponen una gran herramienta
para transmitir tanto ideas y conceptos como sentimientos y emociones. Pero el significado
del arte, como en todo acto comunicativo, es el resultado de la combinacién de la expresion
del artista y la recepcidon de la obra por parte del publico. El conocimiento y la practica de esta
doble dimensidn de los lenguajes artisticos permiten al alumnado profundizar en los analisis
de las producciones artisticas, expresando y compartiendo lo experimentado ante todo tipo de
obras. Igualmente, al conectar sus experiencias vitales con los productos artisticos, el
alumnado puede considerar la expresién artistica como un medio para desarrollar la
creatividad, la imaginacidn, la autoestima y el crecimiento personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM?2,
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC1, CCEC2, CCEC3.1.



6. Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su significado, su
contexto de creacidn y su recepcion, para desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y
para apreciar la diversidad de percepciones y opiniones ante las producciones artisticas.

El estudio de la forma, el significado y el contexto destacan entre los aspectos basicos del
analisis de las producciones artisticas y, ademads, son también relevantes en el analisis de su
recepcion. Su identificacidon permite al alumnado avanzar con criterio hacia un nivel superior
de acercamiento a la obra: la interpretacion, que supone, a partir del andlisis anterior, vincular
la produccion artistica a elementos ajenos a ella que pueden encontrarse en diferentes
campos del conocimiento. La interpretacion requiere de un ejercicio de incorporacién, no
solamente de ideas y conocimientos propios, sino también de sentimientos y emociones. De
esta forma, se hace posible que la obra resulte viva para el alumnado, haciéndola suya y
convirtiéndola en un objeto dinamizador del didlogo y de la pluralidad de opiniones, asi como
favorecedor de la empatia. La interpretacidon enriquece la creatividad del alumnado. Al valorar
diferentes puntos de vista, este aprende a desarrollar la sensibilidad y el sentido criticoy a
apreciar la diversidad de percepciones y opiniones ante las producciones artisticas. Las
interpretaciones propias de distintas obras artisticas pueden ser comunicadas a través de
textos orales, escritos y multimodales, de modo que den lugar a debates y puestas en comun
de los diferentes puntos de vista.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, STEM2,
CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

7. Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos,
técnicas y lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mds adecuados,
para dar forma a las ideas y objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos
artisticos.

Los proyectos artisticos innovadores y creativos que integran diferentes disciplinas,
considerando espacialmente el entorno digital, suponen una manera de impulsar el arte y la
cultura y dan forma a ideas y objetivos dentro de un contexto de diversidad cultural que
favorezca esta clase de retos. La participacién en estos proyectos supone la necesidad de una
organizacion de personas y de recursos, asi como su planificacién en diferentes fases. La
participacién activa del alumnado en proyectos individuales y colectivos le permitira aprender
a organizarse, a distribuir las tareas y a valorar las aportaciones de los demas con respeto y
empatia. Estas tareas han de desarrollarse en un contexto de inclusidn que favorezca el uso de
metodologias colaborativas.

En este proceso resulta clave la integracién de recursos y de medios para el desarrollo y
difusion de los proyectos. Para ello, tanto el uso de lenguajes y técnicas multidisciplinares
como la combinacidn y aplicacidn creativa de los mismos deben dotar al alumnado de las
habilidades necesarias para afrontar con solvencia otros proyectos futuros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:CD3, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC3, CE2, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.
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C) METODOLOGIA DIDACTICA.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Fundamentos Artisticos a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

La metodologia empleada debera impulsar el aprendizaje significativo del alumnado para que
éste alcance las destrezas cognitivas, procedimentales y actitudinales implicadas, asi como el
desarrollo de las competencias clave, con el fin de afianzar el aprendizaje a lo largo de la vida,
el desarrollo de un espiritu critico y una actitud democratica. La metodologia debera ser
dinamica, adaptandose a las necesidades concretas del grupo para que se produzca un correcto
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Debido la variedad de contenidos de la materia Fundamentos Artisticos la metodologia
aplicada compaginard una ensefianza basada en el método expositivo, relacionado
principalmente con el desarrollo de los contenidos, con otras mas practicas que permitan al
alumnado ampliar y consolidar los conocimientos aportados por el/la docente, y trabajar las
destrezas procedimentales y actitudinales. Estas técnicas favoreceran la implicacion del
alumnado en el proceso de ensefianza. El profesorado deberd recurrir a aquellas que considere
apropiadas, como la gamificacidn, la investigacion, las metodologias inductivas y colaborativas.



Por otro lado, Internet sera un recurso habitual. Desde la materia se favorecera el uso correcto
y responsable del mismo. A través de propuestas de ampliaciéon de la informacién v,
especialmente, de trabajos de investigacidon, se fomentara la busqueda en paginas de perfil
especializado y la costumbre de citar la fuente de consulta. Por otro lado, el profesorado
disefiard diferentes materiales. Los materiales empleados seradn variados para dinamizar el
proceso de ensefianza. En primer lugar, sera necesario detectar los conocimientos previos a
través de una bateria de cuestiones basicas, que podrdn ser escritas, orales o digitales. Debido
a la especificidad de la materia, el profesorado elaborara el material basico para el desarrollo
de la misma, apoydndose especialmente en recursos visuales y audiovisuales. También serd
importante la elaboracién de tareas de afianzamiento, consolidacidn y refuerzo para habituar
al alumnado a una disciplina especifica de trabajo. Dentro de estas tareas, se propondran
lecturas y comentarios de textos significativos relacionados con los contenidos para fomentar
ademas el hdbito de la lectura. En los de trabajos colaborativos la tarea de programar serd
clave para conseguir un desarrollo adecuado. El profesorado organizara los grupos segun la
personalidad de cada estudiante, planteard un guion de desarrollo, la ribrica de consecucion y
también estructurara los tiempos.

Sera necesario poder gestionar libremente los agrupamientos dentro del aula para adaptarse a
las necesidades del momento. De igual manera, sera fundamental tener en cuenta el tiempo
empleado para cada tarea, especialmente en los trabajos mds practicos, aunque deberd
adecuarse a las necesidades del grupo.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

El grupo consta de 5 alumnos y alumnas lo que facilita la agrupacion y el desarrollo de las
situaciones de aprendizaje.

Muchos de los trabajos tedricos seran desarrollados de manera individual para fomentar la
iniciativa y favorecer la asimilacién de contenidos.

Se disefiaran diferentes situaciones de aprendizaje con metodologias diferentes, todas ellas
aplicables para cualquier contenido que se esté tratando.

Estas situaciones ayudaran a relacionar los contenidos con situaciones de la vida cotidiana.
Algunas seran desarrolladas por equipos de trabajo de 2 personas, para fomentar el trabajo en
equipo y la colaboracién para llegar a un fin comun, asi como la organizacién en el reparto de
tareas; y otras se desarrollaran de manera individual, para trabajar el aprendizaje auténomo.

Hacemos una breve presentacion de estas seis situaciones, que se podran ampliar o reducir
observando la aceptacion y las caracteristicas del grupo, asi como el desarrollo de la materia:

S.A.1: Se podria enriquecer las actividades expositivas por parte del profesor/a, haciendo que
el alumnado de manera individual, focalice la mirada en un aspecto importante, por ejemplo, la
toma de los datos de las imagenes relevantes a través de una lista. Focalizar la mirada en la
recogida de datos sobre las técnicas, y/o sobre la perspectiva de género..., de esta manera
simplifican de manera guiada la informacién y son capaces de abordarlos.



S.A. 2: Por grupos, y consultando la informacion de diferentes fuentes bibliograficas completan
con esquemas, un tema ya dado, o que se vaya a plantear, de esta manera se anticipan a la
informacidn o refuerzan la ya escuchada en la exposicién del tema.

S.A. 3: Se reparten unas imdgenes que deben traer impresas en tamafo baraja de naipes,
después por grupos se disefian diferentes juegos que ayuden a adivinar los artistas, y estilos,
los titulos, las épocas, etc.

S.A. 4: Se asigna una imagen a cada alumno/a, y deben hacer un comentario de la imagen,
atendiendo a los bloques de contenidos de la asignatura y que se ven reflejados en los
examenes de la PAU (técnicas procedimentales, perspectiva de género, movimientos artisticos
en relaciéon con las formas, tradicién grecorromana, movimientos artisticos en relacién con la
vertiente expresiva del arte e influencia de la naturaleza en el arte y la sociedad)

S.A. 5: Disefiar entre todos un PowerPoint que haga referencia a un tema, se reparten
previamente las tareas, y se van insertando las imagenes y los textos, en tiempo real cada uno
con su ordenador. Consultando en linea pdaginas de interés.

S.A. 6: Reflexionar en voz alta sobre las dudas, las curiosidades o las relaciones conceptuales
gue nos vengan a la cabeza, para ello el profesorado mantendra una postura abierta para
plantear preguntas que los motiven a hablar durante las exposiciones. La introduccién de los
temas sera realizada por el profesorado, pero el alumnado, de manera individual o en grupo,
expondra sus trabajos, presentaciones y realizara el andlisis de las obras individualmente y/o en
grupo.

Se intentara realizar una clase, cada cierto tiempo, a una actividad mas lidica y participativa
elegida de entre las situaciones de aprendizaje enumeradas.

d) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE LA PROGRAMACION.

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: TEORIA DEL ARTE 14/09/23 — 22/09/23
PRIMER SA 2: PERSPECTIVA DE GENERO 26/09/23 — 29/09/23
TRIMESTRE | SA 3: ORIGENES DEL ARTE CLASICO 3/10/23 - 31/10/23
SA 4: INFLUENCIAS DEL CLASICISMO EN EL ARTE 2/11/23 - 20/12/23
SA 5: ARTE MODERNO DEL SIGLO XVII-XIX 9/01/24 — 24/01/24
SEGUNDO | SA 6: ARTE EN EVOLUCION DE FINALES DEL SIGLO XIX | 25/01/24 - 8/02/24
TRIMESTRE | SA 7: PRIMERAS VANGUARDIAS | 8/02/24 — 29/02/24
SA 8: PRIMERAS VANGUARDIAS Il 27/02/24 - 19/03/24
SA 9: ULTIMAS TENDENCIAS DE MEDIADOS DEL 3/04/24 — 15/05/24
TERCER SIGLO XX
TRIMESTRE | 5A 10: ARTE ACTUAL DEL S. XX-XXI 16/05/24 -30/05/24
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e) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Libros de texto HISTORIA DEL ARTE.
CASALS LOMLOE 9788421874868

El alumnado comienza el curso con un libro de texto asignado de Historia del Arte de la
Lomloe, que se puede adaptar a los contenidos de esta asignatura, dado que no hay libro de
texto de Fundamentos Artisticos. Lo combinaremos con los antiguos manuales empleados en
LOMCE.

La gran cantidad de contenidos y la exposicidn de imagenes para su comprension obliga la
eleccion de un manual para facilitar el desarrollo de las clases.

Para ampliar contenidos poco desarrollados en los manuales y facilitar el estudio de la
asignatura, incluiré y facilitaré dosieres creados por mi, teniendo como fuente internet y otros
libros mds especificos sobre cada periodo o artista...

Facilitaré también paginas webs que sumen informacidn e imagenes, junto a paginas de
museos para el visionado de obras.

f) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Desde la presente materia se intentara participar y estimular el desarrollo en el aula (tanto al
grupo de alumnos como a cada alumno en particular) de los diferentes proyectos de centro,
teniéndolos en cuenta en el disefio de las diferentes actividades que los alumnos han de
realizar, como, por ejemplo:

Plan de Lectura (al alumno se le solicita redactar sus ideas y pensamientos y exponerlos en
publico), el Plan de Convivencia (se solicita al alumno resolver los conflictos acudiendo a los
responsables del plan o a los alumnos tutores y a que se involucre en la deteccién y denuncia
de conflictos entre alumnos), el Plan de Accién Tutorial (se solicita al alumno que colabore en
dicho plan y que se preste a intervenir en él mediante actividades de la materia que puedan
tener como publico a sus propios companieros del centro), el Plan de Atencidn a la Diversidad
(se pide al alumno valorar y analizar las propuestas estéticas de otros compafieros respetando
su variedad y aceptando las diferentes ideologias y credos, asi como no rechazar las diferentes
propuestas artisticas de otras épocas y culturas), el Plan de Orientacién Académicay
Profesional, al alumno se le ponen constantemente ejemplos de estudios superiores donde
son necesarias las habilidades que se desarrollan en esta materia, y se tratan en grupo las
posibles preferencias individuales de estudios superiores), el Plan de Digitalizacién (por ejem.
al alumno se le solicita que cree, bajo la supervision del profesor, su carpeta digital, que ha de
compartir con el profesor), o el Plan de Acogida (se intenta integran en el grupo de alumnos a
las nuevas incorporaciones, integrandolos fisicamente en el espacio del grupo no dejando que
ocupen espacios perimetrales), entre otros. Su mayor concrecion se podra ir desarrollando en
los sucesivos cursos con la revision de la actual programacion.



g) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se realizar3, junto al Departamento de Historia, una visita al Museo del Prado, donde el
alumnado conocerd las colecciones de arte desarrolladas durante el curso. Segun organizacién
de tiempos, horarios de viaje, horarios de visita...se contempla la idea de visitar el Museo
Reina Sofia y la coleccion del Museo Thyssen. Esta programada para el segundo trimestre. El
alumnado realizard un pequefio resumen de la visita y analizara al menos tres de las obras que
mas le hayan impresionado.

Se realizard un viaje a Bilbao, ya sea para visitar el Guggenheim o el museo de Bellas
Artes, segun disponibilidad del museo. La visita se realizara en el segundo trimestre.

Como el nimero de alumnos/as de bachillerato de artes es muy reducido, normalmente sale
muy caro un autobus, se podra realizar alguna otra salida a Vitoria en transporte publico. En la
ciudad de Burgos también hay museos de interés para el desarrollo de posibles visitas, como el
Museo de la Evolucion, el Museo de Burgos situado actualmente en el palacio del siglo XVI
“Casa de Miranda” y La Catedral.

Se realizara una visita a las iglesias de Miranda, en horario lectivo. A finales del primer
trimestre.

h) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

(Estas propuestas también se podran aplicar a aquellos alumnos con necesidades educativas
especiales):

Se exponen a continuacion aquellas formas de representacion, de accion, de expresion, e
implicacion que consideramos necesarias a la hora de atender a la diversidad de personalidades
que se recogen en nuestras aulas.

1.- Se podran realizar adaptaciones curriculares no significativas en aquellos casos donde
sepamos que habra gran dificultad para seguir los contenidos minimos, si se constata esta gran
dificultad en su comprension y suponen un impedimento para alcanzar con un minimo de las
competencias especificas de la materia.

2.-La costumbre de traer el material a clase puede ser valorada como muy positiva. Y ademas
se dara todo tipo de refuerzo positivo a los intentos de mantener el orden, aunque éste
parezca desordenado.

3.-Se dard mas importancia al esfuerzo diario que a la consecucién de los objetivos
programados con buenos resultados.

4.-lLa defensa de su territorio y espacio en la clase, asi como de su material y de sus trabajos.
5.-Se valoraran los comportamientos que indican predisposicién y actitud colaboradora.

6.-Se mantendra toda la observancia posible al hecho de la progresion debida a la dedicacion
del profesorado y a la del alumnado en colaboracién mutua y conjunta.
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7.-Se instara a los padres y madres a valorar siempre positivamente la asistencia a clase.

8.-Se propondra al alumnado resolver ejercicios acordes a su capacidad intelectual, valorando
la fascinacién del reto y el mero intento de resolucién.

9.-Potenciar su ego personal ante cualquier logro conseguido y atender en la medida de lo
posible, las llamadas de atencion que el alumno realiza al profesor observando si el alumnado
reclama la autoestima.

10.-Ver y observar si el alumno solicita consejo, direcciéon, opinién o ayuda para resolver dudas.

11.- Aprovechar la intervencidn del alumnado para obtener un pretexto para proponery
dirigirle en una direccidn determinada y ver su reaccion.

12.-Solicitar toda la informacidn necesaria sobre las caracteristicas del alumnado, informes, etc.
dado que, si los padres, madres o el equipo pedagdgico no los comparten con el profesorado,
éste no podra desarrollar un trabajo eficaz, colaborando con el departamento de orientacion.
En todo caso el deber de sigilo estad garantizado.

i) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION CON SUS
ELEMENTOS

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacidn del alumnado son los criterios de
evaluacidn, las técnicas e instrumentos de evaluaciéon, los momentos de la evaluacién y los
agentes evaluadores. Las calificaciones seran emitidas por el profesorado, segun los criterios
establecidos para este nivel. En algunas ocasiones se puede plantear que realicen una
autoevaluacién o una evaluacién de su grupo de trabajo. Para ello se tendra en cuenta que la
calificacion forma parte de una evaluacién sumativa, continua, individualizada y formativa.

En caso de suspender una de las evaluaciones se posibilitara la realizacién de un examen de
recuperacion de la evaluacién y/o trabajo.

La tercera evaluacion serd la final. La nota final sera la media de la calificacién otorgada en cada
evaluacion.

En cada evaluacion, la nota global se obtiene a partir de las calificaciones que se aplican a cada
ejercicio/instrumento de evaluacién aplicando la ponderacidn que se establezca para cada uno
de ellos (que también dependera del nimero de ejercicios/trabajos realizados). Unas
cuestiones fundamentales a tener en cuenta en la evaluacién del desempeio y del rendimiento
del alumnado, y que en cada evaluacién se tendra en cuenta y aplicara son las siguientes:

El no presentar a su debido tiempo un trabajo se penalizara con 0,5 puntos menos, por cada
dia que pase sin presentarse dicho trabajo, a descontar de la nota de ese trabajo Un trabajo
copiado, no propio o realizado mediante la I.A, sera calificado con un cero.

Quien suspenda en junio tendra que recuperar la asignatura presentandose a las pruebas
extraordinarias que se realizaran en las fechas que se propongan, mediante la realizacion de un
examen final donde tendra que realizar la parte suspensa para su total recuperacion.



Herramientas de evaluacion, su calificacién y su ponderacion:

A lo largo de todo el curso se utilizaran las siguientes técnicas de evaluacién y calificacién: por
observacién, por analisis del desempefio, por andlisis del rendimiento. Que se concretan en las
siguientes herramientas de evaluacion (y sus porcentajes maximos de ponderacion sobre la
calificacion total):

(1).- OBSERVACION .......cceeervirienmacnsisnsecnssnsnsecsssssseens maximo 10%
-Participacion y colaboracion en clase

-Debates y circulo de opinidn

-Montaje y/o exposicién de trabajos

(2).- ANALISIS DEL DESEMPERNO .......ccoveesrenerereerssrnnes. MaXimo 30%
-Cuaderno de apuntes.

-Cuestionarios/guia para analisis de las obras de arte.

-Pruebas orales de exposicion de trabajos y comentarios de arte.

-Trabajo de investigacion personal estético-artistico/grafico-plastico.
-Carpeta y/o dossier de imagenes; digital y o fisico.

-Presentaciones en PowerPoint de proyectos colaborativos o unipersonales.
(3).- RENDIMIENTO ....c.ccoenuenmnnnnisnneesssnsnseenssssssesssssaseens maximo 60%

-Pruebas escritas y orales.

-Andlisis formal y conceptual de distintas obras.

-Trabajos de ejercicios propuestos que puedan sustituir al examen.

-Trabajo Final / Proyecto Final de investigacion personal estético-artistico/grafico-plastico.

En cada evaluacion utilizaremos un minimo de cuatro de estas herramientas de evaluacion (se
intentara incluir una prueba/ejercicio de exposicion oral al trimestre dependiendo de si se
puede asumir el tiempo dedicado a este tipo de pruebas, valorando el retraso que ello supone
para el avance y desarrollo de la programacién) que dependeran de los contenidos y
actividades que se trabajen. En total todas ellas sumaran el 100% de la calificacidén que se
asignara al alumno/a.

Un posible modelo a seguir es el siguiente:

(1) OBSERVACION......ccerutiriieirireieeeeereneeenereereseeeseneseesssssesereseessseesseness LOYB

(2) TRABAJOS/EJERCICIOS, EC... .. eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseeee s seeeveesesees e se e 30%

(3) PRUEBAS ORALES Y ESCRITAS ...ttt ceeeeietecteseries e sresesess e st sestssesesessesssssss st sesssssasesssnssnsens 60%

Recuperacién de Pendientes de cursos anteriores

Esta materia unicamente de imparte en 22 de bachillerato por lo que no puede haber
alumnado pendiente de un curso anterior.
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j) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Uno de los mejores indicadores a tener en cuenta para la revisién de la programacion, sera el
grado de satisfaccién y entusiasmo del alumnado al participar de las actividades y ejercicios de
clase, tanto por el rendimiento como en el desempefio en el aula.

El porcentaje de aprobados finales y por evaluaciones, sera un reflejo del éxito de la
programacion.

El profesorado de esta materia estard pendiente de las calificaciones obtenidas por el
alumnado en la prueba de Fundamentos Artisticos de la PAU, dado que sera un elemento
evaluador del trabajo realizado durante el curso y asi lo recogera en la memoria final del
departamento. Esta memoria del departamento, al final del curso, permitira replantearse las
modificaciones de la programacidn que sean necesarias para el nuevo curso, sera elaborada
por el conjunto de profesores/as del departamento didactico.

La disponibilidad y equipamiento de las aulas, asi como el suministro econémico/material de
dotaciones al centro por parte de la Administracion, serd otro elemento a evaluar ya que
influye decisivamente para el desarrollo de la programacién e intervendra en su evaluacion,
gue marcara el orden y profundizacién de lo programado. Ello también tendra una directa
relacidn con la calidad del proceso de ensefianza, que se recogera en la memoria final del
curso. El uso compartido de las aulas, sus espacios e instalaciones, por los diversos grupos de
alumnos/as, y su rendimiento, se recogeran en dicha memoria final, como otro elemento que
evaluard el grado de desarrollo de lo programado. Asi mismo, la formacién (en cuanto a la
actualizacién cientifico-técnica) que desde el ministerio se ofrece al profesorado que imparte
esta materia y su disponibilidad y limitacion temporal, sera otra cuestién que podran influir en
el desarrollo y evolucidn de las distintas partes de la materia que se ha programado, que puede
influir en las decisiones que se tomen para asumir el curriculo de la materia y reflejarse en las
programaciones.



Los criterios de evaluacion y los contenidos de Fundamentos Artisticos son los establecidos en el anexo 11l del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
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Criterios de evaluacion

Peso CE

Contenid
os de
materia

Contenidos
transversales

Peso
L

Instrumen
to de
evaluacio
n

Agente evaluador

SA

1.1 Explicar de forma respetuosa el
enriquecimiento que supone la
diversidad en el arte, estudiando obras
de épocas y culturas distintas a partir
de la vinculacién con su contexto y
analizando el concepto de arte al que
responden. (CCL1, CP3, CC1, CCEC1)

4.76

TODOS

CT1, CT5

Portfolio

Heteroevaluacion

1.2 Argumentar la evolucion de la
concepcion del arte en la historia,
comparando con iniciativa sus
significados en periodos y culturas
diferentes y analizando sus
semejanzas y diferencias. (STEM1,
STEM4, CPSAA4)

4.76

TODOS

CT2, CT4,
CT5

Portfolio

Heteroevaluacion

1.3 Reflexionar y alcanzar una
conclusién personal sobre el
fendmeno artistico de la actualidad,
analizando la diversidad de lenguajes,
formatos y producciones del arte
contemporaneo (CCL2, CCEC2)

4.76

TODOS

CT1,CT2, CT3

Portfolio

Heteroevaluacion




2.1 Distinguir las funciones del arte a
lo largo de la historia, analizando sin
prejuicios su evolucion a partir del
estudio de diversas producciones
artisticas de distintos estilos y épocas.
(CCL2, CCL3, STEM1, STEM4, CPSAA4,
CC1, CCEC2)

4.76

TODOS

CT3, CT4,
CT5

Prueba
escrita

Heteroevaluacion

2.2 Explicar las singularidades de
diversas manifestaciones culturales y
artisticas, relacionandolas con su
funcién de forma abierta, criticay
respetuosa. (CCL1, STEM2, CC3,
CCEC1)

4.76

TODOS

CT4, CT5

Prueba
escrita

Heteroevaluacion

3.1 Identificar los elementos
constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y
estilos, reconociendo las claves de sus
lenguajes y justificando su relacidn
con la época, artista o movimiento
correspondiente. (CCL2, STEM4, CC1)

4.76

TODOS

CT2, CT5

Prueba
escrita

Heteroevaluacion

3.2 Analizar formal, funcional y
semanticamente, con criterio y
sensibilidad, diferentes
manifestaciones artisticas, haciendo
uso de la terminologia especifica
asociada a sus lenguajes. (CCL3)

4.76

TODOS

CT1, CT2,CT3

Prueba
escrita

Heteroevaluacion
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3.3 Entender la obra de arte como un 4.76 TODOS CT1, CT4, CT5, Prueba Heteroevaluacion
testimonio cultural, analizandola oral

desde distintas metodologias y

enriqueciendo asi el disfrute de la

misma (CPSAA1.2)

3.4 Reconocer las obras mas 4.76 TODOS CT4, CT5 Prueba Heteroevaluacion
representativas de los distintos oral

movimientos artisticos, identificando

las caracteristicas propias del estilo al

que pertenece (STEM?2)

3.5 Distinguir los cddigos visuales 4.76 TODOS CT3,CT4 Trabajo Heteroevaluacion
empleados en las manifestaciones de

surgidas a partir de los medios de investigaci

comunicacion de masas, detectando on

las similitudes y particularidades con

otras manifestaciones pldsticas

(STEM1, CD1, CPSAA4, CCEC2)

3.6 Contemplar y analizar 4.76 TODOS CT1, CT2, CT5 Guia de Heteroevaluacion
directamente obras de arte expuestas observaci

en instituciones culturales, on

favoreciendo la sensibilizacidn hacia la

produccion artistica a través de la

observacién directa (CCEC1)

4.1 Analizar producciones artisticas de | 4.76 TODOS CT1, CT3, CT5 Prueba Heteroevaluacion
diversos estilos y épocas y realizadas oral

en distintos medios y soportes,
relacionandolas con su contexto




social, geogréfico e histérico de
creacion y explicando las posibles
relaciones con obras de otras épocas y
culturas. (CCL2, STEM1, STEM4,
CPSAA4, CC1)

4.2 Compartir las conclusiones de 4.76 TODOS CT2, CT4, CT5 Trabajo Coevaluacion
investigaciones sobre producciones de

artisticas de diversos estilos y épocas y investigaci

las relaciones con su contexto, usando on

los medios analdgicos y digitales mas

adecuados. (CCL1, CD2)

4.3 Promover el interés y la necesidad | 4.76 TODOS CT1,CT2,CT3,CT Guia de Heteroevaluacion
de conservacién del patrimonio 4 observaci

cultural, entendiéndolo como un on

fendmeno heterogéneo y dindamico,

destacando su papel como fuente de

riqueza (CPSAA1.2, CCEC1)

4.4 Indagar e identificar a aquellas 4.76 TODOS CT1, CT4,CT5 Prueba Heteroevaluacion
mujeres que hayan destacado en el escrita

campo artistico, valorando

objetivamente su legado y

comparando su proyeccion en la

sociedad coetdnea con la de hombres

coetaneos a ellas (CCL3, CD1, CCEC2)

5.1 Explicar las diferentes 4.76 TODOS CT3,CT5 Trabajo Coevaluacion
posibilidades expresivas del arte y su de

poder de transmision de ideas,

investigaci
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conceptos, sentimientos y emociones
a partir de obras de artistas de
distintas épocas y estilos, analizando
las distintas interpretaciones que se
han dado de ellas. (CCL1, STEM2, CC1,
CCEC2)

on

5.2 Analizar producciones artisticas de
diversos periodos y estilos,
vinculandolas creativamente con
experiencias vitales propias y ajenas y
valorandolas como herramientas
potenciadoras de la creatividad, la
imaginacién, la autoestima y el
crecimiento personal. (CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CCEC3.1)

4.76

TODOS

CT3,CT5

Portfolio

Autoevaluacion

6.1 Interpretar creaciones artisticas de
distintos periodos y estilos, analizando
su forma, su significado y su contexto
de creacién e incorporando las ideas,
conocimientos, emociones y
sentimientos propios. (CCL1, CD1,
CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1)

4.76

TODOS

CT3,CT5

Prueba
escrita

Heteroevaluacion

6.2 Comparar las interpretaciones que
se han dado de diversas
manifestaciones artisticas, analizando
los diferentes puntos de vista y
proponiendo una valoraciéon personal.
(CCL5, STEM2, CC3, CCEC2)

4.76

TODOS

CT1, CT2,CT5

Prueba
oral

Heteroevaluacion




7.1 Plantear proyectos artisticos, 4.76 TODOS CT1, CT5 Trabajo Heteroevaluacion
individuales o colectivos, de

seleccionando los estilos, técnicas y investigaci

lenguajes mas adecuados de diversas on

disciplinas, y organizando y

distribuyendo las tareas de manera

razonada. (CPSAA3.1, CC3, CE2, CC3)

7.2 Llevar a cabo con creatividad 4.76 TODOS CT4,CT5 Trabajo Heteroevaluacion
proyectos artisticos individuales o de

colectivos, materializando las ideas y investigaci

objetivos planteados, aplicando los on

aprendizajes adquiridos, asumiendo
los roles asignados y respetando, en su
caso, las aportaciones de los demas.
(CD3, CPSAA3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)




ANEXO I: CONTENIDOS DE FUNDAMENTOS ARTISTICOS DE 22 BACHILLERATO
SECUENCIACION POR EVALUACIONES. CONTENIDOS MINIMOS (CM)
12 EVALUACION 22EVALUACION 32 EVALUACION
A. Los fundamentos del arte.
A.1 Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos. CM
A.2 Terminologia especifica del arte y la arquitectura. CM
A.3  Aspectos histdricos, geograficos y sociales del arte.
A.4 Teorias del arte. Definicién de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.
A.5 Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres. CM
A.6 Arte conceptual y arte objeto.
B. Vision, realidad y representacion.
B.1 Introduccidn al arte precolombino y el arte africano precolonial.

B.2 Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.
Cc™m

B.3 Elimpresionismo y posimpresionismo pictérico. CM
B.4 El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo. CM
B.5 El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad. CM
B.6 La abstraccion: origenes y evolucion. CM
C. El arte cldsico y sus proyecciones.

C.1 Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos mds relevantes.
CcM

C.2 Elretrato escultdrico en la Roma Antigua.

C.3 Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanizacion a la Baja
Edad Media. CM

C.4 Elrenacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento.CM

C.5 La proyeccion clasica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pintura metafisica. CM
D. Arte y expresion.

D.1 La exaltacion barroca, aportaciones a la pintura y escultura. CM

D.2 ElRomanticismoy el origen de la modernidad. CM

D.3 El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX. CM

D.4 Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.
E. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

E.1 El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica. CM

E.2 LaBauhaus. Arte y funcion. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.

E.3 Laarquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno. CM

22




E.4

E.5

E.6

E.7

F.1

F.2

F.3

F.4

Arte y medios de comunicacion: del cartel al Pop Art.
El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plastico.
Arte y ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias. CM

El arte como instrumento de transformacion de la sociedad. De los individualismos artisticos al
arte colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.

Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los
movimientos y estilos artisticos, y de andlisis técnico y procedimental a la obra de arte.

La distribucion de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccién a partir de
las habilidades requeridas.

Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.

Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacién, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de Ia
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestidn de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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a) Introduccion: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
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i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.

j) Procedimiento para la evaluaciéon de la programacion didactica.

ANEXO I.

Contenidos de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il de 22 Bachillerato. Secuenciacion
de contenidos por evaluaciones. Contenidos minimos (cm).

ANEXO II.

Contenidos transversales de Bachillerato.



a) Introduccion: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas delamateria Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il se
establecen en el anexo Ill del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio llson las establecidas
en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha
materia se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

El curso comienza con una introduccidn general sobre la terminologia, las técnicas y los materiales y
haciendo un repaso de lo mds fundamental que se trabajé en el curso anterior. Al inicio se trabajaran
los fundamentos del Sistema Diédrico, posteriormente, se incidird la construccién del dibujo del
espacio y sus perspectivas. Finalmente se trabajaran contenidos de geometria plana completando los
del curso de 19. Durante todo el curso se concienciara al alumno de la correcta descripcién formal de
las soluciones técnicas y de la limpieza y orden de sus productos, dejando muy claro en todo el proceso
cuales son los contenidos minimos que se establecen.

En general, el desarrollo de los contenidos del Dibujo Técnicose plantea desde una aproximacién a los
mismos de forma objetiva. La representacion se ajusta a los procedimientos graficos que vemos se
solicitan en la EBAU. El profesor mostrara el correcto uso de los Utiles del dibujo, y sera el que aporte
las correcciones de los ejercicios, pero también los propios alumnos realizaran constantemente su
correccidn/evaluacion durante la realizacion de los ejercicios planteados.

Las referencias constantes a la realidad por medio del analisis de las formas geométricas contribuyen
positivamente a la relacion de los contenidos con el entorno habitual del alumno, evitdndose asi caer
en el uso de contenidos abstractos o alejados de la precepcion del alumnado. Con el presente temario
se trata de ofrecer un recorrido a través de la geometria descriptiva que va desde las figuras mds
simples hasta las mas complejas, sin olvidar la permanente relacién de todas ellas con los objetos
cotidianos, la arquitectura y con las Bellas Artes en general. Con un claro propdsito de relacionar la
geometria descriptiva con las formas mas comunes de nuestro entorno, sin renunciar por ello a los
ejercicios mas reglados del dibujo técnico. Se han buscado raices histéricas de la geometria para
subrayar la lenta evolucidn de esta parte de la ciencia, dado que el alumno ha de comprender (y ser
consciente) que las construcciones formales que se trabajan en el aula, son el resultado de un gran
esfuerzo compartido por muchos cientificos a lo largo del tiempo, y deseamos que s Hay que destacar
gue no existe un método preciso para sumergirse en el estudio de la geometria descriptiva, que no
sélo es un vehiculo para alcanzar las competencias clave, sino que su dominio permitird al alumno
avanzar en el logro de dichas competencias. Hace falta paciencia y aplicacién para abordar los temas
propuestos, incluso contando con una buena base de conocimientos y destrezas y suso de materiales.

Las Pruebas de Acceso a la Universidad marcan profundamente la orientacion de los contenidos de
este curso, ya que dicha Prueba impone al alumno/a un examen donde se le pide que resuelva tres
ejercicios los cuales indicaran la madurez alcanzada en el dominio de la materia de Dibujo Técnico.

El Dibujo Técnico fomenta el desarrollo de la visién espacial y el desarrollo de un lenguaje universal
para representar y construir formas en tres y en dos dimensiones. El alumno ha de seguir las
explicaciones del profesor y completar sus observaciones y apuntes con bocetos a mano alzada, que
son el resumen del concepto a aplicar y que marca las fases de la resolucién de los problemas.

Los contenidos de esta materia nos ayudan a que el alumno/a razone, analice, sintetice y descubra las
relaciones entre los distintos elementos que se le presentan, reconociendo que a la solucion se puede



llegar por varios y distintos procesos. Se le pedird que realice estas reflexiones en grupos o
individualmente y que las ponga en comun ante el resto de la clase.

Durante las exposiciones del profesor/a constantemente se haran conexiones entre los contenidos con
problemas reales, tanto del entorno cercano como el de un entorno profesional.

A su vez, el alumno/a debe mostrar, a través de los ejercicios, laminas, proyectos y exdmenes, que en
su aprendizaje es necesario conjugar los aspectos racionales con los fines creativos usando todo ello
en un lenguaje universal como es el Dibujo Técnico. Con estos planteamientos se pretende la
adquisicidon de unos conocimientos, vocabulario, recursos y destrezas gréficas, que permitan, tanto la
posibilidad de expresarse correctamente a través de medios graficos, como el desarrollo de Ia
personalidad capaz de proyectar ideas/proyectos complejos y concretar sus fases de elaboracion.

La adquisicién de los conocimientos se producira de forma progresiva y continua, y cada ejercicio facilita
la ejecucion del posterior. Intentamos programar los trabajos de tal forma que el alumno pueda ser
consciente de la progresiva adquisicién de habilidades y recursos grafico-técnicos, adecuados para la
representacién de las formas geométricas regulares. La docencia debe estimular e ilusionar al alumno con
las posibilidades de lograr un dominio del dibujo, que le motiven e inviten a invertir un tiempo
indispensable en su formacidn. Se debe mostrar como el estudio, andlisis y representacion objetiva y
rigurosa de las formas, permitenrepresentar la realidad de una manera mas creativa y personal,
demostrandose asi que el dominio de un lenguaje (como es el del Dibujo Técnico) permite a su vez la
creacion mental de nuevas ideas.

Los métodos docentes buscan un método individualizado, basado en el hacer, en la estimulacién y en el
espiritu inconformista ante los resultados obtenidos, encaminado a fomentar la autoevaluaciéon y la
plasticidad mental, adquiriendo la conviccion de que todos los problemas tienen una soluciéon si se
analizan correctamente. La ensefianza se basara en realizacidon de los ejercicios propuestos, sobre las
explicaciones tedricas, con recursos y modos de representar las formas y objetos. Se fomentara el poder
a acudir a los contenidos en internet para buscar soluciones y el trabajo diario, que ademas el alumno ha
de realizar por su cuenta para asimilar e interiorizar lo expuesto en el aula. Siempre el profesor estara
dispuesto a aclarar dudas de las sesiones anteriores y a ofrecer mas ejercicios de refuerzo a aquellos
alumnos que lo requieran.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Los alumnos trabajardn de manera individual sus proyectos personales. Los proyectos colaborativos se
podran realizar con grupos de tres o cuatro alumnos. Los tiempos dedicados a cada ejercicio se
establecen como multiplos de una hora. Debido a las particularidades tan diversas de cada alumno, los
tiempos que se dedican a cada actividad pueden variar siendo la mayoria del grupo la que marca el
ritmo de la clase, pero eso se evitard que nadie quede “ocioso” ofreciéndole un reto extra en el
ejercicio que se haya resuelto. Los trabajos y ldminas propuestos han de entregarse en el plazo
establecido, para que asi el alumno adquiera un compromiso que serd necesario asumir en su futura
etapa profesional. Dicho tiempo se podra delimitar mientras el profesor evalua el ritmo de trabajo del
alumno y del grupo (su rendimiento y desempefio y la superacidon de las etapas/fases del ejercicio).

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.(Pag.12)

Dado que esta es una materia relativamente nueva en esta modalidad de Bachillerato, en el momento
actual nos es imposible precisar con exactitud el tiempo que se podra dedicar a cada unidad didactica, dado
gue dependera de la complicacidon del aprendizaje de las técnicas y habilidades que se pretenden adquirir
y de las propias capacidades y habilidades del alumnado (nuestro grupo de alumnos recoge una gran
diversidad desde el punto de vista de la motivacién como desde la madurez que nuestros alumnos poseen
en su vision espacial). Realizaremos/prevemos una secuenciacion de contenidos (cada contenido coincide
con la denominacién de una unidad diddctica) por trimestre, y segin vayamos realizando las distintas
unidades didacticas iremos anotando su duracién (en el cuaderno del profesor) para que con esta
experiencia podamos completar las programaciones en los cursos futuros.



Se establece la unidad minima de temporalizacién en 2 horas. Caracteristica que se aplicard basicamente a
la totalidad de lo realizado durante el primer trimestre. Durante el segundo y tercer trimestre la
temporalizacion asignada a los distintos contenidos ird de entre 4h a 8h, dado que se trabajaran actividades
mas complejas y que requieren de fases o procesos (individuales y colaborativos mas complejos. Hemos
observado un salto cualitativo en algunos contenidos del curriculo de 22 curso que no tienen en cuenta las
limitaciones de los contenidos de 12. Intentaremos resolverlos afiadiendo por nuestra cuenta nuevos
contenidos que consideramos fundamentales para mantener la coherencia del curriculo, como son los
contenidos de las secciones de poliedros, su abatimiento y su verdadera magnitud, en el sistema diédrico.
De igual manera esto ocurre con los tipos de Perspectiva Cénica y la representacion de formas
tridimensionales.

Presentamos una situacion de aprendizaje por trimestre, como minimo. Con la experiencia que adquiramos
durante este curso, el profesor podra ir sumando paulatinamente otras SA para incorporarlas a su
programacion anual.

Las SA (que la LOOMLOE justifica necesario establecer ante el supuesto, alto grado de abstraccion de los
contenidos que se imparten, no es muy justificable, a nuestro entender, en esta materia, tanto en su nuevo
desarrollo LOMLOE como en las anteriores leyes, puesto que esta materia constantemente ha estado
acercando al alumno a la realidad de su entorno) que pretendemos secuenciar con:

-PRIMER TRIMESTRE.
SA 1: “La estructura tridimensional que nos rodea y tu visidén espacial: organiza en tu cerebro las formas
desde sus proyecciones planas”

-SEGUNDO TRIMESTRE.
SA 2: “Dibujar como ve tu ojo y como percibes el espacio. El Renacimiento del espacio (construcciones 3D
en perspectiva)”.

-TERCER TRIMESTRE.
SA 3: “Disefiar, decorar y ambientar tu casa con un proyecto de interiorismo”
SA 4: “Disefiando objetos decorativos y funcionales”.

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Al no disponer de libro de texto utilizaremos diferentes fuentes de informacion y proyectaremos
presentaciones para explicar e ilustrar los temas tratados. También se acudira a paginas webs, documentales
y videos online sobre técnicas y artistas de diferentes épocas y paises.
Para la resolucién de dudas, problemas y situaciones, se recurre a la bibliografia de la modalidad de Dibujo
Técnico de la rama de Ciencias. Hay tres libros en especifico que resultan de utilidad:

-Ramirez Burillo, Pablo. 1986. “Dibujo Técnico y Disefio Artistico, BUP 2” Editorial Santillana

-Morasso, Emilio y Bueno, Manuel. “Dibujo 12 BUP”

-Fuentes Otero, José Luis y Gonzalez Hernan, Mariano. 1976. “12 Disefio”. Ed. Didascalia S.A.
Hemos de destacar la dificultad por encontrar un libro de texto para el alumnado, aunque esta cuestidn parece
ser tipica en todas las asignaturas de esta modalidad de Bachillerato. No entendemos cdmo esta situacién sdélo
se da en este bachillerato y que la autoridad educativa competente, no haya resuelto esta cuestidn, puesto
que se deja al profesorado con un simple enunciado de temas, sin ofrecer el desarrollo y contenido,
homologado, de los mismos. Por ello se acudird a paginas webs, documentales y videos online sobre
contenidos técnicos.
Acudimos a libros de Dibujo Técnico de Ciencias para resolver cuestiones que también son comunes en el
Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio. Y destacamos un par de libros, incunables, que para
nuestra sorpresa, nos dan muchas ideas y sugerencias de ejercicios y aplicaciones, encontrado en gran sintonia
con esta materia y sus competencias especificas, tan recientemente creada para nuestro Bachillerato Artistico.
Tel aula cuenta con pizarra digital.

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la
materia.



Desde la presente materia se intentara participar y estimular el desarrollo en el aula (tanto al grupo de
alumnos como a cada alumno en particular) de los diferentes proyectos de centro, teniéndolos en cuenta
en el disefio de las diferentes actividades que los alumnos han de realizar, como por ejemplo:

Plan de Lectura (al alumno se le solicita redactar sus ideas y pensamientos y exponerlos en publico), el
Plan de Convivencia (se solicita al alumno resolver los conflictos acudiendo a los responsables del plan o
alos alumnos tutores y a que se involucre en la deteccidén y denuncia de conflictos entre alumnos), el Plan
de Accidn Tutorial (se solicita al alumno/a que colabore en dicho plan y que se preste a intervenir en él
mediante actividades de la materia que puedan tener como publico a sus propios compafieros del centro),
el Plan de Atencidn a la Diversidad (se pide al alumno valorar y analizar las propuestas estéticas de otros
compafieros respetando su variedad y aceptando las diferentes ideologias y credos, asi como no rechazar
las diferentes propuestas artisticas de otras épocas y culturas), el Plan de Orientacion Académica y
Profesional al alumno se le ponen constantemente ejemplos de estudios superiores donde son necesarias
las habilidades que se desarrollan en esta materia, y se tratan en grupo las posibles preferencias
individuales de estudios superiores), el Plan de Digitalizacion (por ejem. al alumno se le solicita que cree,
bajo la supervision del profesor, su la carpeta digital, que ha de compartir con el profesor), o el Plan de
Acogida (se intenta integran en el grupo de alumnos/as a las nuevas incorporaciones, integrandolos
fisicamente en el espacio del grupo no dejando que ocupen espacios perimetrales), entre otros. Su mayor
concrecion se podrad ir desarrollando en los sucesivos cursos con la revision de la actual programacion.

g) Actividades complementarias y extraescolares.

En principio, no se prevé la realizacién de ninguna actividad complementaria y extraescolar, aunque en
funcién de la oferta se puede realizar una visita al Museo de Arte Contemporaneo del Pais Vasco, Artrium,
en Vitoria o Guggenheim de Bilbao, pero la realizacidon de actividades de montaje de exposiciones con
trabajos de los alumnos/as dentro de las dependencias del centro, como actividad complementaria,
forman parte de una autoevaluacion, que el alumno/a realiza al contemplar su trabajo fuera de su propia
mesa, trascendiendo su espacio de trabajo y viendo las consecuencias estéticas de sus propuestas de
manera mas objetiva y critica, a la par que con ello se fomenta la implicacién de la actividad artistica del
alumno/a en la transformacion de un espacio social.

h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

(Estas propuestas también se podran aplicar a aquellos alumnos con necesidades educativas especiales):
Se exponen a continuacion aquellas formas de representacion, de accion, de expresion, e implicacion que consideramos
necesarias a la hora de atender a la diversidad de personalidades que se recogen en nuestras aulas.

1.- Se podran realizar adaptaciones curriculares no significativas en aquellos casos donde sepamos que habra
gran dificultad para seguir los contenidos minimos, si se constata esta gran dificultad en su comprension y
suponen un impedimento para alcanzar con un minimo de las competencias especificas de la materia.

2.-La costumbre de traer el material a clase puede ser valorada como muy positiva. Y ademas se dara todo tipo
de refuerzo positivo a los intentos de mantener el orden, aunque éste parezca desordenado.

3.-Se dard mas importancia al esfuerzo diario que a la consecucién de los objetivos programados con buenos
resultados.

4.-La defensa de su territorio y espacio en la clase asi como de su material y de sus trabajos.

5.-Se valorardn los comportamientos que indican predisposicidn y actitud colaboradora.

6.-Se mantendra toda la observancia posible al hecho de la progresién debida a la dedicacién del profesory a
la del alumno en colaboracién mutua y conjunta.

7.-Se instara a los padres a valorar siempre positivamente la asistencia a clase.

8.-Se propondra al alumno resolver ejercicios acordes a su capacidad intelectual, valorando la fascinacién del
reto y el mero intento de resolucidn.

9.-Potenciar su ego personal ante cualquier logro conseguido y atender en la medida de lo posible, las lamadas
de atencion que el alumno realiza al profesor observando si el alumno reclama la autoestima.

10.-Ver y observar si el alumno/a solicita consejo, direccién, opinién o ayuda para resolver dudas.

11.- Aprovechar la intervencién del alumno para obtener un pretexto para proponer y dirigirle en una direccién
determinada y ver su reaccién.



12.-Solicitar toda la informacion necesaria sobre las caracteristicas del alumno, informes, etc. dado que si los
padres o el equipo pedagdgico no los comparten con el profesor, éste no podra desarrollar un trabajo eficaz,
colaborando con el departamento de orientacién. En todo caso el deber de sigilo esta garantizado.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacién del alumnado son los criterios de evaluacién,
las técnicas e instrumentos de evaluacién, los momentos de la evaluacién y los agentes evaluadores.Las
calificaciones seran emitidas por el profesor segun los criterios establecidos para este nivel, o ratificadas
por él mismo cuando se le plantee al alumno realizar una autoevaluacién o una evaluacion de su grupo
de trabajo. Para ello se tendra en cuenta que la calificacién forma parte de una evaluacion sumativa,
continua, individualizada y formativa.

Ademas se posibilitard, dado el uso constante de técnicas y recursos graficos, que si la primera evaluacién
se suspende, se puede recuperar aprobando la segunda evaluacion (y/o presentando rehechos o
mejorados aquellos trabajos que se quedaron suspensos). Y asi mismo con la segunda evaluacién. La
tercera evaluacion sera la final. La nota final sera la media de la calificacién otorgada en cada evaluacion.
En cada evaluacion, la nota global se obtiene a partir de las calificaciones que se aplican a cada
ejercicio/instrumento de evaluacidon aplicando la ponderacion que se establezca para cada uno de ellos
(que también dependera del nimero de ejercicios/trabajos realizados). Unas cuestiones fundamentales
atener en cuenta en la evaluacion del desempefio y del rendimiento del alumno, y que en cada evaluacidn
se tendrd en cuenta y aplicard son las siguientes:

Se descontara al alumno 0,5 puntos por cada vez que no traiga el material requerido y necesario para su
trabajo. De igual manera, no cuidar y respetar los materiales ajenos y del aula, podra recibir la misma
sancion. El no presentar a su debido tiempo un trabajo se penalizara con 0,5 puntos menos, por cada dia
gue pase sin presentarse dicho trabajo, a descontar de la nota global de la evaluacién. Un trabajo copiado
0 no propio sera calificado con un cero.

El alumno que suspenda en junio tendra que recuperar la asignatura presentdndose a las pruebas
extraordinarias que se realizaran en las fechas que se propongan, mediante la presentacion/reelaboracion
de aquellos ejercicios suspendidos o mediante la realizacion de ejercicios similares a los planteados
durante el curso.

La falta reiterada a clase implica la no realizacién presencial del trabajo propuesto y ello podra suponer
una falta de rendimiento que se recogera como una calificaciéon negativa. Si las faltas son justificadas el
alumno podra realizar los trabajos atrasados de manera no presencial y tener otro plazo posterior para
su presentacion a la fecha acordada.

Herramientas de evaluacidn, su calificacién y su ponderacion:

Alolargo de todo el curso se utilizaran las siguientes técnicas de evaluacidn y calificacion: por observacion,
por andlisis del desempefio, por analisis del rendimiento. Que se concretan en las siguientes herramientas
de evaluacién y sus porcentajes de ponderacion sobre la calificacion.

1. EXAMENES/ TECNICA DE RESULTADO........ccoeuumeeuensenssesssssnsessscssssssssssssssssssssassssessssssssensessasssssessesss 00%
- Pruebas escritas tedrico-practicas y grafico-plasticas (55%).
- Pruebas orales o defensa de un proyecto o exposicion de trabajos (5%).

2. TRABAJOS / TECNICA DE DESEMPENO. TECNICA DE OBSERVACION........oeeeerrvernereeeeserensnesscsesesseenesns 20%
- Proyectos colaborativos y unipersonales.



- Cuaderno del alumno/a.

- Carpeta fisica de las actividades del alumno/a.
- Carpeta digital de las actividades del alumno/a.
- Presentaciones en PowerPoint.

- Montaje de exposicidn de trabajos.

3. TRABAJOS / TECNICA DE DESEMPENO. TECNICA DE OBSERVACION......cevuveererceensereseesesseessesssesssseses 15%
- Actividad de aula.

4. TECNICA DE OBSERVACION.......occvereeuesrusneessesserssssssssssssssssessssssnssssssssessssssssssss sessssssssssssssssssssssssssssssssssssss 390
- Registro en el cuaderno del profesor de habito de trabajo, participaciéon, comportamiento, colaboracidn
en clase y actitud.

En cada evaluacién utilizaremos estas herramientas de evaluacién (se intentard incluir una
prueba/ejercicio de exposicidn oral al trimestre dependiendo de si se puede asumir el tiempo dedicado a
este tipo de pruebas) que dependeran de los contenidos, actividades que se trabajen. En total todas ellas
sumaran el 100% de la calificacion que se asignara al alumno/a.

A lo dicho anteriormente hay que adjuntar que al alumno/a se le podra sancionar con 0,5 puntos a
descontar de la nota del apartado correspondiente en cada evaluacién cada vez que:

No traiga el material necesario, no respete el material de los compafieros ni el del aula, por cada dia de
retraso en la entrega de sus trabajos, por palabras mal sonantes y falta de respeto hacia sus compafieros
o al profesor/a.

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Uno de los mejores indicadores a tener en cuenta para la revisidn de la programacién, serd el grado de
satisfaccién y entusiasmo del alumno al participar de las actividades y ejercicios de clase, tanto por el
acabado técnico-creativo de sus trabajos como por su rendimiento y desempeiio en el aula. Es inevitable
preguntar también, como un elemento fundamental de la evaluacién de la programacién didactica, al
profesor qué grado de satisfaccién obtiene en el desempefio de su actividad docente.

El porcentaje de aprobados finales y por evaluaciones, sera un reflejo del éxito de la programacidn. El
profesor de esta materia estara pendiente de las calificaciones obtenidas por los alumnos en la prueba de
Dibujo Artistico de la EBAU dado que serd un elemento evaluador del trabajo realizado durante el curso
y asi lo recogera en la memoria final del departamento. Esta memoria del departamento, al final del curso,
permitird replantearse las modificaciones de la programacién que sean necesarias para el nuevo curso,
serd elaborada por el conjunto de profesores del departamento didactico.

Alo largo de todas las reuniones del departamento se recogeran en el acta, aquellas consideraciones que
sean oportunas sobre el desarrollo de las programaciones didacticas. Al final de cada trimestre, en dichas
actas se recogera el analisis que cada profesor aporte sobre la secuenciacién y realizacién de las unidades

didacticas/situaciones de aprendizaje realizadas y su sincronismo con lo programado.



Los alumnos podran ejecutar una evaluacion hacia el docente. Ademas, el docente realizard una
evaluacién continua, cualitativa, concretando problemas y soluciones, revisando la metodologia, la

adecuacidn de contenidos, el nivel de orden y escucha... Recogido mediante anotaciones para su reflexion.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Nombre y Apellidos

Cursoy grupo

Ne | ITEMS 1a10

1 | ESTRUCTURAY SESIONES

Actividades bien organizadas y dirigidas

Explicaciones claras y adaptadas

Orden correcto de proyectos

Sesiones amenas

Demostracién de conocimientos

Relacién coherente de teoria y practica

2 | INTERACCIONES

Fomento de la participacion

Resolucion de dudas

Preocupacion por la aprehensidn de la explicacion

3 | EVALUACION

Los conocimientos han sido Utiles

Método de evaluacion justo

Correccién adecuada a cada proyecto

Calificacidn ajustada a las rubricas

4 | GENERAL

Grado de satisfaccion con el docente

Me gustaria recibir clases con este docente otra vez

5 | OBSERVACIONES ADICIONALES

La disponibilidad y equipamiento de las aulas, asi como el suministro econémico/material de dotaciones
al centro por parte de la Administracidn, sera otro elemento a evaluar ya que influye decisivamente para
el desarrollo de la programacion e intervendra en su evaluacién, que marcara el orden y profundizacion
de lo programado. Ello también tendra una directa relacidn con la calidad del proceso de ensefianza, que

se recogerd en la memoria final del curso. El uso compartido de las aulas, sus espacios e instalaciones, por
9



los diversos grupos de alumnos, y su rendimiento, se recogeran en dicha memoria final, como otro

elemento que evaluara el grado de desarrollo de lo programado. Asi mismo, la formacién (en cuanto a la

actualizacidn cientifico-técnica) que desde el ministerio se ofrece al profesorado que imparte esta materia

y sus disponibilidad y limitacion temporal, sera otra cuestién que podran influir en el desarrollo y

evolucidn de las distintas partes de la materia que se ha programado, que puede influir en las decisiones

gue se tomen para asumir el curriculo de la materia y reflejarse en las programaciones.

Para la evaluacidn de la programacién didactica se sigue la siguiente tabla:

items

evaluacion

de

Evaluacidn

adaptaciones

continua:

ajustes

y

Evaluacion final: propuestas de mejora

Resultados

obtenidos

Contenidos

impartidos

Coherencia

metodoldgica

Eficiencia

evaluativa
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion pesoc | Contenidos | Contenidos Instrumento de A luad SA
12 EVALUACION22 EVALUACION32 EVALUACION eso de materia | transversales evaluacién gente evaluador
1.1 Identificar y explicar la presencia de formas y | 8,3% Al, A3, A5, | CT1, CT2, CT3, Prueba oral Heteroevaluacion SA3
relaciones geométricas en el arte, y el disefo, A6, A7, A8, | CT4,CT5 SA4
comprendiendo el motivo, interés o intencionalidad D1, D2, D3 Elija un elemento. Elija un elemento.
con la que se han utilizado. (CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2) Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Conocer referencias de arquitectura, disefo, | 8,3% A4, A9, B4, | CT1, CT2, CT3, Cuaderno del alumno Coevaluacion
escultura y pintura que exploren canones C1, C2, C3, CT4, CT5 SA2
aritméticos y simbdlicos entre otros estableciendo = .
: . , Elija un elemento. Elija un elemento.
las relaciones entre estos y las diferentes épocas y
contextos. (CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CC2, CCEC1,
CCEC2) Elija un elemento. | Elija un elemento.
2.1 Disefiar y ejecutar patrones y mosaicos, | 8,3% CT1, CT2,CT3, Prueba prdctica Autoevaluacion SA3
aplicando las transformaciones geométricas al CT4, CT5 SA4
o . Al, A3, A5, - =
disefio de patrones y mosaicos. (CCL1, STEM1, AG A7 AS Elija un elemento. | Elija un elemento.
STEM2, CD2, CD3, CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, D1, D2, D3,
CCEC4.1) T Elija un elemento. | Elija un elemento.
2.2 Disefiar formas creativas, empleando tangencias, | 8,3% CT1, CT2, CT3, Proyecto Coevaluacion SA3
enlaces y curvas conicas, indicando graficamente la CT4, CT5 saa
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace
y la relacién entre sus elementos, valorando su Al, A3, A5, Elija un elemento. Elija un elemento.
aplicacion en numerosos disefios, estructuras A6, A7, A8,
arquitectdnicas, formas decorativas y objetos de uso D1, D2, D3
comdn. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, Elija un elemento. Elija un elemento.
CCEC3.1, CCEC3.2)
2.3 Desarrollar la observacion y el analisis a través | 8,3% A2, B1, B2, | CT1, CT2, CT3, Cuaderno del alumno Coevaluacion SA1
del ejercicio sistematico de diversas formas de B3 CT4, CT5

registro, utilizando el esbozo, cuaderno de campo y
diario grafico, estructurando toda la informacion de

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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forma ldgica, racional y creativa. (STEM1, STEM2,
CD2, CD3, CE3)

Elija un elemento.

Elija un elemento.

3.1 Dibujar, en las perspectivas isométrica y | 8,3% A4, A9, B4, | CT1, CT2, CT3, Prueba prdctica Coevaluacion SA1
caballera, formas volumétricas incorporando curvas. C1, C2,C3, CT4, CT5
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA5, CE3) Proyecto Coevaluacion

Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Disefiar espacios o escenografias aplicando la | 8,3% A4, A9, B4, | CT1,CT2,CT3, Proyecto Heteroevaluacion SA2
perspectiva cénica, representando las luces vy C1,C2,C3, CT4, CT5
sombras de los objetos contenidos y reflexionando - =

) ) Elija un elemento. Elija un elemento.

sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAS, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) Elija un elemento. Elija un elemento.
3.3 Manifestar el dominio progresivo en la | 8,3% A2,B1,B2, | CT1,CT2,CT3, Cuaderno del alumno Coevaluacion SA1
realizacibn a mano alzada de ejercicios de B3 CT4, CT5
representaciéon del espacio, ajustdndose a los Elija un elemento. Elija un elemento.
sistemas de representacion  convencionales.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3) Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Proyectar, de manera individual o en grupo, un | 8,3% A1, A3, A5, | CT1, CT2, CT3, Proyecto Coevaluacion SA3
disefio sencillo, comunicando de manera clara e A6, A7, A8, | CT4, CT5 SA4
inequivoca su forma y dimensiones mediante el uso D1, D2, D3 — —
de la normalizacién, aplicando estrategias y Elija un elemento. Elija un elemento.
destrezas que agilicen el trabajo colaborativo. (CCL2,
CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, Eliia un elemento Eliia un elemento
CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2) ) ’ ) ’
4.2 Justificar el proceso de disefio movilizando | 8,3% Al, A3, A5, | CT1, CT2, CT3, Prueba prdctica Coevaluacion SA3
conocimientos, referenciando fuentes de A6, A7, A8, | CT4,CT5 SA4
investigacion y utilizando el vocabulario especifico D1, D2, D3 Elija un elemento. Elija un elemento.
adecuado al contexto. (CCL2, CP2, STEM4, CD1, CD2)

Elija un elemento. Elija un elemento.
4.3 Dominar el croquizado a mano alzada | 8,3% A4, A9, B4, | CT1,CT2,CT3, Cuaderno del alumno Coevaluacion
utilizdndolo como elemento imprescindible en el C1,C2,C3, CT4, CT5

proceso de trabajo. (STEM4, CD1, CD2)

Prueba prdctica

Elija un elemento.
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Elija un elemento.

Elija un elemento.

5.1 Realizar y presentar, de forma individual y
colectiva proyectos sencillos relacionados con el
disefio industrial o arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando
de manera conjunta su desarrollo, revisando el
avance de los trabajos con actitud critica y reflexiva,
aprovechando las  posibilidades que las
herramientas del dibujo vectorial aportan a los
campos del disefio y el arte. (STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCECA.1,
CCEC4.2)

8,3%

Al, A3, A5,
A6, A7, A8,
D1, D2, D3

CT1,CT2,CT3,
CT4, CT5

Proyecto

Heteroevaluacion

SA3
SA4

Elija un elemento.

Elija un elemento.

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y
AL DISENO IIDE 22 BACHILLERATO. SECUENCIACION DE CONTENIDOS POR

EVALUACIONES. CONTENIDOS MINIMOS (CM)

12 EVALUACION - 22 EVALUACION - 32 EVALUACION

A. Geometria, arte y entorno.

Al
A2
A3
A4
A5

A.6
A7
A8

A9

Geometria e ilusiones dpticas en el arte y el disefio.

Bocetos a mano alzada.

Estructuras geométricas en el arte, en el disefio y en la arquitectura.

Médulo y redes modulares. Composiciones modulares en el disefio grafico de objetos y de espacios.

Transformaciones geométricas. Aplicacion en la creacién de mosaicos y patrones. Trazado con y sin
herramientas digitales.(CM)

Enlaces y tangencias. Aplicacién en el diseiio grafico mediante trazado manual y digital.(CM)
Las curvas cénicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.(CM)

Evolucién de la forma tridimensional: la estructura. La estructura como soporte y como base
compositiva. Tipos de estructuras y su visualizacién.

La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo. Esquemas compositivos.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

B.1

B.2

B.3
B.4

Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos. Secciones planas. Determinacion de su
verdadera magnitud.(CM)

Representacion de la circunferencia y de sdlidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera.
Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.(CM)

Estructuras poliédricas. Los sdlidos platénicos. Aplicacidn en la Arquitectura y el disefio.

Aplicaciones de la perspectiva cdnica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y
objetos.(CM) Representacion de luces y sombras.

C. Normalizacion y diseiio de proyectos.

C1
C.2
C3

Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.(CM)
Vistas acotadas de objetos mediante cortes, secciones y roturas. (CM)

Fases de un proyecto de disefo: del croquis al plano de taller.

D. Herramientas digitales para el diseio.

D.1
D.2

D.3

El proyecto: tipos, elementos y fases. Programacion de tareas.

Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitectdnico sencillo
en 2D y 3D, utilizando programas de dibujo asistido por ordenador aplicados a proyectos de arte y
diseio.

Mapas conceptuales y presentacion.
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ANEXO II:

CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

Dichos contenidos se trabajardn en todas las SA programadas, a lo largo de todo el curso, en todas y cada
una de las evaluaciones, mediante el uso de tecnologias de la informacion, la reflexion sobre la diversidad
y pluralidad, mediante la exposicidn y presentacion oral de trabajos e ideas, y en la realizacidn de apuntes,
memorias y su exposicion oral, solamente la propia formacién del profesorado sera la que delimite Ia

profundizacion y desarrollo de estos temas.

CT1. Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente
de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

Se concretan de la siguiente manera:

-Se solicitara al alumnado (por rotacidn) que realice una lectura de los apuntes realizados en clase en
sustitucion del libro de texto.

-Se puede solicitar al alumnado que realice una descripcidn por escrito de las fases que tienen un ejercicio
hasta llegar a su solucién y de los pasos seguidos. E incluso una lectura del libro de texto que se pueda
seguir, dando las pautas para la resolucion de cualquier ejercicio. Asi mismo se podran realizar lecturas de
autores que versen sobre la perspectiva.

-Durante todo el curso se hara especial seguimiento de las faltas de ortografia del alumno.

-Realizacién de listado de vocabulario pertinente segln los temas trabajados.

En el desarrollo de esta asignatura se anima con asiduidad al alumnadoa visitar distintas fuentes de
informacidn para complementar los temas de los que se habla en el aula. La mayoria de las veces dichas
busquedas se realizan en fuentes digitales, pero también se les recomiendan lecturas relacionadas directa
o indirectamente con los contenidos. Asi como acudir a los materiales que el ministerio tiene publicados.
Se trabaja constantemente la comprensidn. Y se dan constantemente recomendaciones sobre el orden y
la limpieza visual de los apuntes. El Dibujo Técnico es un lenguaje grafico donde el alumnado realiza un
aprendizaje sobre sus propios codigos de representacion. Creemos que mediante la elaboracién de
apuntes de clase y siguiendo las propias exigencias de la materia, en cuestiones de limpieza y orden en los
ejercicios de clase, contribuimos a fomentar este tipo de medidas.

- En esta asignatura se fomenta el estudio de obras pictdricas, sobre todos las renacentistas que poseen

una sélida construccidn espacial basada e la perspectiva cdnica central u oblicua.
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-El uso de recursos digitales para la compresidn espacial y el disefio de formas, requiere también una
reflexién sobre los derechos de autor y el concepto de originalidad, que intentaremos estimular en las

sesiones que mejor lo permitan.
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS

|.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA
1. INTRODUCCION

Estructurado en tres grandes bloques como son la Geometria métrica, Geometria
descriptiva y la Normalizacion; el Dibujo Técnico se presenta como la antesala para
poder conectar adecuadamente con cualquier estudio superior, bien sean
profesionales o de tipo universitario, relacionados con disciplinas como la
arquitectura, ingenierias o las bellas artes.

Es un &rea eminentemente practica, si bien no falta, para poder abordar esteaspecto
un profundo estudio tedrico.

En el material a utilizar, la teoria se encontrara acompafiada en todo momento por un
namero significativo de ejercicios, resueltos de forma clara y concisa. Utilizandose
para ello una nomenclatura y unos grafismos que ayuden a formalizaro visualizar el
problema que se plantea.

En el blogue de Normalizacion se tendrda en cuenta ademas de el aspecto
eminentemente técnico y riguroso que la “Norma” exige la faceta artistico-creativa,
que, porqué no decirlo, cualquier técnico, en el momento mas insospechado debe
recurrir a ella. Ya que no debe olvidarse la estrecha relacion que siempre ha habido
entre la ciencia y el arte.

A lo largo del todo el curso se trabajara el tema de materiales y técnicas graficas

como recurso légico para poder solventar con éxito desde un punto de vista formal
las exigencias que los tres bloques de contenidos puedan plantear
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

2. DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

El curriculo para el Bachillerato especifica que pretende dar respuesta a la necesaria
continuidad con la etapa anterior y actualizar los programas desde una perspectiva
cientifica, social y didactica.

Analizando las orientaciones generales de la etapa y las especificas para cada
materia se extraen un conjunto de principios marco que garantizaran la coherencia
entre cursos y materias del Proyecto Curricular. Estos principios son: impulsar el nivel
de desarrollo de capacidades del alumno, promover la construccion de estrategias
de aprendizaje autbnomo y estimular la transferencia y las conexiones entre los
contenidos.

Impulsar el nivel de desarrollo del alumno

En el Bachillerato, considerado como tramo no obligatorio y de caracter orientador y
propedéutico para estudios superiores, los conocimientos previos deben ser
funcionalizados e integrados, han de dar cabida a otros contenidos que faciliten el
desarrollo del pensamiento formal propio de la etapa.

Al tiempo, el tratamiento sistematico de los contenidos en situaciones de
comunicacion y relacion en el aula, puede y debe estimular capacidades
socioafectivas concretadas en actitudes como la tolerancia, la participacion y la
relativizacion de puntos de vista.

Promover la construccion de estrategias de aprendizaje autbnomo

La potenciacion de técnicas que gradualmente se conviertan en estrategias de trabajo
personal es cada vez mas necesaria en la sociedad que la que vivimos. En ella, los
conocimientos se encuentran en permanente transformacién. El Bachillerato
contempla este principio desarrollado en varios de los objetivos de la Etapa vy,
ademas, sera fundamental para la superacion de las pruebas de acceso a otros
estudios y para la preparacion e integracion activa del alumno en tramos superiores.
La materializacidén de este principio ha de contemplar:

Adquisicién de herramientas de trabajo: analisis de diversos tipos de textos, esquemas,
mapas de contenido, busqueda y seleccién de informacién significativa en diversas
fuentes (contemplando las nuevas tecnologias), estrategias de resolucién de problemas,
analisis de informacion grafica, etc.

Potenciacion de las diferentes formas de comunicacion y expresion.

Planificacion y evaluacion de sus propios planes y tareas a corto, medio y largo plazo.

Estimular la transferencia y las conexiones entre los contenidos

En el Bachillerato, la materia constituye la forma basica de estructuracion de los
contenidos. Esta forma de organizacion curricular facilita, por un lado, un tratamiento
mas profundo y riguroso de los contenidos y contribuye al desarrollo de la capacidad de
analisis de los alumnos.
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

A pesar de ello, conviene insistir en el papel conjunto que todos los programas poseen
para la consecuciéon de los objetivos de la etapa. Debido a ello, la relacion existente
entre las materias de modalidad, las optativas y las comunes puede y debe ser
estimulada por diversas vias. En ocasiones sera la conceptual, pero no olvidaremos que
las transferencias pueden llevarse a efecto, también, a través de las estrategiasde
aprendizaje comun y el proposito conjunto de estimular el desarrollo del pensamiento
abstracto en la etapa.

Criterios metodoléqgicos para la practica docente:

1° Nivel de recuerdo. Una ensefianza es tanto mas eficaz cuanto mas se potencie el
tiempo de recuerdo y la agilidad para recordar operativamente algo que fuera ensefiado.

Por lo que la explicacion tedrica del profesor evitard demostraciones memoristicas y
engorrosas, tendiendo a una busqueda razonada de soluciones procurando ser claros
y concisos, utilizando ejemplos que ilustren la explicacion.

No es necesario que se demuestren todos los teoremas y propiedades, bastando
muchas veces con que el profesor los enuncie para que el alumno tenga una referencia
en la que apoyar sus conocimientos y fundamentar sus posibles investigaciones.

2° Posibilidad de ser llevado el dato a la practica inmediata. En la resolucion de
problemas geométricos, conviene usar el método de andlisis y sintesis.

En los sistemas de representacion se analizara la estructura geomeétrica de cada
sistema, resolviendo primero los ejercicios en el espacio y llevando los resultados al
plano.

En los temas de normalizacion, se expondran con concrecion huyendo de generalidades
y proponiendo numerosos ejemplos de aplicacion practica.

3° Capacidad de transferencia del dato aprendido a otras situaciones similares.
Potenciar la interdisciplinariedad de la materia. Potenciar la conexion de las unidades
tematicas de la materia: analizar los métodos operativos en cada sistema y los
procedimientos de paso de unos a otros, planteamiento de los mismos problemas en
distintos sistemas, relacionar los sistemas de representacion con los contenidos de
métrica (sobre todo con las transformaciones homolégicas).

Enfoque del mismo problema por distintas vias, para que sepa elegir la mejor en
posteriores aplicaciones.

Presentacion de las normas como un cédigo a nivel internacional, tan importante como

el propio dibujo. (Por ejemplo: Una pieza bien representada no seria valida si no esta
correctamente acotada).
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

El alumno realizara su cuaderno de apuntes y las ldminas de los ejercicios de clase, y
ademas dispondréa del material bibliografico en el aula o en la biblioteca que le permitan
consultar e investigar sobre el tema que necesite.
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

3. CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Los objetivos de etapa del Bachillerato reflejan la preocupacion por el tratamiento de las
ensefianzas transversales. Asi, en enunciados como:

Analizar y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo y los
antecedentes y factores que influyen en él, participar de forma solidaria en el desarrollo
y mejora de su entorno social, consolidar una madurez personal, social y moral que les
permita actuar de forma responsable y autonoma.
Se aprecia la relacion con la educaciéon en valores, es decir con la educacion
moral, civica y para la paz, ambiental, del consumidor, etc.
EDUCACION PARA LA SALUD: La aportacion de la materia de Dibujo en esteaspecto
se plantea en la necesidad de mantener un entorno limpio y saludable, El alumnado
debera conocer las normas de orden, limpieza y seguridad e higiene en el aula.

EDUCACION PARA EL CONSUMIDOR: La necesidad de tener un material apropiado
para realizar las tareas de aplicacion en la asignatura (compas, plantillas, tramas, papel,
etc.), hace que el alumnado entre en contacto con precios de distintos materiales y
distintas casas suministradoras, lo que permite al alumno comprobar sus diferencias en
precios y calidades.

El profesor hara ver al alumno la conveniencia de la buena eleccién de los materiales,
en funcion de la relacion calidad/precio.

EDUCACION ETICA Y MORAL: La dinamica de trabajo, a veces en equipo, exige por
parte del profesorado, especial atencién al respecto de las ideas y creencias entre
compafieros, provocando la participacion activa de todos los alumnos, tanto en la
exposicion de ideas como en la realizacion de tareas y resolvera, las situaciones de
conflicto. Se potenciaran las siguientes actitudes: respeto por la exposicion del profesor
y por el trabajo de los compafieros.
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

4. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La diversidad es inherente al ser humano, por lo que cada alumno/a tiene sus propias
capacidades, motivaciones e intereses. Por tanto es importante crear cauces de
aprendizaje lo suficientemente diversificados como para que puedan adaptarse al
alumnado.

Considerando que el alumno puede ser de distinta procedencia respecto de susestudios
de Educacién Secundaria Obligatoria y que puede tener niveles de conocimientos
distintos, nos encontramos con el principal problema de diversidad: el de sus
conocimientos.

Para poder calibrar con mayor precisibn sus conocimientos previos se realizard una
evaluacion inicial teniendo en cuenta los contenidos de la E.S.O.

Una vez sacadas las conclusiones de esta evaluacion inicial y con el fin de conseguir
los objetivos contextualizados para la asignatura es conveniente, entre otras
actuaciones las siguientes:

Metodologias diversas: Es importante que el alumno/a sea consciente del grado de
aprendizaje del que parte, en el que se encuentra en cada momento y el que se pretende
conseguir.

El aprendizaje es tanto mas O6ptimo cuanto mas consciente es de lo que esta
aprendiendo.

Asi es importante que conozca los objetivos a conseguir, las dificultades a superar, los
medios a utilizar y las tareas a realizar.

Estos aspectos aconsejan no utilizar métodos homogeneizadores basados en unalumno
medio, sino que ante una propuesta de trabajo: deberan existir varias soluciones
alternativas y se realizara una distribucion adecuada de tareas.

Actividades diferenciadas: La propuesta de trabajo basica ha de tener el nivel de
dificultad adecuado a la mayoria del alumnado, de forma que no produzca
desmotivacion en los que tienen dificultades ni resulte aburrido para los que no las
tienen, permitiendo a todos ellos la superacion de los objetivos propuestos. Para
conseguir este fin las propuestas de tareas nunca seran cerradas sino que deberan
admitir ampliaciones y mejoras, lo cual permite al alumno profundizar, mejorar yafianzar
las destrezas adquiridas y consolidar aprendizajes.

Se realizaran controles frecuentes para atender el seguimiento de los alumnos.

Agrupamientos flexibles: En el caso de alumnos que no estén integrados en el grupo
0 que tengan inferior nivel, se pueden realizar tareas de aplicacion en equipo, para
favorecer su adaptacién y comunicacién con los compafieros.
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En todos los casos estd comprobado que:

Los grupos heterogéneos responden mejor que los grupos homogéneos.

La cooperacion aumenta la produccion y el rendimiento.

Aumentan las explicaciones, razonamientos, etc., si se intercambian las personas de
un grupo con los demds para la realizacion de distintas propuestas de trabajo.

Se dispondré en el aula o en el departamento del material bibliografico suficiente para
gue sirva de apoyo y consulta a los alumnos.

En caso de alumnos con discapacidades, se les atendera de forma que no encuentren

barreras en su aprendizaje adaptando el sitio de trabajo, variando su posicién en el aula,
intensificando el tono de voz del profesor, etc.).
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DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

5. OBJETIVOS GENERALES

Apreciar el enriquecimiento que la diversidad de técnicas plasticas proporciona a la
concepcion convencional del Dibujo Técnico.

Desarrollar las capacidades de concepcion espacial de los objetos y formas
geométricas, aplicando la observacion y la correcta interpretacion de las formas y
sus relaciones, tanto en su concrecion bidimensional como tridimensional.
Desarrollar destrezas y habilidades que permitan usar de manera adecuada los
instrumentos especificos del dibujo técnico y las nuevas tecnologias, asi como
expresar las soluciones gréficas con precision, claridad y objetividad.

Comprender que el Dibujo Técnico es un lenguaje universal que se desarrolla a través
de diferentes campos, como pueden ser la técnica, la creacién, la ciencia, la
investigacion y la estética, reconociendo su papel en la resolucién de problemas
especificos utilizando métodos y razonamientos propios.

Conocer las construcciones de la geometria métrica que permiten resolver problemas
geomeétricos en el plano y que tienen su aplicacion en la resolucion de problemas del
espacio.

Apreciar el correcto acabado del dibujo, asi como las mejoras que puedan introducir
las diversas técnicas graficas en la representacion.

Conocer la normalizacion y los convencionalismos del Dibujo Técnico para aplicarlos
a la lectura e interpretacion de planos, disefios y productos artisticos, y a la
representacion de formas, atendiendo especialmente las normas UNE e ISO.
Valorar las normas y convencionalismo del dibujo técnico como un sistema idoneo
de trabajo para simplificar y clarificar el proceso de produccién, asi como una
manera de facilitar la comunicacidon entre todos los que participan en el proceso de
creacion.

Utilizar con fluidez y propiedad la terminologia y el Iéxico propios del Dibujo Técnico.
Aplicar la técnica del croquis y las perspectivas a mano alzada con el fin de alcanzar
las destrezas optimas en el trazo, adquiriendo el habito de representar mental y
graficamente las formas y los volumenes en el plano.

Integrar los conocimientos que el Dibujo Técnico proporciona dentro de los procesos
de investigacion, sean estos cientificos, artisticos o tecnoldgicos.

Realizar transformaciones mediante proyecciones y convenciones elementales con
los sistemas de representacion a través de las nuevas tecnologias, valorando la
necesidad de interpretar el espacio y el volumen en el plano, mediante los sistemas
de representacion.

Valorar el papel del dibujo en la mejora, conservaciéon y desarrollo estético, técnico y
cientifico del patrimonio natural y cultural de Castillay Ledn.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION DEL CURRICULO
PRESCRIPTIVO Y SU RELACION CON LOS CONTENIDOS

RELACON DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION CON LOS CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

1.1 Analizar la evolucion de las
estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia
del progreso tecnolégico y de las técnicas
digitales de representacion y modelado en
los campos de la arquitectura y la
ingenieria, con actitud abierta y
participativa.

Al- La geometria en la arquitectura e
ingenieria desde la revolucion industrial.
Los avances en el desarrollo tecnolégico y
en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

2.1 Construir figuras planas aplicando
transformaciones geomeétricas y valorando
su utilidad en los sistemas de
representacion.

A2.1-Transformaciones geométricas:
homologia y afinidad.

2.2 Relacionar las transformaciones
homoldgicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona
su utilizacion.

A2.2- homologia y afinidad. Aplicacion
para la resolucion de problemas en los
sistemas de representacion.

2.3 Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia con una actitud de
rigor en la ejecucion.

A3- Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas
tangentes e intersecciones de rectas
aplicando propiedades y métodos de
construccién, mostrando interés por la
precision.

A4- Curvas conicas: elipse, hipérbola y
pardbola. Propiedades y métodos de
construccion.  Rectas tangentes e
interseccion con una recta. Trazado con y
sin herramientas digitales.

3.1 Valorar la importancia del dibujo a
mano alzada, para desarrollar la “vision
espacial” y como proceso imprescindible
para analizar la posicion relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando

B3- Sistema axonométrico, ortogonal vy
oblicuo. Representacion de figuras vy
solidos.
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sus relaciones métricas y solucionando los
problemas de representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales, con actitud

critica.

3.2 Resolver en sistema diédrico|B1.1-  Sistema  diédrico: Figuras
problemas geometricos mediante |contenidas en planos. Abatimientos y

abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodosutilizados
y los resultados obtenidos.

verdaderas magnitudes, giros, cambios de
plano y angulos.

3.3 Representar cuerpos geométricos yde
revolucion aplicando los fundamentos del
sistema diédrico, determinando las
relaciones meétricas entre sus elementos,
las secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman

B1.2- Sistema diédrico: aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y piramides. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos. Representacion
de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

3.4 Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de sélidos en
perspectivas axonométrica y conica,
aplicando los conocimientos especificosde
dichos sistemas de representacion.

B4- Perspectiva conica. Representacionde
sélidos y formas tridimensionales a partir
de sus vistas.

3.5 Desarrollar proyectos gréaficos
sencillos utilizando el sistema de planos
acotados, estableciendo relaciones de
metodologia y forma con el Sistema
Diédrico.

B2- Sistema de planos acotados.
Resolucién de problemas de cubiertas
sencillas. Representacion de perfiles o
secciones de terreno a partir de sus curvas
de nivel.

3.6 Valorar el rigor grafico del proceso, a
través de la claridad, la precision y el
proceso de resolucibn y construccién
grafica.

C3- Proyectos en colaboracion.
Elaboracion de la documentacion grafica
de un proyecto ingenieril o arquitecténico
sencillo.

4.1 Elaborar la documentacién grafica
apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendodisefios
técnicos empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e

ISO, valorando Ila proporcionalidad,

C1.1- Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Croquis y planos de
taller.
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rapidez y limpieza, con actitud proactiva y
reflexiva.

4.2 Valorar la normalizacion como
convencionalismo para la comunicacién
universal conociendo su sintaxis 'y
utilizandolo de forma objetiva, permitiendo
simplificar los métodos de produccion,
asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y garantizar su
utilizacién por el destinatario final, con
actitud critica y objetiva.

Cl1.2, C2- Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas  normalizadas. Disefio,
ecologia y sostenibilidad.

5.1 Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones

CAD, valorando las posibilidades queestas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

5.2 Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas en 2D y 3D,
aplicandolas a la realizacién de proyectos
de forma individual o colectiva.

D2- Documentacion grafica de proyectos
sencillos de ingenieria 0 arquitectdnicosen
2Dy 3D.

5.3 Realizar la exportacion, importacion e
impresion de los proyectos realizados en
soporte digital, trabajando
colaborativamente.

5.4 Realizar de forma individual y colectiva
proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectonicos, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos con actitud critica y reflexiva,
aprovechando las posibilidades que las
herramientas.

C4- Planos de montaje sencillos.

Elaboracion e interpretacion.
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Los contenidos a continuacion expuestos, y por tanto los criterios de evaluacion que
llevaran adjuntos, son imposibles de impartir en el transcurso del aula, por deficiencias
en tiempo, formacion, equipos y curva de aprendizaje.

D1- Aplicaciones CAD. Construcciones gréaficas en soporte digital.
D3- Modelado y renderizado de proyectos.

D4- Impresion en 3D
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7. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS-

META UNIDAD 1

SISTEMA DIEDRICO

Meta-unidad 1 N.° sesiones: Un trimestre

Objetivos:

-Reconocer y analizar los diferentes elementos que se engloban dentro de la categoria
del sistema diédrico

-Realizar laminas y proyectos relativos al sistema diédrico, comprendiendo en su
desarrollo el proceso y la importancia de estos elementos como axiomaticos

--Fomentar la cooperacion y el debate en relacién con el sistema diédrico, en un clima
inclusivo y respetuoso.

Criterios de evaluacion

3.2 3.3

B1.1 B1.2

Contenidos

Sintesis:

Esta meta-unidad se enfoca en generar un conocimiento conceptual y representativo de
los elementos del sistema diédrico, desde sus conceptos elementales hasta la
representacion de cuerpos y sus aplicaciones

Recursos: Instrumentos de evaluacion:
Papel, lapiceros de diferentes durezas, Observacion, Rubrica, Laminas, Examen
escuadra, cartabon, regla, transportador, escrito, Respuestas orales
compas, goma
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META-UNIDAD 2

TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS: HOMOLOGIA Y AFINIDAD

Meta-unidad 2 N.° sesiones: Medio trimestre

Objetivos:

-Reconocer y analizar los diferentes elementos que se engloban dentro de la categoria
de la homologia y la afinidad

-Realizar laminas y proyectos relativos a las transformaciones geométricas,
comprendiendo en su desarrollo el proceso y la importancia de estos elementos

--Fomentar la cooperacion y el debate en relacién con las transformaciones geométricas,
en un clima inclusivo y respetuoso.

Criterios de evaluacién

2.1 2.2

A21 A2.2

Contenidos

Sintesis:

Esta meta-unidad se enfoca en generar un conocimiento conceptual y representativo de
las transformaciones geométricas, desde sus conceptos elementales hasta la
representacion de cuerpos y sus aplicaciones

Recursos: Instrumentos de evaluacion:
Papel, lapiceros de diferentes durezas, Observacion, Rubrica, Laminas, Examen
escuadra, cartabon, regla, transportador, escrito, Respuestas orales
compas, goma
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META UNIDAD 3

TANGENCIAS Y CURVAS CONICAS

Meta-unidad 3 N.° sesiones: Medio trimestre

Objetivos:

-Reconocer y analizar los diferentes elementos que se engloban dentro de la categoria
de tangencias y curvas conicas

-Realizar laminas y proyectos relativos a las tangencias y curvas conicas,
comprendiendo en su desarrollo el proceso y la importancia de estos elementos

--Fomentar la cooperacion y el debate en relacion con las tangencias y curvas conicas,
en un clima inclusivo y respetuoso.

Criterios de evaluacion

2.3 2.4

A3 A4

Contenidos

Sintesis:

Esta meta-unidad se enfoca en generar un conocimiento conceptual y representativo de
las tangencias y curvas conicas, desde sus conceptos elementales hasta la
representacion de cuerpos y sus aplicaciones

Recursos: Instrumentos de evaluacion:
Papel, lapiceros de diferentes durezas, Observacion, Rubrica, Laminas, Examen
escuadra, cartabon, regla, transportador, escrito, Respuestas orales
compas, goma
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META UNIDAD 4

SISTEMAS DE REPRESENTACION

Meta-unidad 4 N.° sesiones: Medio trimestre

Objetivos:

-Reconocer y analizar los diferentes elementos que se engloban dentro de la categoria
de sistemas de representacion

-Realizar ldminas y proyectos relativos a los sistemas de representacion, comprendiendo
en su desarrollo el proceso y la importancia de estos elementos

--Fomentar la cooperacion y el debate en relacion con los sistemas de representacién, en
un clima inclusivo y respetuoso.

Criterios de evaluacién

3.1 3.4 3.5 4.1

B3 B4 B2 Cl1

Contenidos

Sintesis:

Esta meta-unidad se enfoca en generar un conocimiento conceptual y representativo de
los sistemas de representacion, desde sus conceptos elementales hasta la
representacion de cuerpos y sus aplicaciones

Recursos: Instrumentos de evaluacion:
Papel, lapiceros de diferentes durezas, Observacion, Rubrica, Laminas, Examen
escuadra, cartabon, regla, transportador, escrito, Respuestas orales
compas, goma
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META UNIDAD 5

NORMALIZACION Y PROYECTOS

Meta-unidad 5

N.° sesiones: Medio trimestre

de normalizacion y proyectos

Objetivos:

-Reconocer y analizar los diferentes elementos que se engloban dentro de la categoria

-Realizar laminas y proyectos relativos a la normalizacion y proyectos comprendiendo en
su desarrollo el proceso y la importancia de estos elementos

--Fomentar la cooperacion y el debate en relacion con la normalizacion y los proyectos,
en un clima inclusivo y respetuoso.

Criterios de evaluacion

1.1 3.6 4.2 5.2 5.4
Al C3 C1l2,C2 D2 C4
Contenidos
Sintesis:

Esta meta-unidad se enfoca en generar un conocimiento conceptual y representativo de
la normalizacién y la ejecucion de proyectos, desde sus conceptos elementales hasta la
representacion de cuerpos y sus aplicaciones

Recursos:

compas, goma

Papel, lapiceros de diferentes durezas,
escuadra, cartabon, regla, transportador,

Instrumentos de evaluacion:

Observacion, Rubrica, Laminas, Examen
escrito, Respuestas orales
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8. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Papel de dibujo DIN A-4.

Material propio del Dibujo Técnico.

Problemas de refuerzo y ampliacion.

Bibliografia y diapositivas donde se observen los diferentes conceptos del
temario.

Planos de arquitectura, piezas mecénicas, mapas, etc., donde se pueda verificar y
transformar su escala.

Fotografias, diapositivas, transparencias, etc., donde se analicen estructuras
poligonales como las estudiadas en el tema.

Bibliografia sobre disefio.

Bibliografia cientifico-tecnologica.

Bibliografia especifica que profundice en el concepto explicado sobre el Sistema
Diédrico.

Cartulina, acetato, etc., para la construccion de figuras y poliedros en distintas posiciones
en el espacio.

Piezas mecanicas para croquizar y acotar.

Normas AENOR.

Retroproyector y Medios audiovisuales: videoy TV.
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9. CONTENIDOS MINIMOS

GEOMETRIA METRICA APLICADA:

- Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

- Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

- Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

- Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos.
- Aplica la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.

SISTEMAS DE REPRESENTACION:

- Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan la interseccion,
el paralelismo yperpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico,
como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas
distancias y verdadera magnitud.

- Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

- Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico.

- Representa los poliedros regulares, tetraedro, octaedro y hexaedro o cubo asi como
prismas y piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

- Representa cilindros y conos de revolucion en posicion favorable.

- Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas o conicas, dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud, producidas por un plano proyectante.

- Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, indicando los puntos de entrada y salida.

- Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia
en funcién de la orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de
trazas y calculando los coeficientes de correccion. Dibuja piezas en isométrico o
caballera partiendo de las tres vistas, poniendo su disposicion en funciéon de las caras
qgue desee mostrar.

NORMALIZACION:

- Realizar croquis acotados segun las normas de piezas de mediana dificultad, en el
Sistema Europeo de representacion de vistas.

- Elabora croquis de piezas industriales, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
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elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados, de

acuerdo a la normativa de aplicacion.

- Analizar la capacidad visual para la representacion de los distintos cortes de una

pieza.
- Utilizar la normalizacion en sus distintos aspectos de rotulacion, acotacion y

aplicacion de linea.
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10. RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO
ANTERIOR

El alumnado que suspenda la materia de Dibujo Técnico |, podra recuperarla durante el curso siguiente,
realizando una serie de trabajos y/o laminas, que desarrollen las competencias no adquiridas (30% de
la nota), y realizando un examen tedrico-practico en las fechas que se establezcan (70% de la nota).

El seguimiento de este alumnado correra a cargo del jefe/a de departamento y, en caso de que esté
cursando la materia de Dibujo Técnico Il en 2° curso de Bachillerato con otro/a profesor/a, sera éste el
encargado del proceso de su evaluacion.

Si el alumnado cursa la misma materia, Dibujo Técnico, en el curso de 2° de Bachillerato, la podra
recuperar si aprueba las dos primeras evaluaciones del citado curso.

Si durante el curso el alumno/a no ha conseguido aprobar la materia, podra realizar los examenes de
las convocatorias ordinaria y extraordinaria de final de curso.
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11. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE
LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO. CRITERIOS DECALIFICACION

Los criterios de calificacion, estructurados para los distintos tipos de ejercicios, pruebas
o tareas, que se realizaran a lo largo del curso se confeccionaran de acuerdo a la
siguiente distribucién:

EXAMENES / TECNICA DE RESULTADO

- Pruebas escritas practicas y tedricas
- Pruebas orales 70 % (65% + 5%)

TRABAJOS / TECNICA DE DESEMPENO. TECNICA DE OBSERVACION

- Précticas de aulay casa 10 %

- Proyectos

- Cuaderno del alumno/a

TRABAJOS / TECNICA DE DESEMPENO. TECNICA DE OBSERVACION

- Actividad de aula 15%

TECNICA DE OBSERVACION

- Registro en el cuaderno del profesor 5 %

de habito de trabajo, participacion,

comportamiento y actitud.

Los trabajos no entregados en fecha y hora (salvo casos debidamente justificados) se
puntuaran con la nota de 0, que se arrastrara para hacer la nota media de los ejercicios.

Los trabajos entregados con un dia de retraso tendran una penalizacion entre 0,5y 2
puntos, segun la gravedad de la demora y la cantidad de tiempo otorgada para la
realizacion del ejercicio.

Pasada la evaluacion, para aquellos discentes que no hubieran entregado los trabajos
o los tengan con una calificacibn muy baja, se establecera un plazo para su entrega.

Estos criterios de evaluacion, asi como los objetivos de la asignatura, seran explicados
el primer dia de clase a los alumnos punto por punto y se aclararan todas las dudas
gue al respecto surjan.

Nota final:
La nota final del curso devendra de la media aritmética de las tres evaluaciones, sin
perjuicio hacia el docente que, valorando la continuidad del alumno, asi como su mejora,
pudiere aumentar dicha calificacion segun los parametros de observacion y valoracion
individual.
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13. MEDIDAS QUE PROMUEVAN EL HABITO A LA LECTURA

Los alumnos deberan ejercitarse en la lectura por ello los profesores les propondran una
serie de libros de lectura voluntaria. Dada la materia que es eminentemente practica se
recomendaran lecturas sobre aquellos trabajos que mas se aproximen a la asignatura.
También se recomendard la lectura de la vida y obra de eminentes artistas,(arquitectos,
escultores, pintores.) que tengan relacién con los contenidos de dada unidad didactica.
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14. FOMENTO DE LA CULTURA EMPRENDEDORA

COMPETENCIAS BASICAS A DESARROLLAR

Para el desarrollo de las competencias relacionadas con la cultura emprendedora se
procurara estimular la imaginacion, el trabajo en equipo, la creatividad, la asuncion de
riesgos en la toma de decisiones y el liderazgo entre los miembros del grupo de
alumnos que compongan cada equipo de trabajo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS QUE SE PRETENDEN CONSEGUIR
Los objetivos para 2° Bachillerato son los siguientes:

.- Fomentar el trabajo en equipo y establecer roles en el trabajo grupal asignando el
liderazgo de manera rotatoria.

.- Propiciar la participacion en actividades relacionadas con el emprendimiento
desarrolladas por otras instituciones y colectivo.

.- Favorecer la integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como via eficaz aprovechando las posibilidades que ofrecen los distintos medios de
acceso al conocimiento y los espacios de interaccion y colaboracion.

.- Incidir en la importancia del esfuerzo en la obtencion del éxito.
.-Trabajar como valores del emprendimiento la capacidad de innovar y crear,
.- Fomentar la creatividad , la responsabilidad y la efectividad.

.- Fomentar la inventiva y la generacion de ideas, la presentacion de juicios y
valoraciones diferentes.

.- Proponer situaciones que estén fundamentadas en la vida real y relacionadas con
sus intereses y habilidades para que experimenten experiencias de éxito.

.- Incentivar las actitudes que favorezcan la igualdad entre hombres y mujeres.

.- Conocer y aplicar métodos para identificar los problemas en los distintos campos del
conocimiento y de la experiencia.

.-Descubrir el espiritu emprendedor, desarrollando el confianza en si mismo, la
participacion, el espiritu critico y la iniciativa personal para la resolucion de los
planteamientos que se le presentan.
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ACTIVIDAD PROPUESTA

Dado que la imagen corporativa de una empresa es muy importante y en el disefio
esta asignatura tiene su razén de ser la propuesta ird encaminada en este aspecto.

La propuesta que se presentard a los alumnos de 2° bachillerato ser4, mediante
grupos de trabajo de 3 0 4 alumnos, el disefio de una tarjeta de visita personalizada
para cada alumno con los datos de la empresa que pretendan crear asi como los
distintos cargos que se hayan asignado en la misma y los elementos corporativos
gue la definan y diferencien de la competencia

El disefio se realizara segun las pautas que establezca el profesor (formato, colores,
tipografia, etc).

TIEMPO DE REALIZACION

Esta actividad se llevara a cabo, con una duracion de 2 periodos lectivos como
maximo, durante el segundo trimestre.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION

El seguimiento se realizara por parte del profesor durante los dos periodos lectivos que
durara la actividad.

Los trabajos seran expuestos ante todos los compafieros en una puesta en comun
durante una clase y se atenderan a las preguntas de sus compafieros y a la valoracion
cualitativa de los mismos.

La evaluacion de los trabajos se hara de dos maneras:
.- mediante la autoevaluacion de los participantes en el grupo de trabajo.
.- mediante la nota del profesor.

Las dos notas seran consideradas como las de los demas trabajos que se realizan
durante el curso.

Programacion Didactica



DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
I.E.S. FRAY PEDRO DE URBINA

15. PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Se podran realizar, las siguientes actividades:
1° Concurso de tarjetas navidefas:

Actividad programada: Concurso de tarjetas de NAVIDAD.

Fecha prevista para su realizacion: Noviembre.

Cursos a los que afecta: Todo el Instituto.

En colaboracién con: Departamento de Actividades Extraescolares.
Profesores responsables: Profesores del Departamento de Dibujo.

2° Concurso de carteles:

Actividad programada: Concurso de Carteles sobre el tema monogréafico de la
Semana Cultural.

Fecha prevista para su realizacion: Febrero.

Cursos a los que afecta: Todo el Instituto.

En colaboracion con: Departamento de Actividades Extraescolares.

Profesores responsables: Profesores del Departamento de Dibujo.

3° Exposicion Semana Cultural:

Actividad programada: Exposicion de los trabajos de aula mas representativos, con
motivo de la Semana Cultural.

Fecha prevista para su realizacion: Marzo.

Cursos a los que afecta: Todo el Instituto.

En colaboracion con: Departamento de Actividades Extraescolares.

Profesores responsables: Profesores del Departamento de Dibujo.

4° Visitas a exposiciones:

Actividad programada: Visitas a las exposiciones mas interesantes que tengan
lugar en la ciudad.

Fecha prevista para su realizacion: Todo el curso.

Cursos a los que afecta: Grupos con Educacion Plastica y Visual, Imagen y
Expresion o Dibujo Técnico.

En colaboraciéon con: Otros departamentos

Profesores responsables: Profesores del Departamento de Dibujo.
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16.PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

Para evaluar las programaciones didacticas se incluirdn, entre otros, los
indicadores de logro referidos a:

a) Resultados de la evaluacién del curso en cada una de las materias.

b) Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucién de espacios
y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

c¢) Contribucién de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de
aulay de centro.

Las programaciones seran objeto de una memoria final que evalle los resultados
alcanzados, la practica docente, la coordinacion interna del departamento de
coordinacion didactica correspondiente y cuantos otros aspectos didacticos y
académicos sean pertinentes, a juicio del propio departamento o a instancia del jefe
de estudios.

El método para la evaluacion del disefio de la programacion sera mediante un
analisis pormenorizado de cada uno de los cursos, tanto de su ejecucion como de su
cumplimiento por parte de todos los miembros del departamento en las reuniones
gue a tal fin se vienen celebrando de forma regular y cuyas conclusionesquedan
recogidas en las correspondientes actas.

En cuanto a los resultados obtenidos por los alumnos también se analizan al
finalizar cada una de las evaluaciones, buscando las causas a las posibles
desviaciones que puedan darse y aplicando las soluciones que se crean oportunas.
El método para la evaluacion del disefio de la programacion serd mediante un
analisis pormenorizado de cada uno de los cursos, tanto de su ejecucién como de su
cumplimiento por parte de todos los miembros del departamento en las reuniones
gue a tal fin se vienen celebrando de forma regular y cuyas conclusionesquedan
recogidas en las correspondientes actas.

En cuanto a los resultados obtenidos por los alumnos también se analizan al
finalizar cada una de las evaluaciones, buscando las causas a las posibles
desviaciones que puedan darse y aplicando las soluciones que se crean oportunas.

Los criterios de calificacion, estructurados para los distintos tipos de ejercicios, pruebas

o tareas, que se realizaran a lo largo del curso se confeccionardn de acuerdo a la
siguiente distribucion:
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